LIVRO PARA PROFESSORES

Curriculo
da Cidade de
Guararema

PREFEITURA DE

2 Guararema







Curriculo
daeitade de 4° ANO
Guararema

GUARAREMA, 2022




PREFEITURA MUNICIPAL DE GUARAREMA

ADRIANO DE TOLETO LEITE
PREFEITO

DIRCEU JACINTO GRANATO
VICE-PREFEITO

CLARA ASSUMPCAO EROLES FREIRE NUNES
SECRETARIA DE EDUCACAO

Todos os direitos reservados.
Este material ou qualquer parte dele ndo pode ser reproduzido ou usado de
forma alguma sem autorizagdo expressa, por escrito, do autor ou editor.



AGRADECEMOS

As Equipes Gestoras que organizaram tempos e espacos para
discuss3o e reflexdo acerca da versio preliminar deste documento.
Aos Professores que estudaram e colaboraram com o texto final do
Curriculo Municipal de Guararema.




61 CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA



AOS EDUCADORES DA
REDE MUNICIPAL DE GUARAREMA

Em 2019, a Secretaria Municipal de Educacdo deu inicio ao processo de elaboragdo
da Proposta Curricular para a Educagdo Infantil e Ensino Fundamental.

Trata-se de um documento que busca alinhar as orientag¢ées curriculares do
Municipio de Guararema a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que define as
aprendizagens essenciais a que todos os estudantes brasileiros tém direito ao longo da
Educacao Basica.

Para coordenar este processo, foi nomeado um grupo de trabalho composto
pelas Professoras Aline Amorim Marques, Gilcilene Franco Ceragioli Rodrigues e
Michele Gongalves Fonseca, todas integrantes do Quadro Permanente do Magistério
Municipal.

Coordenadoras, Diretores e Professores foram convidados a participar e a Proposta,
a partir de agora, esta consolidada como o Curriculo da nossa Cidade, que ganhara
forma e vida dentro de cada sala de aula, a partir das intengées e intervencdes
pedagégicas das equipes escolares.

E motivo de celebracdo para a nossa Rede de Ensino, orgulho para os nossos
Educadores e esperanca para a nossa Sociedade, que anseia por cidaddos mais

conscientes, felizes e melhores para o Mundo!
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Vale a pena ser ensinado tudo o que une e tudo o que liberta. Tudo o
que une, isto é, tudo o que integra cada individuo num espaco de cultura e
de sentidos. Tudo o que liberta, isto &, tudo o que promove a aquisi¢do de
conhecimentos, o despertar do espirito cientifico.







\
l INTRODUCAO

A construgdo da Proposta Curricular para a Cidade de Guararema foi orientada por concepgdes e conceitos que
consideram a importancia de desenvolver atividades e experiéncias que estejam de acordo com o0s pressupostos de
um curriculo integrador, logo, comprometido com a educagdo integral do estudante.

A Educacgao Basica deve visar a formagao e ao desenvolvimento humano global, o que implica compreender a
complexidade e a ndo linearidade desse desenvolvimento, rompendo com visdes reducionistas que privilegiam ou a
dimensdo intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva. Significa, ainda, assumir uma visao plural, singular e integral
da crianga, considerando-a como sujeito de aprendizagem - e promover uma educagdo voltada ao seu acolhimento,
reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e diversidades. (BNCC, 2019, p. 14)

Além de definir as aprendizagens, o curriculo, tomando a Base Nacional Comum Curricular como referéncia, inclui
todas as decisdes sobre a organizagdo e tratamento dos contetidos, as metodologias utilizadas, bem como o sistema de
avaliagdo do processo de ensino e aprendizagem e a utilizagdo assertiva de seus resultados.

A BNCC, de carater normativo, determina as competéncias gerais, habilidades e aprendizagens essenciais que
todos os alunos devem desenvolver em cada etapa da Educacdo Basica, independente de onde morem ou estudem.
Embora seja uma orientagdo sobre “o que ensinar”, sua proposta s terd éxito se o “como ensinar” for traduzido em
praticas pedagbgicas. Além da énfase em um aluno protagonista e no educador como um mediador, o documento n&o
exclui as visdes ja consolidadas nos PCNs, na LDB e nas DCN.

Assim, entendemos que a BNCC define as aprendizagens essenciais que todo aluno deve desenvolver. Em
contrapartida, o curriculo determina tudo o que deve ser mobilizado e realizado pelas escolas para que tais
aprendizagens sejam efetivamente alcancadas. E o “caminho a percorrer’- sua definigdo em latim, que estabelece o
que deve ser feito ao longo do percurso escolar para alcangar os objetivos com sucesso.
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Ha, sem duvida, uma grande variedade de teorias que buscam definir o curriculo e revelar o seu
propdésito. No entanto, antes de tudo, o ato de educar precisa estar muito além da tradicional tarefa
de transmitir conhecimentos, até mesmo porque a aprendizagem ndo ocorre pela simples recepgdo de
conhecimentos, mas, sim, quando tais conhecimentos fazem sentido para a vida dos individuos em
seus mais diversos contextos sociais, o que torna o homem consciente de si e de sua responsabilidade
com o outro. Este deve ser o cerne de uma proposta curricular.

Uma teoria curricular ndo pode ser indiferente as complexas determinagdes de que é
objeto da pratica pedagdgica, nem ao papel que desempenham nisso os processos que
determinam a concretizagdo do curriculo nas condig¢des da préatica, porque esse curriculo,
antes de ser um objeto idealizado por qualquer teorizacdo, se constitui em torno de
problemas reais que se ddo nas escolas, que os professores tém, que afetam os alunos e a
sociedade em geral. (SACRISTAN, 2017, p. 47)

Segundo Grundy, “o curriculo ndo é um conceito, mas uma construgdo cultural. Isto é, ndo se trata
de um conceito abstrato que tenha algum tipo de existéncia fora e previamente a experiéncia humana.
E, antes, um modo de organizar uma série de praticas educativas” (SACRISTAN apud GRUNDY, 2017,
p. 14). Ele no é capaz de elucidar todas as respostas, mas traz a tona discussées tematicas, conceituais,
procedimentais e valorativas para o ambiente da escola, orientando a tomada de decises sobre a
eficiéncia das relagdes de ensino e aprendizagem.

O curriculo acaba numa pratica pedagégica. Sendo a condensagdo ou expressao da

funcéo social e cultural da instituicdo escolar, é légico que, por sua vez, impregne todo

tipo de pratica escolar. O curriculo é o cruzamento de praticas diferentes e se converte em
configurador, por sua vez, de tudo o que podemos denominar como préatica pedagdbgica nas
aulas e nas escolas. (SACRISTAN, 2017, p. 26)

Nesse sentido, o professor tem um papel fundamental: o de aprendiz. De acordo com Lawrence
Stenhouse, educador defensor da pesquisa do dia a dia, todo educador deve assumir seu lado
experimentador no cotidiano e transformar a sala de aula em laboratério, lancando mao de estratégias
variadas até obter as melhores solugdes para garantir a aprendizagem da turma. Assim, a principal
intencdo do Curriculo da Cidade de Guararema é oferecer diretrizes e orientacdes a serem utilizadas
no cotidiano escolar para assegurar os direitos de aprendizagem a cada um dos estudantes da Rede
Municipal de Ensino.

Bom trabalho!
Comité Organizador







As 10 competéncias gerais para a
Educacio Basica e a Taxa de Bloom

As Competéncias Gerais integram o capitulo
introdutério da Base Nacional Comum Curricular
e foram definidas a partir dos direitos éticos,
estéticos e politicos assegurados pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais e dos conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores essenciais para
a vida no século XXI. Desse modo, para que se
obtenha melhores indices na educacdo brasileira,
é preciso planejar a aprendizagem a partir do
desenvolvimento de competéncias, campos de
experiéncias e habilidades.

Em cada competéncia listada é destacado seu
foco e resultado pretendido. Desta forma, os temas
Conhecimento; Pensamento cientifico, critico e
criativo; Repertério cultural; Comunicagdo; Cultura
digital; Trabalho e projeto de vida; Argumentacao;
Autoconhecimento e autocuidado; Empatia e
cooperacdo; Responsabilidade e cidadania, “inter-
relacionam-se e desdobram-se no tratamento
didatico proposto para as etapas da Educagao
Basica”. (BNCC, 2017, p. 8-9)

Ao definir essas competéncias, a BNCC
reconhece que a “educacdo deve afirmar
valores e estimular agdes que contribuam para
a transformacao da sociedade, tornando-a mais
humana, socialmente justa e, também, voltada para
a preservagao da natureza”. (BNCC, 2018, p. 8)

Com tais objetivos bem definidos, a utilizagao
da Taxonomia de Bloom neste novo contexto
educacional é de extrema relevancia, uma vez
que colabora para que os educadores auxiliem os
estudantes, de forma estruturada e consciente, a
adquirirem competéncias especificas, partindo de
habilidades mais simples para as mais complexas.

A Taxonomia de Bloom foi criada em 1948
pelo psicélogo Benjamin Bloom e diversos
colegas de trabalho, que contribuiram para o
projeto. Desenvolvido no primeiro momento para
classificar os objetivos educacionais para o melhor
desempenho cognitivo, o modelo sofreu alteragdes
relevantes ao longo do tempo para que pudesse
se adaptar aos novos contextos, inclusive, mais
recentemente, o de uso de tecnologia nas salas de
aula.

De acordo com o educador Julio Furtado, “ser
competente significa saber fazer escolhas, decidir,
mobilizar recursos e agir”. Utilizando o principio da
Taxonomia de Bloom, em seu dominio cognitivo,
é possivel acompanhar o desenvolvimento de um
estudante e a evolugdo de suas capacidades, a
medida que avangam nas categorias da taxonomia
(vide figura da pégina 12).
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Projetar, Produzir,
Imaginar, Inventar

AVALIAR
Comparar, Criticar,
Recomendar, Testar
°
ANALISAR
Examinar, Dissecar
Investigar, Ordenar
°
APLICAR
Organizar, Usar,
Tustrar, Agir
[
COMPREENDER
Citar, Descrever,
Reforcar, Pedir
°
MEMORIZAR

Listar, Definir,
Saber, Dizer
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MEMORIZAR

Listar

Relembrar

Reconhecer

Identificar

Localizar

Descrever

Citar
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COMPREENDER

Esquematizar
Relacionar
Explicar
Demonstrar
Parafrasear
Associar

Converter

APLICAR

Utilizar
Implementar
Modificar
Experimentar
Calcular
Demonstrar

Classificar

ANALISAR

Resolver
Categorizar
Diferenciar

Comparar

Explicar

Integrar

Investigar

AVALIAR

Defender
Delimitar
Estimar
Selecionar
Justificar
Comparar

Explicar

Elaborar

Desenhar

Produzir

Prototipar

Tracar

Idear

Inventar



Habilidades de Pensamento

Lembrar (conhecimento): reproduzir com exatiddo uma informagdo que lhe tenha sido
dada, seja ela uma data, um relato, um procedimento, uma férmula, ou uma teoria.
Amostra de verbos: Escreva, Liste, Registre, Nomeie, Diga, Defina.

Compreender (compreensdo): requer elaboracio (modificacdo) de um dado ou
informacdo original - usar uma informacdao original e amplia-la, reduzi-la, representa-la
de outra forma ou prever consequéncias resultantes da informagao original.

Amostra de verbos: Explique, Resuma, Parafraseie, Descreva, Ilustre.

Aplicar (aplicagdo): retine processos nos quais o individuo transporta uma informagdo
genérica para uma situagdo nova e especifica.
Amostra de verbos: Use, Compute, Resolva, Demonstre, Aplique, Construa.

Analisar (andlise): separar uma informacdo em elementos e estabelecer relagdes entre
eles, identificar aspectos centrais de uma proposicao, verificar a sua validade, constatar
possiveis incongruéncias logicas.

Amostra de verbos: Analise, Categorize, Compare, Contraste, Separe.

Avaliar (avaliacdo): confrontacdo de um dado, de uma informagdo, de uma teoria, de
um produto etc., com um critério ou conjunto de critérios.
Amostra de verbos: Julgue, Recomende, Critique, Justifique.

Criar (sintese): processos nos quais o individuo retine elementos de informagdo para
compor algo novo que terd, necessariamente, tragos individuais distintos.
Amostra de verbos: Crie, Planeje, Elabore hipétese, Invente, Desenvolva.

Fonte: Curso “A gestdo do SET Brasil na escola” (2020)
Editora Moderna




Aprender e ensinar competéncias

Embora o termo competéncia
ndo seja novo no universo da
educacdo brasileira, foi com a
chegada da BNCC que ele, de
fato, vem sendo discutido no atual
cenario educacional. De acordo
com o documento norteador,
“competéncia é definida como a
mobilizacdo de conhecimentos
(conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas cognitivas
e socioemocionais), atitude e
valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do
pleno exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho” (BNCC, 2019,
p. 8)

Assim, quando se aprende
e se ensina competéncias,
ha uma perspectiva clara de
formacgédo integral do estudante,
nos ambitos pessoal, social e
profissional, uma formagéao
para a vida. Se antes havia um
modelo de educagdo pautado na
transmissdo de conhecimentos,
em que a aprendizagem de
saberes disciplinares eram
organizados ao redor de
matérias convencionais,
que eram decodificadas e

memorizadas, hoje a educagdo
estd em busca da formacao
para o desenvolvimento de
capacidades.

Agora ja ndo é suficiente adquirir
alguns conhecimentos ou dominar
algumas técnicas, apesar de ser de
forma compreensiva e funcional.

E necessario que o aluno seja
cognitivamente “capaz” e, sobretudo,
em outras capacidades: motoras, de
equilibrio, de autonomia pessoal e
de insergdo social. Ndo é suficiente
saber ou dominar uma técnica, nem
é suficiente sua compreensdo e sua
funcionalidade, é necessario que o que
se aprende sirva para poder agir de
forma eficiente e determinada diante
de uma situagao real. (ZABALA e
ARNAU, 2010, p. 10)

Mais do que saber a
resposta certa, é essencial
que o estudante seja capaz
de formular boas perguntas.
Aprender e ensinar
competéncias corrobora para
que a Investigagao nao seja
conformista, mas ocorra de
maneira critica e criativa. De
acordo com Jean Piaget (1896
—1980), “o principal objetivo
da Educacéo é criar homens
que sejam capazes de fazer

coisas novas, ndo simplesmente
repetir o que as outras geragoes
fizeram”.

O sucesso educacional nao
¢ mais, basicamente, reproduzir
conhecimento, mas sim extrapolar
o que conhecemos e aplicar esse
conhecimento em situagdes novas.
Em outras palavras, o mundo agora
recompensa as pessoas nao pelo seu
conhecimento - os mecanismos de
busca sabem tudo — mas, sim pelo que
elas podem fazer com o que sabem,
como se comportam no mundo e
como se adaptam. (FADEL, BIALIK e
TRILLING, 2015, p. 11 — 12)

Logo, ao aprender e
ensinar competéncias, sao
desenvolvidas agdes que
mobilizam de forma inter-
relacionada, componentes
atitudinais, procedimentais e
conceituais, que intervém de
forma assertiva para o sucesso
do estudante nas mais variadas
esferas da vida. No entanto,
quando a educacao esta voltada
para a formacao integral do
individuo, é preciso ter claro o
que contempla essa formagdo e
como se pretende “educar para
a vida”



Quando optamos pela formacao
integral ou para a vida, ndo apenas
se entende que o conhecimento deve
ser aprendido de modo funcional,
como também que, além disso, deve-
se ser competente em outros ambitos
da vida, incluindo o académico, e é
precisamente no ambito escolar, em
que se pese sua histéria, o lugar no
qual a formagdo em competéncias
converte-se em uma verdadeira
revolugdo. (ZABALA e ARNAU, 2010,
p. 55)

Na dimensdo social espera-se o
desenvolvimento de competéncias
que colaborem para a formacdo de
um cidaddo capaz de utilizar sua
inteligéncia e seus conhecimentos para
transformar a sociedade e contribuir
para o seu progresso, buscando ideias
de paz, liberdade, equidade e justica
social (ZABALA e ARNAU, 2010).

Em consonancia com tal dimensao,
o PNUD - Programa das Nagoes
Unidas para o Desenvolvimento criou
os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, que definem as
dezessete areas de crescimento até
2030, com resultados mensuraveis.
Tais objetivos foram pactuados na
Agenda 2030 pelos paises-membros
das Nacgées Unidas, como temas
inspiradores a serem trabalhados de
forma articulada com os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento dos
diferentes campos de experiéncias e
componentes curriculares.

A Agenda é um plano de
agao que envolve 5 P’s (Pessoas,
Planeta, Prosperidade, Paz e
Parceria), que propdem:

Pessoas: garantir que todos
os seres humanos possam
realizar o seu potencial em
dignidade e igualdade, em um
ambiente saudavel.

Planeta: proteger o planeta
da degradacdo, sobretudo
por meio do consumo e da
producdo sustentaveis, bem
como da gestdo sustentavel dos
seus recursos naturais.

Prosperidade: assegurar que
todos os seres humanos possam
desfrutar de uma vida prospera
e de plena realizagdo pessoal.

Paz: promover sociedades
pacificas, justas e inclusivas
que estdo livres do medo e da
violéncia.

Parceria: mobilizar os meios
necessarios para implementar
a Agenda por meio de uma
Parceria Global para o
Desenvolvimento Sustentavel.
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Nao menos importante, ser competente no
ambito interpessoal demanda que o individuo
seja solidario, respeite as pessoas e suas
diferengas, buscando a justica e a defesa dos
mais fracos.

Educar com o objetivo de aprender a viver
juntos conhecendo melhor os demais seres
humanos, enquanto individuos e enquanto
coletividade, sua histéria, suas tradigdes e suas
crengas e, a partir dai, criar as condigdes para
a busca de projetos novos ou para a solugao
inteligente e pacifica de inevitaveis conflitos.
(ZABALA e ARNAU, 2010, p. 79)

Nd&o obstante, é preciso que a escola forme
cidaddos auténomos, que compreendam o
mundo em que vivem e participem de sua
gestdo e melhoria, de forma critica e solidaria,
valorizando assim as competéncias do ambito
pessoal.

Por fim, é papel da escola preocupar-se
com o desenvolvimento das competéncias
que fazem parte do &mbito profissional,
uma vez que as relagdes de ensino e
aprendizagem devem ocorrer de forma que
facilite ao estudante reconhecer e potencializar
habilidades segundo as suas capacidades e
interesses.

Desta forma, a Rede Municipal de
Ensino espera que as decisdes pedagogicas
contidas no presente documento estejam
sob a perspectiva do desenvolvimento de
competéncias, que indicam de forma clara o
que os estudantes devem ndo apenas “saber”,
mas, sobretudo, “saber fazer” “A explicitagdo
das competéncias oferece referéncias para
o fortalecimento de agdes que assegurem
as aprendizagens essenciais definidas pela
BNCC” (BNCC, 2017, p. 13)




A aprendizagem ativa e suas metodologias

“Me contaram e eu esqueci.
Vi e entendi. Fiz e aprendi”.
Tal frase célebre do pensador
e filésofo chinés Confacio
(551 a.C - 479 a.C) pretende
representar as perspectivas
metodoldgicas que embasam o
Curriculo Municipal da Cidade
de Guararema. As préaticas
escolares que subsidiam
o documento buscam a
valorizacdo do estudante
protagonista, permitindo
que ele participe ativamente
das relacdes de ensino e
aprendizagem, se envolvendo
na construcdo dos mais
diferentes conhecimentos.

Um dos principais objetivos
do desenvolvimento das
metodologias ativas é investir
na criacdo de situacoes de
aprendizagem nas quais os
estudantes possam construir
conhecimentos, participando
ativamente de todo o
processo, desenvolvendo a sua
capacidade critica, refletindo
sobre suas praticas, aprendendo
e interagindo com seus
pares, professores, familiares,

explorando atitudes e valores
que colaboram para sua
formacao e atuacio no mundo.
Uma das formas de colocar a
crianga no centro de sua propria
aprendizagem é desenvolver
a “cultura de indagacdo”, que
significa:

Um ambiente de aprendizagem
que visa a desenvolver a curiosidade,
a criatividade e o pensamento critico
das criangas. Um ambiente que
ofereca as criancas a oportunidade
de aprender por meio de explorar,
questionar e conjeturar, no qual
o professor realiza intervengoes
oportunas e ponderadas para orientar
a aprendizagem e estimular interagdes
e debates de qualidade. Um ambiente
que incentive a independéncia e a
resiliéncia das criangas; um ambiente
em que as criangas se sintam
apoiadas para investigar, cometer
erros, aprimorar abordagens, ideias
e, fundamentalmente, que se prepare
para a vida no século XXI. (VICKERY,
2016, p. 43 — 4&)

Autonomia, autogestao,
autoconhecimento e cooperagao
sdo termos frequentemente
relacionados ao conjunto
de competéncias a serem

desenvolvidas na Educacgdo
Basica e perpassam a maior
parte das dez competéncias
gerais previstas na BNCC.

De forma mais precisa, a
competéncia 10 prevée que o
estudante seja capaz de agir
individual e coletivamente com
autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando
decisGes com base em
principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

A aprendizagem ativa
colabora de forma assertiva
para o desenvolvimento desta
e de outras competéncias,
tornando o aluno, de fato,
auténomo e capaz de gerir a sua
aprendizagem. Tal principio esta
em consonancia com o conceito
de “meta-aprendizado”, uma das
quatro dimensdes defendida
na obra “Educagdo em quatro
dimensdes: as competéncias
que os estudantes precisam ter
para atingir o sucesso”:



Meta-aprendizado é a quarta dimensao da educagio que pode ajudar a todos os
estudantes nas varias tarefas do aprendizado no presente e no futuro e também nos
empregos e escolhas pessoais que os individuos devem fazer durante suas vidas. E a
voz interna que pergunta: “como eu sei que essa € a coisa certa a fazer?” e a voz que
diz: “eu posso fazer isso se eu continuar tentando”. Essa dimens&o oferece suporte
e abrange todas as outras dimensdes da educagao (conhecimento, habilidades e
caréter), criando objetivos e ciclos de resposta nos quais os estudantes continuam
melhorando e prosperando, sem professores ou pais tentando estimular o estudante
em cada estagio. Essa dimensao prepara os estudantes para atingir o sucesso na
vida inteira, no aprendizado autodirecionado, na carreira produtiva que escolherem,
e no crescimento continuo durante a vida, pois o mundo continua mudando o que
é necessario para ser uma pessoa de sucesso e balanceada no século XXI. (FADEL,

BIALIK e TRILLING, 2015, p. 141)

Se, por um lado, a maior parte dos métodos ativos que
conhecemos atualmente esta articulada com as novas
tecnologias e se apresenta como novidade, por outro lado
sabemos que seus principios ndo sdo necessariamente
recentes. Foram diversos os educadores que refletiram sobre
a construcao do conhecimento, a interacdo e a autonomia
dos estudantes no processo de ensino e aprendizagem. Entre
os principais precursores dos métodos ativos podemos citar
John Dewey (1859 — 1952), Lev Vygotsky (1896 — 1934), Celéstin
Freinet (1896 — 1966), Maria Montessori (1870 — 1952), Jean
Piaget (1896 - 1980) e Paulo Freire (1921 — 1997). No entanto,
foi com a implementagdo da BNCC que a educacgdo passou
a vivenciar mudancas reais de perspectivas. Ha, portanto, a
necessidade de vencer alguns desafios importantes, como a
responsabilizacdo do professor pelo ensino, a passividade do
estudante, bem como a falta de criticidade e de autonomia nos
estudos.

Todas as dire¢des indicam que o aluno pode ser
considerado auténomo quando tiver habilidades que facilitem
a autoaprendizagem. Para tanto, é fundamental o engajamento
do aluno em novas experiéncias, exercitando a liberdade de
escolha e a autonomia na tomada de decisdes. Os métodos
ativos incentivam o protagonismo do aluno e podemos citar
como exemplos:

sala de aula invertida: estimula a contextualizacdo do
conhecimento, a participagdo e a liberdade de estudo dos
estudantes. O contetudo e as instrugdes sdo estudados de

forma on-line antes de o aluno
frequentar a sala de aula, que
agora passa a ser o local para
trabalhar os contetdos ja
estudados, realizando atividades
praticas, como resolugdo de
problemas e projetos, discussdo
em grupo, laboratérios etc.

aprendizagem baseada em
problemas (ABP): seu foco esta na

resolucdo de problemas, que devem

ser elaborados com objetivos
previamente determinados e os
estudantes devem se engajar em
possiveis solugdes.

gamificacgdo: utiliza técnicas
de jogos para enriquecer
contextos de aprendizagem.
Busca tornar a aprendizagem
mais atrativa, estimular e engajar
os estudantes, evidenciar
comportamentos desejados,
mostrar o caminho auténomo
para a aprendizagem e a
resolucdo de problemas.

ensino hibrido: busca
personalizar a aprendizagem
do educando, criando
ambientes favoraveis ao seu
desenvolvimento, inserindo as
tecnologias de forma integrada
ao curriculo e as préaticas
pedagdgicas, possibilitando uma
aprendizagem pela exploragdo e
descoberta.
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Observem possiveis articulagdes entre as dez competéncias gerais da BNCC e os métodos ativos:

Competéncia da BNCC

Conhecimento para valorizar
e utilizar os conhecimentos
sobre o mundo fisico, social,

cultural e digital.

Pensamento cientifico, critico
e criativo para exercitar a
curiosidade intelectual e

recorrer a abordagem prépria

das ciéncias, incluindo
investigagao, reflexdo, analise
critica, imaginagao
e criatividade.

Repertorio cultural e senso
estético para valorizar e fruir
as diversas manifestacées
artisticas, culturais e para
participar de praticas
diversificadas da produgdo
artistico cultural.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Método ativo

Gamificacao

Ensino Hibrido

Aprendizagem Baseada
em Problemas

Sala de aula invertida

Gamificacao

Sala de aula invertida

O professor pode...

Utilizar games para que os estudantes
acessem os conhecimentos
historicamente construidos.

Orientar os estudantes a realizar buscas
em fontes confidveis sobre os

conhecimentos historicamente construidos.

Propor problemas que envolvam
investigagao.

Propor que os estudantes criem projetos
de estudos a partir de interesses proprios.

Utilizar jogos para o acesso a produgdes
culturais realizadas em diferentes
contextos. O professor também pode
propor a construgao de jogos com o uso
de diferentes objetos estéticos.

Incentivar os estudantes a
criar projetos artisticos.

O estudante sera capaz de...

Engajar-se na aprendizagem
dos conhecimentos
construidos historicamente.

Resolver problemas de
modo criativo a partir de
uma postura reflexiva,
investigativa e critica.

Participar de praticas
artisticas e culturais.



Competéncia da BNCC

Comunicagdo para utilizar
as linguagens verbal, verbo
visual, corporal, multimodal,
artistica, matematica, cientifica,
tecnolégica e digital.

Argumentacdo com base
em fatos, dados e
informacgdes confidveis.

Cultural digital para
compreender, utilizar e
criar tecnologias digitais de
informacao e comunicagao
de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais.

Em trabalho e projeto de vida,
ter autogestao para entender o
mundo do trabalho e planejar
o projeto de vida pessoal,
profissional e social.

Método ativo

Aprendizagem Baseada
em Problemas

Ensino Hibrido

Aprendizagem Baseada
em Problemas

Ensino Hibrido

Ensino Hibrido

Sala de aula invertida

Gamificagdo

O professor pode...

Disponibilizar roteiros de pesquisas que
serdo realizadas nos momentos da aula
e promover uma discussdo ampla
sobre os resultados.

Trabalhar problemas baseados
em questoes sociais.

Propor problemas que envolvam
investigagao.

Propor que os estudantes criem projetos
de estudos a partir de interesses proprios.

Problematizar a natureza das fontes
de pesquisa que os estudantes realizam.

Propor que os estudantes criem suas
préprias metas de estudos.

A partir de habilidades e objetos
de conhecimento, propor diferentes trilhas
de aprendizagem para que os estudantes
possam direcionar seus estudos.

O estudante sera capaz de...

Desenvolver diferentes formas
de comunicagdo e anélise
mediante participagdo em

praticas de resolugdo de
problemas.

Levantar informagdes e comunicar
fatos acerca de conhecimentos
que serdo desenvolvidos no
curriculo escolar.

Argumentar e apontar boas solugdes
para problemas e questdes sociais a
partir de boas pesquisas, coleta de
dados e informacdes confidveis.

Desenvolver pesquisas em
fontes confidveis disponiveis
digitalmente acerca dos
conhecimentos desenvolvidos
em sala de aula.

Realizar escolhas responsaveis
e autébnomas sobre a prépria
aprendizagem.

Construir seus proprios
caminhos de aprendizagem.
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Competéncia da BNCC

Autoconhecimento e
autocuidado para conhecer-se,
apreciar-se, reconhecer suas
emocdes e as dos outros, ter
autocritica.

Empatia e cooperagao para
exercitar o dialogo, a resolucdo
de conflitos e a cooperagao.

Em responsabilidade e
cidadania, ter autonomia para
agir pessoal e coletivamente,
com responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Método ativo

Aprendizagem Baseada
em Problemas

Aprendizagem Baseada
em Problemas

Aprendizagem Baseada
em Problemas

O professor pode...

Atuar na mediagdo dos conflitos a
medida que a aprendizagem baseada
em problemas seja desenvolvida,
incentivando a autogestdo e a
cooperagdo entre os estudantes.

Incentivar a solidariedade entre os
estudantes na distribui¢do das tarefas,
incentivando-os também a serem
organizados e justos.

Incentivar a participagdo auténoma
dos estudantes na resolucdo dos
problemas.

O estudante sera capaz de...

Desenvolver-se de modo
social e emocional a partir
da participagdo em grupos

que tenham como objetivo a
resolugdo de problemas.

Atuar de modo colaborativo
em grupos de trabalho que
tenham como objetivo a
resolugdo de problemas.

Atuar de modo auténomo
e propositivo nas praticas
de resolucao de problemas.



Tais praticas educativas apresentam os
requisitos necessarios para a garantia de
uma aprendizagem significativa, em que os
estudantes sdo estimulados a ouvir os outros,
pensar sobre o que esta sendo discutido
e, por fim, elaborar registros coletivos e
individuais. Na verdade, sdo inlimeras as
possibilidades, caminhos e contradi¢ées nas
relagdes de ensino e aprendizagem.

Pessoas sdo diferentes, tém histérias diferentes,
jeitos diferentes e fazem escolhas diferentes. Ao mesmo
tempo nosso trabalho como gestores e docentes é
encontrar quais caminhos que sejam mais viaveis, que
atingem melhor os objetivos e ajudam os aprendizes a
se mobilizarem mais (mesmo que niao do mesmo jeito).
Fazemos algumas opgdes, testamos roteiros, técnicas,
atividades que trazem evidéncias de que atingirdo
melhor os objetivos pretendidos, sabendo, no entanto,
que ndo atenderdo a todos da mesma forma e com os

mesmos resultados. (MORAN, 2019, p. 85)

Com o desenvolvimento das metodologias
ativas, as escolas da Rede Municipal de
Ensino de Guararema pretendem ser
mais interessantes para os estudantes,
buscando caminhos para o desenvolvimento
da aprendizagem criativa, autbnoma e
colaborativa, abandonando espacgos em que
os conhecimentos prontos sdo replicados,
tornando-se “centros de desenvolvimento
de competéncias e valores, com autonomia
e flexibilidades crescentes, com a
mediacdo de docentes-designers/mentores
e o envolvimento ativo dos pais e da
comunidade para que todos possam evoluir
sempre, contribuir socialmente e realizar-se
ao longo de suas vidas” (MORAN, 2019, p.
89)
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Temas Contemporaneos Transversais

Na educacdo brasileira, os Temas Transversais foram recomendados inicialmente nos Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCNs), em 1996, acompanhando a reestruturagdo do sistema de ensino. O CNE
aprovou, por meio da Resolugdo N¢ 4, de 13 de julho de 2010, as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
(DCNs) para a Educacdo Basica', que fazem referéncia a transversalidade e aos temas nio disciplinares
a serem abordados, seja em decorréncia de determinagdo por leis especificas, ou como possibilidade
de organizacdo na parte diversificada do curriculo. Esse novo marco demonstrou, entre outras coisas, a
preocupagdo em apontar a responsabilidade que a educagdo escolar tem em formar “individuos para o
exercicio da cidadania plena, da democracia, da aquisigdo dos contetudos classicos, bem como dos contetudos
sociais de interesse da populagdo que possibilitem a formagdo de um cidad&o critico, consciente de sua
realidade e que busca melhorias” (ALMEIDA, 2007, p. 70)

Com a homologacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nas etapas da Educacgdo Infantil e
do Ensino Fundamental, em dezembro de 2017, os Temas Transversais ampliaram seus alcances e foram,
efetivamente, assegurados na concepgdo dos novos curriculos como Temas Contemporaneos Transversais
(TCTs), com o objetivo de cumprir a legislagdo que versa sobre a Educagdo Basica, garantindo aos estudantes
os direitos de aprendizagem, pelo acesso a conhecimentos que possibilitem a formagdo para o trabalho, para
a cidadania e para a democracia e que sejam respeitadas as caracteristicas regionais e locais, da cultura, da
economia e da populagdo que frequentam a escola:

Por fim, cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas respectivas esferas de autonomia e competéncia,
incorporar aos curriculos e as propostas pedagdgicas a abordagem de temas contemporaneos, que afetam a vida humana em

escala local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e integradora. (BRASIL, 2017, p. 19).

Os Temas Contemporaneos Transversais buscam uma contextualizagdo do que é ensinado, trazendo
temas que sejam de interesse do estudante e de relevancia para seu desenvolvimento como cidaddo,
colaborando para que entenda melhor, por exemplo, como utilizar seu dinheiro, como cuidar de sua satde,
como usar as novas tecnologias digitais, como cuidar do planeta em que vive, como entender e respeitar
aqueles que sdo diferentes e quais sdo seus direitos e deveres, assuntos que conferem aos TCTs o atributo da
contemporaneidade.

'Diferentemente dos PCNs que foram referéncias curriculares recomendadas,
sem carater mandatario, as DCNs sdo normas de carater obrigatério



J& o transversal pode ser definido como aquilo que “atravessa” estudantes e pelos educadores no dia a dia, que influenciam e sdo

Portanto, TCTs, no contexto educacional, sdo aqueles assuntos que influenciados pelo processo educacional.

ndo pertencem a uma area do conhecimento em particular, mas A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta seis

que atravessam todas elas, pois delas fazem parte e a trazem para macroareas tematicas (Cidadania e Civismo, Ciéncia e Tecnologia,

a realidade do estudante. Na escola, sdo os temas que atendem as Economia, Meio Ambiente, Multiculturalismo e Satude) englobando 15
demandas da sociedade contemporanea, ou seja, aqueles que sdo Temas Contemporaneos, dispostos na imagem a seguir:

intensamente vividos pelas comunidades, pelas familias, pelos

Meio Ambiente Economia

 Educagdo Ambiental
+ Educacio para o Consumo

« Trabalho
* Educacio Financeira
* Educacio Fiscal

Ciéncia e Tecnologia Saude
« Ciéncia e tecnologia * Satude
* Educacdo Alimentar e
Nutricional

Cidadania e Civismo

Multicalturalismo Temas * Vida Familiar e Social
« Diversidade Cultural contemporaneos . Edugagéo parao Transito
« Educacio para valorizacio Transversais . Edu;:)a}gap em Direitos Humanos
do multiculturalismo « Direitos da Crianga e do
nas matrizes histéricas e na BNCC Adolescente

 Processo de envelhecimento,

culturais Brasileiras : A ;
respeito e valorizagdo do idoso

49 ANO 131



32|

A configuracdo atual dos TCTs na BNCC deu-se a partir das demandas sociais que desencadearam a formulacdo de marcos legais, que lhes
asseguram fundamentacao e maior grau de exigéncia e exequibilidade. O quadro, a seguir, apresenta os marcos legais de cada TCT:

Temas Contemporaneos

Transversais

Ciéncia e Tecnologia

Direitos da Criancga e do
Adolescente

Diversidade Cultural

Educagdo Alimentar e
Nutricional

Educagdo Ambiental

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Marco legal

Leis N9 9.394/1996 (22 edigdo, atualizada em 2018. Art. 32, Inciso II e Art. 39), Parecer CNE/CEB N°@
11/2010, Resolugdo CNE/CEB N¢ 7/2010. CF/88, Art. 23 e 24, Resolugdo CNE/CP N° 02/2017 (Art. 8, §1°) e
Resolugdo CNE/CEB N¢ 03/2018 (Art. 11, § 62 - Ensino Médio).

Leis N© 9.394/1996 (22 edicdo, atualizada em 2018. Art. 32, § 5°) e N© 8.069,/1990. Parecer CNE/CEB N°
11/2010, Resolugdo CNE/CEB N¢ 07/2010 (Art. 16 - Ensino Fundamental), e Resolugdo CNE/CEB N°
03/2018 (Art. 11, § 6° - Ensino Médio).

Lei N° 9.394/1996 (22 edicdo, atualizada em 2018. Art. 26, § 4° e Art. 33), Parecer CNE/CEB N? 11/2010 e
Resolugdo CNE/CEB N¢ 7/2010.

Lei N© 11.947/2009. Portaria Interministerial N© 1.010 de 2006 entre o Ministério da Satude e Ministério da
Educacdo. Lei N© 12.982 /2014. Parecer CNE/CEB N© 11/2010 e Resolugdao CNE/CEB N¢ 07/2010 (Art. 16 -
Ensino Fundamental). Parecer CNE/CEB N¢ 05/2011, Resolugdo CNE/CEB N 02/2012 (Art. 10 e 16 - Ensino
Médio), Resolugao CNE/CP N© 02/2017 (Art. 8, § 12) e Resolugdo CNE/CEB N¢ 03/2018 (Art. 11, § 62 - Ensino
Médio).

Leis N2 9.394/1996 (22 edicdo, atualizada em 2018. Art. 32, Inciso II), Lei N° 9:795/1999, Parecer CNE/CP

N¢ 14/2012 e Resolugdo CNE/CP N¢ 2/2012. CF/88 (Art. 23, 24 e 225). Lei N© 6.938/1981 (Art. 2). Decreto

N¢ 4.281/2002. Lei N° 12.305/2010 (Art. 8). Lei N© 9.394/1996 (Art. 26, 32 e 43). Lei N2 12.187/2009 (Art. 5

e 6). Decreto N2 2.652/1998 (Art. 4 e 6). Lei N© 12.852 /2013 (Art. 35). Tratado de Educagdo Ambiental para
Sociedades Sustentaveis e Responsabilidade Global. Carta da Terra. Resolugdo CONAMA N¢ 422 /2010.
Parecer CNE/CEB N¢ 7/2010. Resolugao CNE/CEB N¢ 04,/2010 (Diretrizes Gerais Ed. Basica). Parecer CNE/
CEB N¢ 05/2011 e Resolugdo CNE/CEB N© 02/2012 (Art. 10 e 16 - Ensino Médio). Parecer CEN/CP N°@
08/2012. Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010, Resolugao CNE/CEB N¢ 07/2010 (Art. 16 - Ensino Fundamental),
Resolugdo CNE/CP N¢ 02/2017 (Art. 8, § 19) e Resolugdo CNE/CEB N¢ 03/2018 (Art. 11, § 62 - Ensino Médio).



Temas Contemporaneos

Transversais

Educacdo em Direitos
Humanos

Educacdo Financeira

Educacdo Fiscal

Educacdo para valorizacdo
do multiculturalismo
nas matrizes histéricas e
culturais Brasileiras

Educag3o para o Consumo

Educagdo para o Transito

Processo de
Envelhecimento, respeito e
valorizagdo do Idoso

Saude

Trabalho

Marco legal

Lei N2 9.394/1996 (22 edigdo, atualizada em 2018. Art. 12, Incisos IX e X; Art. 26, § 92), Decreto N©
7.037/2009, Parecer CNE/CP N¢ 8/2012 e Resolugdo CNE/CP N¢ 1/2012. Parecer CNE/CEB N¢ 05 /2011,
Resolugdo CNE/CEB N¢ 02/2012 (Art. 10 e 16 - Ensino Médio, Resolugdo CNE/CP N¢ 02/2017 (Art. 8, § 19) e
Resolugdo CNE/CEB N¢ 03/2018 (Art. 11, § 62 - Ensino Médio).

Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB N¢ 7/2010. Decreto N© 7.397/2010

Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB N¢ 7/2010. Portaria Conjunta do Ministério da
Fazenda e da Educagdo, N© 413, de 31/12/2002.

Artigos 210, 215 (Inciso V) e 2016, Constitui¢do Federal de 1988. Leis N© 9.394/1996 (22 edigdo, atualizada em
2018. Art. 3, Inciso XII; Art. 26, § 4°, Art. 26-A e Art. 79-B), N° 10.639/2003, N¢ 11.645/2008 e N° 12:796,/2013,
Parecer CNE/CP N¢° 3/2004, Resolugdo CNE/CP N° 1/2004 e Parecer CNE/CEB n? 7/20106

Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB N¢ 7/2010. Lei N© 8.078, de 11 de setembro de 1990
(Protecgdo do consumidor). Lei N 13.186,/2015 (Politica de Educagéo para o Consumo Sustentavel).

N¢ 9.503,/1997. Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010, Resolugdo CNE/CEB N¢ 07/2010 (Art. 16 - Ensino
Fundamental), Resolugdo CNE/CP N 02/2017 (Art. 8, § 12) e Resolugdo CNE/CEB N¢ 03/2018 (Art. 11, § 69 -
Ensino Médio). Decreto Presidencial de 19/09/2007.

Lei N2 10.741/2003. Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB N¢ 07/2010 (Art. 16 - Ensino

Fundamental). Parecer CNE/CEB N¢ 05/2011, Resolugdo CNE/CEB N© 02/2012 (Art. 10 e 16 - Ensino Médio),
Resolugdo CNE/CP N¢ 02/2017 (Art. 8, § 12) e Resolugdo CNE/CEB N© 03/2018 (Art. 11, § 6° - Ensino Médio).

Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010 e Resolucdo CNE/CEB N¢ 7/2010. Decreto N¢ 6.286,/2007.

Lei N2 9.394/1996 (22 edicdo, atualizada em 2018. Art. 3, Inciso VI; Art. 27, Inciso III; Art. 28, Inciso IIT; Art. 35
e 36 — Ensino Médio), Parecer CNE/CEB N¢ 11/2010 e Resolugdao CNE/CEB N¢ 7/2010.
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Existem multiplas possibilidades
didatico-pedagdgicas para a abordagem
dos TCTs e que podem integrar diferentes
modos de organizagdo curricular. Tais
possibilidades envolvem, pois, trés
niveis de complexidade: intradisciplinar,
interdisciplinar e transdisciplinar.

O trabalho intradisciplinar pressupde a
abordagem dos contetudos relacionados aos
temas contemporaneos de forma integrada
aos conteudos de cada componente
curricular. N3o se trata, portanto, de abordar
o tema paralelamente, mas de trazer para
os contetdos e para a metodologia da area
a perspectiva dos Temas Contemporaneos
Transversais.

Por sua vez, a interdisciplinaridade
implica um didlogo entre os campos dos
saberes, em que cada componente acolhe
as contribuigdes dos outros, ou seja, hd uma
interacdo entre eles. Nesse pressuposto, um
TCT pode ser trabalhado envolvendo dois
ou mais componentes curriculares.

A abordagem transdisciplinar contribui
para que o conhecimento construido
extrapole o contetdo escolar, uma vez
que favorece a flexibilizacdo das barreiras
que possam existir entre as diversas
areas do conhecimento, possibilitando
a abertura para a articulacdo entre elas.
Essa abordagem contribui para reduzir
a fragmentacao do conhecimento ao
mesmo tempo em que busca compreender
os multiplos e complexos elementos da
realidade que afetam a vida em sociedade.

Em qualquer uma das formas de
abordagem, importa vincular os temas
a dindmica social cotidiana para que

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

faca sentido incluir seus contetidos nos
assuntos estudados e para que seja feita

sua vinculagdo com o desenvolvimento das
dez competéncias gerais da BNCC, que, por
sua vez, visam a construcdo da cidadania e
formacdo de atitudes e valores. A abordagem
dos Temas como eixos integradores
contribui para valorizar sua importancia e
dar significado e relevancia aos objetos de
conhecimento.

Nesse contexto, os TCTs permitem a
efetiva educacdo para a vida em sociedade,
tendo em vista que uma das oportunidades
decorrentes de sua abordagem é a
aprendizagem da gestdo de conlflitos, que
contribui para eliminar, progressivamente,
as desigualdades econémicas,
acompanhadas da discriminagdo individual
e social.

Esses pressupostos buscam contribuir
para que a educagao escolar se efetive como
uma estratégia eficaz na construcao da
cidadania do estudante e da participacdo
ativa da vida em sociedade, e ndo um fim
em si mesmo, conferindo a esses objetos
de conhecimento um significado maior
e classificando-os de fato como Temas
Contemporaneos Transversais.

Fonte: Temas Contemporaneos Transversais
na BNCC (MEC), 2019.




Avaliacao e Aprendizagem

A escola esta historicamente inserida num contexto acostumado a medir o rendimento do
aluno, atribuindo-lhe uma nota ao final de uma prova, traduzindo assim, o acerto ou o erro. Essa
pratica, ja ha algum tempo, vem sendo questionada por autores como Hoffmann e Luckesi, que
entendem que a avaliagdo é parte do processo e ndo um procedimento técnico de erro e acerto.

Estes autores ndo questionam o processo de avaliagdo em si, mas o significado que a avaliagao
passa a ter por meio de procedimentos inadequados. Esses questionamentos ndo defendem a
aboligdo das praticas avaliativas dentro da escola, o julgamento é importante desde que seja
significativo para o processo, sendo assim, o que se questiona é a qualidade dessa avaliagdo.

Hoffmann (2014), por exemplo, acredita que posturas avaliativas inclusivas ou excludentes
afetam de forma decisiva os sujeitos educativos. A reflexdo sobre os procedimentos adequados
no processo avaliativo é fundamental para que haja coeréncia e atendimento as expectativas de
cada educando, possibilitando a sua observagdo, a anélise e compreensdo de suas estratégias de
aprendizagem, bem como a tomada de decis®es que sdo favoraveis ao seu avango.

Somente se constitui o processo avaliativo nessa perspectiva se ocorrerem as agoes que lhe
sdo inerentes: observar o aluno, analisar suas respostas e manifestagdes e oferecer-lhe melhores
oportunidades de aprendizagem. Nao se pode dizer que se avaliou ao observar o aluno. Nem
denominar por avaliagdo a corregdo de suas tarefas e testes ou o registro desses resultados.
(HOFFMANN, 2014, p. 14)

Luckesi (1990) ressalta que, culturalmente, os professores estdo habituados a atribuir notas
como se o resultado de uma agdo descontextualizada fosse o mais importante, ndo vendo a
mesma como parte do processo. E sugere que a avaliagdo tenha caracteristicas especificas que
melhorem a qualidade das relagdes de ensino e aprendizagem.

Ainda de acordo com o autor, a avaliagdo pedagogica requer decisdes sobre a
aprendizagem e o desenvolvimento dos educandos. No entanto, para decidir de forma
assertiva é necessario conhecer os estudantes e entender as suas necessidades, conhecer
recursos avaliativos variados e ser capaz de desenvolver as potencialidades desse educando,
além de desenvolver um planejamento que atenda as suas especificidades, levando em conta
os seus conhecimentos prévios.



Para que esteja inserida na continuidade do processo de ensino, fornecendo informacdes para o ajuste das atividades de ensino e
aprendizagem, é necessario que o professor introduza na sua rotina momentos para realizar feedbacks aos estudantes. Além disso, utilizamos a
avaliagdo diagnéstica para identificar o que ja sabem os estudantes sobre determinado contetido ou objeto. E se a avaliagao ajuda o professor a
verificar se os objetivos propostos foram atingidos ou ainda mapear quais as dificuldades que os estudantes sentiram ao término de uma agao
pedagbgica, ela é chamada de cumulativa. O quadro abaixo traz uma sintese das trés:

Caracteristicas

Objetivo

Tempo

Funcao

A autoavaliagdo do estudante
também deve ser valorizada
nas relacdes de ensino e
aprendizagem. A reflex3do
sobre o proprio desempenho
é um meio eficiente para o
estudante aprender a identificar
e a superar suas dificuldades
e colabora tanto para que ele
possa tomar consciéncia de
seu percurso de aprendizagem
e se responsabilizar pelo

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Avaliacdo Diagnostica

Levantar os conhecimentos
prévios dos estudantes.

Antes de iniciar um novo
objeto de conhecimento.

Levantar dados sobre o
planejamento de ensino.

empenho em avancar (chamada
autorregulagdo), como para
ajudar o professor a planejar
intervencoes em sala de aula.
A acdo de observar as
habilidades que o aluno ja
desenvolveu e perceber quais
ainda precisa desenvolver,
reconhecendo as intervencoes
pedagdgicas necessarias para a
construgdo de seu aprendizado
sdo tarefas inerentes a escola,

Avaliac¢do Diagnostica

Verificar o que os estudantes
aprenderam.

Ao final do trabalho realizado.

Verificar se h& necessidade de
retomada ou ndo do objeto de

conhecimento.

Avaliacdo Formativa

Acompanhar as aprendizagens
dos estudantes.

Durante o desenvolvimento do
objeto de conhecimento.

Ajustar as atividades de ensino
e o processo de aprendizagem.

Fonte: Curriculo da Cidade de S3o Paulo, p. 56.

como afirma Liidke:

A escola é uma instituigdo

que deve permitir ao aluno
caminhar dentro de seu estagio

e sem retrocessos, construindo
seu conhecimento dentro de

suas caracteristicas pessoais

e a avaliacdo tendo a funcdo
fundamental de informar e dar
consciéncia ao professor de como
os alunos estao caminhando nesse
processo, para poder reorienta-lo
e tomar as decisdes mais cabiveis.
(LUDKE, 1994, p. 123)

Essas decisées néo
envolvem somente professores
e estudantes. O processo
avaliativo engaja toda equipe
gestora e docente com a
aprendizagem dos estudantes
e com as decisdes coletivas
em que todos os atores sdo
importantes. Falamos do
professor porque € ele que estd
em sala de aula. E, portanto,
responsavel pela avaliagdo da



aprendizagem, mas o processo avaliativo

é algo que envolve a escola como um

todo, que precisa ter metas claras e estar
implicada com o percurso desses estudantes.

Na Educacdo Infantil, os relatérios
individuais de avaliacdo devem revelar
um significado muito diferente dos registros
tradicionais, ultrapassando o sentido
burocratico para se tornarem elementos
de aproximacdo dos professores com suas
criancas e entre as familias e a escola. A
linguagem escrita deve ser valorizada porque
é mais reflexiva que a linguagem oral.

Por meio da fala “organizamos” o nosso
pensamento. A escrita, representando a
nossa fala, exige uma “reorganizacio” do
pensamento, uma maior reflexdo entre
as ideias defendidas. Nesse sentido, os
relatérios de avaliagdo representam a analise
e a reconstitui¢do da situagdo vivida pelo
professor na interagdo com as criancas. Eles
representam, ao mesmo tempo, reflexo,
reflexdo e abertura a novos possiveis.

Ao registrar o que observa, diariamente,
cada professor reflete sobre a evolugdo do
seu proprio trabalho e sobre as suas posturas
pedagédgicas. O que escreve, como escreve e
sobre quem escreve sdo reflexos daquilo que
faz, de como faz, de como pensa sobre cada
crianga, de como pensa sobre o curriculo,
sobre questdes afetivas e atitudinais etc. O
conjunto desses registros revela a dimens&o
qualitativa do seu agir pedagégico, de suas
concepgdes e posturas de vida.

As escolas de Educacdo Infantil devemn
criar procedimentos para acompanhamento
do trabalho pedagégico e para avaliagdo do
desenvolvimento das criangas, sem objetivo de
selegdo, promogdo ou classificagdo, garantindo:

A observacao critica e criativa das
atividades, das brincadeiras e interagdes das
criancas no cotidiano;

A utilizagdo de multiplos registros
realizados por adultos e criancas (relatérios,
fotografias, desenhos, albuns etc);

Documentacgdo especifica que permita as
familias conhecer o trabalho da instituicdo
junto as criangas e os processos de
desenvolvimento e aprendizagem da crianga
na Educacdo Infantil.

Nas escolas municipais de Reggio Emilia,
na Itdlia, o conceito de documentacdo
(procedimento usado para tornar a
aprendizagem visivel para que ela possa
ser lembrada, revistada, reconstruida e
reinterpretada como base para a tomada de
decisdes) é utilizado nas pré-escolas e nas
creches. A documentagdo pode revelar as
habilidades e o conhecimento (atributos) das
criangas, mas o mais importante, do ponto
de vista de Reggio, é que a documentagao
aprofundada pode revelar os caminhos que
os alunos estdo percorrendo para aprender
e 0s processos que estdo desenvolvendo em
busca de significado.

Os portfélios possuem o potencial de
representar o desenvolvimento infantil
nos dominios socioemocional e fisico,
bem como nas areas académicas. A sua
utilizacdo na avaliacdo objetiva o ensino
centrado na crianga. Com o portfélio, as
criancgas tém a possibilidade de refletir sobre
as suas proprias experiéncias, examinando
amostras de seus trabalhos e repensando seu
progresso como pesquisadores, escritores,
experimentadores e artistas, gradualmente
aprendem a definir objetivos de aprendizado
POr sl mesmas.

Os portfélios podem conter:

- Os trabalhos artisticos das criancas;
- Suas produgdes escritas (sondagens);
- Fotografias e legendas.

Desta forma, a avaliagdo pedagbgica,
tanto na Educacgdo Infantil, quanto no
Ensino Fundamental, requer objetivos claros,
que orientem a sua aplicagdo e colaborem
para o avango dos estudantes, ao passo que
é capaz de identificar suas caracteristicas e
prever agdes, por meio de um planejamento
adequado, para o alcance de avangos. Assim,
a Rede Municipal de Ensino de Guararema,
comprometida com as relagdes de ensino e
aprendizagem eficientes, buscara por meio
deste documento atender as especificidades
das criancas, sem estigmatiza-las ou
segrega-las no contexto da escola regular.




Educacao Inclusiva

A escola precisa construir os alicerces da
democracia, sem rétulos e exclusdo, removendo as
barreiras que impedem a efetivagdo dos processos
de ensino e aprendizagem, permitindo assim a
participagdo de todos.

O principio fundamental da escola inclusiva
é o de que todas as criancas deveriam aprender
juntas, independente de quaisquer dificuldades ou
diferencas que possam ter. As escolas inclusivas
devem conhecer e reconhecer as diversas
necessidades de seus alunos, acomodando tanto
estimulos como ritmos diferentes de aprendizagem
e assegurando uma educacgdo de qualidade a todos
por meio de um curriculo apropriado, modificagdes
organizacionais, estratégias de ensino, uso de
recursos e parcerias com a comunidade (...).
(Declaragdo de Salamanca, UNESCO, 1994)

O aprendizado ganha mais significado quando
esta inserido num ambiente que permite a
participagdo e o convivio de cada sujeito envolvido
no processo. Assim, o individuo com deficiéncia
ndo pode fazer parte de um universo paralelo, mas
deve, sim, estar inserido em todas as relacdes de
ensino e aprendizagem, recebendo um olhar atento
para as suas especificidades e para a maneira como
percebe o mundo.

(...) Vygotsky argumenta que as leis gerais do
desenvolvimento sdo iguais para todas as criangas.
Ele ressalta, entretanto, que ha peculiaridades

na organizagdo sociopsicoldgica da crianga com
deficiéncia e que seu desenvolvimento requer
caminhos alternativos e recursos especiais. Assim,
o funcionamento humano vinculado a alguma
deficiéncia depende das condigdes concretas
oferecidas pelo grupo social, que podem ser
adequadas ou empobrecidas. Ndo é o déficit em
si que traga o destino da crianca. Esse “destino”
é construido pelo modo como a deficiéncia é
significada, pelas formas de cuidado e educagao
recebidas pela crianga, enfim, pelas experiéncias
que lhe sdo propiciadas. (GOES, 2002, p. 99)

E indispensavel entdo rever conceitos e
praticas educativas tradicionais, classificatérias e
padronizadas. Na educagdo inclusiva a educacao
deve considerar outras variaveis de andlise, deve
estar suscetivel a percorrer caminhos alternativos
de desenvolvimento, com a utilizacdo de recursos
peculiares, necessarios a cada situagdo. A
educacdo passa a ser inclusiva quando identifica
a necessidade do aluno e, acima de tudo, quando
é uma proposta que permite atender a esta
necessidade.

Neste contexto, o papel do educador é o de
desafiar o estudante no processo de construgdo do
conhecimento, apoiando-o em suas necessidades,
intervindo, sendo mediador e comprometido
com o seu progresso. Esse é o grande desafio da
Escola de Educagdo Complementar Adibe Sayar

'Diferentemente dos PCNs que foram referéncias curriculares recomendadas,

sem carater mandatario, as DCNs sdo normas de carater obrigatério



Daher, que, no municipio de Guararema,
busca contribuir para a formacéo integral
do estudante. As praticas educacionais
desenvolvidas pelos profissionais da
EMEC, colaboram para a valorizacio da
diversidade humana, levando em conta a
contribuicdo de cada estudante, de acordo
com as suas condigdes pessoais. A escola
recebe estudantes que se classificam como
pessoas deficientes, de ordem variada,
como deficiéncia Intelectual, deficiéncia
auditiva, deficiéncia visual, deficiéncia fisica
e multipla, além do transtorno do espectro
autista e outros diagnésticos.

Para que os estudantes sejam atendidos
com qualidade e para que o curriculo seja
desenvolvido de forma complementar, a
escola conta com variados profissionais, que
atuam da seguinte forma:

Pedagogo, especialista em educacdo
especial: a pratica do pedagogo busca
considerar as diferentes areas do
conhecimento, os aspectos relacionados
ao estagio de desenvolvimento cognitivo
dos estudantes, bem como seu nivel de
escolaridade. O espaco escolar é organizado
com materiais didaticos-pedagdgicos que
atendam as necessidades educacionais
especiais de cada estudante.

Professor especialista de Arte e
Educacdo Fisica: a pratica da Educagdo
Fisica na EMEC busca beneficiar o
desenvolvimento motor, contribuir para a
integracdo social do estudante, colaborar
para o desenvolvimento da autoconfianca
e melhora da autoestima, reduzir o estresse
e, ainda, prevenir doencas do coragdo e

respiratérias. As aulas sdo desenvolvidas

de forma adaptada (estimulacdo individual)
ou inclusiva (integradas em grupos). Ja no
ensino da Arte, o trabalho é desenvolvido
com o intuito de que os estudantes adquiram
competéncias de sensibilidade e de cognigdo
em Artes Visuais, Danca, Musica, Teatro e
Artes Integradas, de forma que exercite sua
cidadania cultural com qualidade.

Psicopedagogo: o trabalho da
Psicopedagogia é realizado, em geral,
com estudos, com o diagnéstico, com a
prevencao e a terapia psicopedagdgica,
que busca colaborar para a superagdo
das dificuldades de aprendizagem dos
estudantes. Isso quer dizer que, de forma
simples, o olhar psicopedagégico se volta
as questdes de dificuldade que essa crianca
apresenta em relacdo a metodologia ou
ao ambiente sociocultural em que esta
inserida. Vale aqui lembrar que dificuldade
nem sempre significa distirbio. Segundo
BOSSA (2007, p. 94), “o psicopedagogo busca
ndo sé compreender o porqué de o sujeito
ndo aprender algumas coisas, mas o que
ele pode aprender e como aprender”. Na
Educacdo Inclusiva é fundamental apoiar,
construir e reconstruir, alfabetizar e letrar, e
de acordo com os limites de cada estudante,
demonstrar e validar uma perspectiva de
vida escolar, em um processo continuo de
inclusdo, afeto e resgate da autoestima.

Fonoaudiodlogo: a Fonoaudiologia tem
como objetivo propiciar ao estudante,
uma melhor comunicacdo e alimentacao,
com enfoque em suas necessidades
especificas, além de levar em consideragdo
suas habilidades comunicativas,

experiéncias socioculturais e limitagdes
orgédnico-funcionais, de modo a favorecer
seu desenvolvimento global, social

e educacional. Na EMEC, o trabalho

do fonoaudidlogo busca estimular as
diversas formas de comunicacao, seja
verbal e ndo verbal, suplementar ou
alternativa, favorecendo a interacdo
comunicativa nas relagdes interpessoais dos
educandos; promover o desenvolvimento
de habilidades linguisticas (atencao,
memoria, compreensdo, expressdo e
associagdo) para potencializar uma melhor
organizagdo de linguagem e pensamento,

e consequente aprendizagem; estimular o
desenvolvimento de habilidades cognitivas
e senso-perceptivas (olfativa, gustativa,
tatil-cinestésica, auditiva, entre outras),
importantes para o desenvolvimento
neuropsicomotor; favorecer o
desenvolvimento dos aspectos referentes ao
Sistema Sensoério Motor Oral (mobilidade,
motricidade e tonicidade da musculatura
orofacial e fung¢des neurovegetativas, como
respiragdo, mastigacdo, sucgdo, degluticao
entre outros) para uma melhor alimentacao,
oferecendo supervisdo e orientagdo a familia
e a equipe, de acordo com as necessidades
de cada estudante.

Terapeuta Ocupacional: as intervencgdes
em Terapia Ocupacional dimensionam-
se pelo uso da atividade, elemento
centralizador e orientador, na construcao
complexa e contextualizada do processo
terapéutico. Assim, o terapeuta ocupacional
objetiva a construgdo de instrumentos
(motores, cognitivos e sociais) para uma vida
plena e produtiva. Busca que os estudantes
aprimorem seu desempenho e consigam
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desenvolver novas habilidades, atingindo
uma maior participagdo nas atividades

da sua rotina, tornando-a cada vez mais
significante e enriquecedora. Valem também
os dispositivos de tecnologia assistiva
(adaptagdes) quando estes se mostram
necessarios e Uteis para oferecer maior
independéncia na realizacdo das atividades.

Fisioterapeuta: a Fisioterapia tem como
objetivo reabilitar o aluno com deficiéncia e
orienta-lo junto aos seus familiares quanto
ao tratamento fisioterapéutico, prognéstico
e possivel alta. A atuagdo do fisioterapeuta
dentro da perspectiva da inclusdo escolar
ndo é terapéutica, mas de coadjuvante, no
sentido de buscar as adaptagdes necessarias
para favorecer uma maior independéncia
e autonomia do estudante visando
oportunizar um melhor aprendizado e uma
melhor socializacdo no contexto escolar.

Dessa forma, a reabilitacdo tem como
objetivo ndo somente capacitar as criancgas
com deficiéncia para se adequarem
ao seu ambiente escolar, mas também
procura intervir na comunidade, familia
e sociedade, para facilitar também sua
inclusao social (GOMES; BARBOSA,
2006).

Os primeiros anos de vida sdo
essenciais no processo de formacdo da
saude fisica e mental do ser humano. O
projeto de estimulagdo precoce inclui a
avaliacdo diagnoéstica da crianga e um
programa de intervencgdo, que se centraliza
nas areas do desenvolvimento da crianca:
cognitivo, social, afetiva, psicomotora e
de linguagem. A participagdo familiar faz
parte do processo.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

De acordo com Hoffmann:

(...) sem a orientagao de alguém que tenha profundo
conhecimento para tal e sem desafios cognitivos
adequados, é altamente improvavel que os alunos
venham a adquirir da maneira mais significativa
possivel os conhecimentos necessarios ao seu
desenvolvimento, isto é, sem que ocorra o processo

de mediagdo. ” (2014, p. 21)

O trabalho educacional voltado para
a criancga diagnosticada com qualquer
deficiéncia deve ser intensivo, buscando
a constante estimulacao, de forma
a colaborar para a melhoria de suas
relagdes pessoais, bem como a qualidade
de vida. Além disso, a sala de aula pode
promover a¢es educacionais capazes de
favorecer a aprendizagem dessa crianga.
Tal esforco deve ser estendido a toda
pratica de avaliagdo do estudante com
necessidades educacionais especiais. Ao
construir um recurso avaliativo, abordando
as potencialidades do educando com
Necessidades Educacionais Especiais, o
professor precisara rever seus conceitos
em relacdo a deficiéncia, ao deficiente e a
pratica de intervencgao.

A maneira como a deficiéncia é concebida e tratada
se constitui em uma importante condi¢do para a

compreensdo do proprio fenémeno das deficiéncias.

Uma limita¢do ou dificuldade, que pode nao ser
intrinsecamente determinada pelas caracteristicas
inerentes a uma pessoa, pode ser tratada como
uma deficiéncia ou ndo, dependendo da concepgao
adotada. Portanto, no estudo das deficiéncias, é
necessario que se tenham em vista a concepgao
que orienta a pesquisa e as praticas de intervengao,
a produgdo de conhecimento e a sua aplicagao.

(OMOTE, 2008, p. 19)

A Resolucao SE-61/2014, dispde sobre a
Educacdo Especial nas unidades escolares
da Rede Estadual de Ensino de Sao Paulo,

considerando, conforme disposto em

Lei, o direito do aluno a uma educacdo

de qualidade, igualitaria e centrada

no respeito a diversidade humana; a
necessidade de se garantir atendimento a
diferentes caracteristicas, ritmos e estilos de
aprendizagem dos alunos.

Com base nesta Resolucdo, a
Coordenadora da Coordenadoria de Gestéo
da Educacédo Basica, considerando a
necessidade de estabelecer procedimentos a
serem observados na escolarizacdo de alunos
com Necessidades Educacionais Especiais,
matriculados na Rede Estadual de Ensino
de Sao Paulo, de que trata a Resolugdo SE
61/2014, expede instrugdes (Instrugdo de
14,/01/2015) que visam nortear o trabalho
pedagdgico com estes educandos, respeitando
as especificidades de cada deficiéncia.

A Secretaria Municipal de Educagao
de Guararema, com base na Resolucdo
SE 61/2014 e na Instrugdo de 14/01/2015,
organizou um documento intitulado
“Avaliacdo do A.E.E - (Atendimento
Educacional Especializado)’, que contém
um roteiro descritivo inicial /bimestral /
anual de observacdo do aluno, realizado pelo
professor da sala comum, com informacgées
a respeito do histérico do aluno (familiar,
escolar e clinico), seu relacionamento com
professores, colegas e grupo social, além
da Avaliacdo por Parecer Descritivo- APD,
realizada pelo professor da classe comum,
em que observa o aluno em diversas
situacdes escolares.

Constam também na Avaliacdo do
A E.E observagdes do professor e condutas
a respeito das expectativas, estratégias e
atividades curriculares adaptadas, além



do registro de avangos do
aluno ao longo do bimestre

ou ano letivo. Para que essa
avaliacdo sirva a aprendizagem
é essencial conhecer cada aluno
e suas necessidades. Assim,

o professor poderad pensar

em caminhos para que todos
possam avangar e alcangar os
objetivos, como destaca Santos
(2006):

A organizagao do Atendimento
Educacional Especializado
considera as peculiaridades de
cada aluno. Alunos com a mesma
deficiéncia podem necessitar

de atendimentos diferenciados.
Por isso, o primeiro passo para

se planejar o Atendimento nao

é saber as causas, diagnésticos,
prognéstico da suposta deficiéncia
do aluno. Antes da deficiéncia,
vem a pessoa, o aluno, com

sua histéria de vida, sua
individualidade, seus desejos e

diferengas. (SANTOS, 2006: 20)

No caso do estudante com
dificuldade de aprendizagem
a grande questao esta no bom
planejamento das atividades
pedagdgicas, vinculada as
suas experiéncias de vida,

a escolha de atividades
utilizando exemplos concretos
e praticos que favoregam o
aluno a estabelecer relagdes,
elaborar suas conclusces e
aprendizagens do processo.

E na forma como este aluno
percorre estas experiéncias
que poderemos observar seus
avancos e dificuldades frente

ao conteudo proposto por meio
das observacdes diérias e dos
registros reflexivos semanais.

Medir somente o resultado
final da atividade, ndo traz
muita informacdo sobre o
aluno. O importante é que
esses progressos sirvam
de instrumento para que o
professor verifique o que e
como o aluno aprendeu e
planeje estratégias diferenciadas
para que ele ndo pare de
avangar. A avaliagdo, portanto,
ocorrera de forma continua.
Com esses instrumentos
avaliativos de observacao diaria
e o registro reflexivo é possivel
perceber os progressos e
também as estratégias utilizadas
pelos alunos para aprender.
Miguel Zabalza (2004),
pesquisador da Universidade
de Santiago de Compostela, na
Espanha, diz que olhando para
tras, analisando os pontos fortes
e fracos, é possivel reajustar o
trabalho e progredir.

Para isso vale lancar mao de
anotagoes, fotos e gravagdes
sobre aspectos ocorridos
em sala para alimentar a
reflexdo. Segundo Zabalza,
essa documentacao transforma
experiéncias e impressoes
em algo visivel e que suporta
anélise. Ha variadas maneiras
de se avaliar um aluno com
Necessidades Educacionais
Especiais, mas é necessario

enfatizar a necessidade dos
professores serem flexiveis em
sua abordagem, como afirma
Valle & Connor:

Os professores sdo
encorajados a serem flexiveis
e a contemplar a utilizagdo de
muitas formas de avaliagdo para
assegurar que todos os alunos
sejam capazes de demonstrar
os seus conhecimentos e
as suas habilidades. Cada
opgdo melhora a escolha dos
professores e todas as formas de
avaliagdo tém valor potencial.
(Valle & Connor, 2014, p. 174)

Ainda de acordo com os
autores, “as pessoas podem
ser tdo significativamente
diferentes quanto similares as
pessoas sentadas ao lado delas”
(Valle & Connor, 2004, p. 95).
Para tornarem as relacdes de
ensino e aprendizagem, de
fato, inclusivas, os professores
devem conhecer os estudantes
e utilizar as informacg&es para
atualizar todos os aspectos
inerentes a sua pratica. Para
tanto, identificar os “estilos de
aprendizagem” das criangas
pode colaborar para a
Compreensao e aproveltamento
maximo das variadas formas de
aprender.

Embora ndo se possa
proporcionar todos esses
estilos a0 mesmo tempo, os
professores podem incorporar
escolhas e opgdes, em suas

aulas, que permitam que

os estudantes se tornem
conscientes de seus estilos

de aprendizagem e de como
melhor usa-los para aprender.
(VALLE & CONNOR, 2014, p.
107)

Qualquer professor é capaz
de identificar rapidamente o
que um aluno ndo é capaz de
fazer. Talvez o melhor caminho
seja identificar as competéncias
e as habilidades que a crianga
possui, redimensionando
o curriculo com relacdo as
suas formas de exibicao,
flexibilizando o tempo para
a realizacdo das atividades
e utilizando estratégias
diversificadas.

O Curriculo Municipal de
Guararema busca garantir que
a escola inclusiva continue
em busca de estratégias que
visem o atendimento adequado
de todas as criancas, levando
em conta a premissa de que
cada uma delas aprende de
forma particular e Unica. Esta
escola deve ser entendida
como a que acolhe estudantes,
reconhecendo a diversidade
humana, acreditando que
as deficiéncias fisicas ou
sensoriais ndo impedem que
haja sucesso nas relagdes de
ensino e aprendizagem.
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Gestio Curricular

A gestdo curricular refere-se a forma como o curriculo se realiza na unidade escolar. Sua consecugao
depende de como as equipes gestora e docente planejam, interpretam e desenvolvem a proposta curricular,
levando em conta o perfil de seus estudantes, a infraestrutura, os recursos e as condigdes existentes na
escola e no seu entorno social. A macrogestdo envolve o planejamento de longo prazo; a micro compreende
o planejamento de uma unidade ou até mesmo de uma aula. Ao planejar, é importante que todos:

Analisem os eixos estruturantes, os objetos de conhecimento e os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento do seu componente curricular;

Identifiquem as possiveis integragdes entre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do seu
campo de experiéncia, componente curricular e das diferentes areas do conhecimento;

Compreendam o papel que cada objetivo de aprendizagem e desenvolvimento representa no conjunto
das aprendizagens previstas para cada ano de escolaridade;

Avaliem os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento trabalhados em anos anteriores, tanto para
diagnosticar em que medida j& foram alcancados pelos estudantes, quanto para identificar como poderdo
contribuir para as aprendizagens seguintes;

Criem as estratégias de ensino, definindo o que vao realizar, o que esperam que seus estudantes fagam
e 0 tempo necessario para a execugdo das tarefas propostas, lembrando que a diversidade de atividades
enriquece o curriculo;

Assegurem que o conjunto de atividades propostas componham um percurso coerente, que permita aos
estudantes construir todos os conhecimentos previstos para aquele ano de escolaridade;

Selecionem os materiais pedagdgicos mais adequados para o trabalho com os objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento, contemplando livros didaticos e recursos digitais;

Envolvam os estudantes em momentos de reflexdo, discussdo e anélise critica, para que também possam
avaliar e contribuir com o seu préprio processo de aprendizagem;

Registrem o préprio percurso e o do estudante e verifiquem quais objetivos ainda ndo foram alcangados.

Fonte: Curriculo da Cidade de Sdo Paulo, 2019, p. 52 — 53.



A Area de Linguagens

As Linguagens sdo aqui entendidas como praticas que pressupdem a interagao entre
sujeitos socialmente situados, que atuam e se inter-relacionam nos mais diversos campos
da atividade humana. Essa interagdo entre sujeitos sociais se da por meio das mais diversas
linguagens e traduz um dado momento histérico, social e cultural, assim como valores
estéticos, cognitivos, pragmaticos, morais e éticos constitutivos do sujeito e da sociedade em
que ele vive.

Essa premissa permeia o Curriculo Paulista e contempla diferentes multissemioses e
multimeios ligados a realizagdo de préaticas sociais de linguagem. Quando exploradas e
disseminadas na Educacdo Bésica, concorrem para o desenvolvimento de habilidades que
permitam o uso consciente, pelos estudantes, dessas linguagens e seus recursos.

Nesse sentido, o Curriculo Paulista, em consonancia com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e com as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental
de Nove Anos (conforme Resolugdo CNE/CEB n® 7/2010), organiza a area de Linguagens
nos seguintes componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Arte, Educagao Fisica e Lingua
Inglesa.

Em cada componente, o trabalho com as linguagens deve considerar que todo didlogo
sempre envolve 0s sensos critico, estético e ético, em situagdes comunicativas ligadas as
instancias do verbal, do corporal, do visual, da sonoridade e/ou do digital.

As competéncias especificas da area de Linguagens, presentes no Curriculo da Cidade
de Guararema, no Curriculo Paulista e referenciadas pela BNCC, definem as aprendizagens
essenciais que devem ser asseguradas a todos os estudantes pelo conjunto de componentes
curriculares que integram essa area.




Competéncias Especificas de Linguagens
para o Ensino Fundamental:

1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histérica, social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significagdo da realidade e expressdo de
subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital -, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacgao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0s
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global,
atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais
e coletivos.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 95 - 96



Lingua
Portuguesa



Lingua Portuguesa

O Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com o curriculo Paulista e com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), sustenta para o componente de Lingua Portuguesa a perspectiva enunciativo-
discursiva e retoma os Parametros Curriculares Nacionais para definir linguagem como:

[..] uma forma de agdo interindividual orientada para uma finalidade especifica; um processo de
interlocugdo que se realiza nas praticas sociais existentes numa sociedade, nos distintos momentos de sua
histéria. (BRASIL, 1998, p.20)

Essas nogdes tedricas iniciais terdo decisivo impacto em todo o trabalho proposto para Lingua
Portuguesa, pois, ao adotar essa perspectiva, toma a linguagem como pratica social, o que coloca como
necessidade considerar, em todos os eixos do componente — Leitura, Produgdo de textos, Oralidade,
Analise linguistica e semidtica —, as praticas de linguagem que se ddo em dado contexto entre os sujeitos
sociais e historicamente situados em uma interagdo sempre responsiva; coloca ainda a necessidade de
articular todos esses eixos na promogdo de uma aprendizagem voltada a formagdo integral de sujeitos que
dominem a leitura e a escrita, saibam usar a lingua em diferentes contextos de interagdo, em diferentes
campos de atividade humana, que saibam argumentar e defender pontos de vista de maneira ética, e que
usem a reflexdo linguistica e semidtica a favor da produgdo de sentido, de um uso consciente da lingua
e seus recursos. As praticas sociais de leitura, de oralidade, de produgdo textual e de analise linguistica e
semidtica delineiam o caminho basico que as escolas precisam priorizar.

Falar, escrever, ler e escutar sdo agdes que se concretizam nos variados campos da atividade humana,
o que significa, por exemplo, compreender e respeitar as variedades linguisticas enquanto construgdes
histéricas, sociais e culturais. Essa perspectiva também enfatiza o fato de que as linguagens sdo uma
construgdo humana, que se realizam em contextos histéricos e culturais, e por isso sdo portadoras e
constitutivas de identidade, que fazem a interagdo entre sujeitos que podem comunicar sentimentos,
conhecimentos cientificos, culturais, cibernéticos, entre outros, por meio de diferentes formas de
linguagem: verbal (oral, escrita), corporal, visual, sonora, digital. Essas defini¢es iniciais também colocam
o texto, tomado sempre como género discursivo, no centro de todo o processo de ensino e aprendizagem:

[...] o texto ganha centralidade na defini¢do dos contetidos, habilidades e objetivos, considerado a
partir de seu pertencimento a um género discursivo que circula em diferentes esferas/campos sociais de



atividade/comunicagdo,/uso da linguagem. Os conhecimentos sobre os
géneros, sobre os textos, sobre a lingua, sobre a norma-padrdo, sobre
as diferentes linguagens (semioses) devem ser mobilizados em favor do
desenvolvimento das capacidades de leitura, produgdo e tratamento
das linguagens, que, por sua vez, devem estar a servigo da ampliagdo
das possibilidades de participagdo em praticas de diferentes esferas/
campos de atividades humanas (BRASIL, 2017, p.67).

A selecdo dos géneros de cada campo de atividade a serem
trabalhados deve considerar os tradicionalmente abordados pela
escola, mas também é fundamental contemplar aqueles resultantes
de novas praticas de linguagem, potencializados pela tecnologia.
Conforme a BNCC, cabe a escola:

[..,glcontemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem
e produgdes, ndo sé na perspectiva de atender as muitas demandas
sociais que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC

— necessario para o mundo do trabalho, para estudar, para a vida
cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e outras demandas
sociais que cercam essas praticas e usos (BRASIL, 2017, p.67).

Dentre essas demandas, destaca-se a exposicdo as discordancias,
a convivéncia com o outro, com outra voz diversa da nossa, diante da
qual é preciso saber também se colocar de forma ética, argumentar
posicdes, defender valores e respeitar o diferente, o divergente,
repudiando os discursos de 6dio diante do qual os argumentos pouco
valem. Destaca-se também a possibilidade de o estudante assumir-
se como sujeito a quem a tecnologia disponibiliza meios de se tornar
produtor, de expor e fazer circular mais amplamente suas ideias,
emocdes, criagdes, formas de ver e sentir o mundo, o que traz junto
a necessidade de se pensar ética e responsavelmente aquilo que
torna publico. Destaca-se, por fim, a exposicdo a diversidade cultural,
como “forma de garantir ampliagdo de repertério e uma interagao
e trato com o diferente” (BRASIL, 2017, p.70). As tecnologias, em
especial o ambiente digital, introduzem mudancgas que devem ser
consideradas em todo &mbito educacional para que se promovam
formas diferenciadas de ensinar, voltadas a um curriculo ajustado as
necessidades da sociedade do século XXI. Ainda no que diz respeito
as praticas de linguagem, o termo “multiletramentos”, cunhado
para representar dois “multi” — a multiplicidade social, cultural e
linguistica presente na sociedade globalizada, e a multiplicidade

semidtica que constitui os textos que circulam dentro e fora da escola
— foi criado pelo grupo conhecido como New London Group (GNL)3.
Esses pesquisadores iniciam o manifesto buscando definir a missao
da educacio:

Se fosse possivel definir a missdo da educacdo, poderia se dizer
que o seu objetivo fundamental é garantir que todos os alunos se
beneficiem da aprendizagem de maneira que seja possivel participar
plenamente sua vida pﬁbghca, em comunidade e poder participar da
vida econdémica. O letramento cumpre papel importante nessa missao.
A pedagogia é uma relagdo de ensino e aprendizagem com potencial
para criagao de condigdes de aprendizagem que levem a participagdo

social plena e equitativa (NEW LODON GROUP, 1996, p.1).

No manifesto, o GNL expande a concepgao sobre a pratica do
letramento na escola para dar conta de uma multiplicidade de
discursos existentes na sociedade moderna, mudando o foco para
a diversidade cultural e linguistica de uma sociedade que se faz
sempre mais plural e globalizada, que tem acesso a uma gama cada
vez maior de textos. O grupo argumenta que é necessario levar em
conta novas praticas de letramento, uma vez que as tecnologias
multimidiaticas possibilitam o acesso a um nimero cada vez maior
de textos que circulam no ambiente digital, em decorréncia das novas
possibilidades de comunicacgdo e da diversidade linguistica e cultural.
Sendo assim, os multiletramentos podem acontecer com o uso das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) e mesmo
independentemente delas, dado que a confluéncia de linguagens
(verbal — ndo verbal) ocorre também em materiais impressos, como
folderes, pecas de campanhas publicitarias, cartazes de reivindicagdes,
outdoors. O uso do termo “confluéncia” deseja significar que as
imagens e outras linguagens ndo sdo apenas ilustrativas, mas sim que,
juntamente com o texto verbal, comp&em um todo significativo cujo
sentido é preciso que a escola compreenda para que os estudantes
também o compreendam criticamente. Os pesquisadores acreditam
que os educadores devem se debrugar sobre a questdo social dos
resultados da aprendizagem da linguagem, para repensar:

[..] premissas fundamentais para uma pedagogia voltada para o
letramento, com a finalidade de influenciar as praticas que dao aos
alunos habilidades e conhecimentos necessarios para que alcancem suas

aspiragdes [...] (NEW LODON GROUP, 1996, p.3)
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Um conceito-chave na pedagogia dos
multiletramentos é o de designer:

Somos herdeiros de padrdes e de
significados ja convencionados, e ao
mesmo tempo somos designers ativos
de significados. E como designers
de significados, somos designers de
futuros sociais — de locais de trabalho,
de cidadania e da comunidade (NEW

LODON GROUP, 1996, p.4).

Essa perspectiva possibilita a professores
e estudantes sairem do papel de receptores
e passarem a ser também produtores de
conhecimento significativo, ndo s6 dentro
da escola, mas atingindo a comunidade
como um todo. Cabe aqui refletir sobre
como ocorre o funcionamento dos
multiletramentos, para atender a toda
complexidade que é o ambiente escolar.
Rojo esclarece:

Em qualquer dos sentidos da palavra
“multiletramentos” — no sentido da
diversidade cultural de producdo e
circulacao dos textos ou no sentido
da diversidade de linguagens que os
constituem —, os estudos sdo unanimes
em apontar algumas caracteristicas
Importantes: Eles sao interativos; mais
do que isso, colaborativos; Eles fraturam
e transgridem as relagdes de poder
estabelecidas, em especial as relacdes
de propriedade (das méaquinas, das
ferramentas, das ideias, dos textos [verbais
ou ndo)); Eles sdo hibridos, fronteirigos,
mesticos (de linguagens, modos, midias e

culturas). (ROJO, 2012, p.22-23)
Para o funcionamento dos

multiletramentos, a escola e seus professores
— o de Lingua Portuguesa, especialmente
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— deverdo estar abertos a mudancas.
Precisardo compreender e valorizar o
trabalho colaborativo entre os estudantes,
entre professores, entre professores e
estudantes, seja em sala de aula ou em
outros espagos.

Os novos letramentos, portanto, sdo
mais bem compreendidos em relagdo a
um periodo histérico de desenvolvimento
social, intelectual e tecnoldgico que vem
acontecendo ha varias décadas. Tais
mudangas afetam profundamente os
valores e as rotinas de uma educacdo
convencional. A aprendizagem e a educagdo
contemporaneas devem compreender
os novos letramentos em relagdo ao que
se denomina “nova técnica” e “novo
ethos”. Sobre “nova técnica”’, Lankshear e
Knobel (2007, p.4) airmam que, hoje, com
computadores conectados a internet, alguém
com conhecimentos basicos pode criar
uma grande variedade de artefatos com um
numero finito de operagdes técnicas como
“digitar, clicar, recortar, arrastar”. Dessa
maneira, é possivel criar, por exemplo, um
texto multimodal e enviar para um grupo
de pessoas, para uma comunidade ou rede,
com quase nenhum custo. Desenvolvem-
se, dessa forma, novas préaticas de criagdo
e de interpretacdo de textos, que deixam
de implicar apenas texto verbal, mas que
agregam lmagens, em movimento ou
estaticas, sons e varias outras possibilidades.
Com relacdo ao “novo ethos”, Lankshear
e Knobel (2007) explicam que as préaticas
sociais contemporaneas exigem novas
formas de participagdo, que devem ser
intensas e propiciar a colaboragdo, pois tém
uma natureza distributiva que emerge de

esferas formais e ndo-formais de atividades
do cotidiano digital, ou seja, as agdes

ndo acontecem apenas no plano fisico,

mas também no ciberespaco. As pessoas
que operam nesse tipo de mentalidade
reconhecem os dois espagos — o “fisico” e o
“virtual”. Isso implica mudanca de postura,
isto é, um “novo ethos”, que valoriza e

leva a inclusdo, a participacdo em massa

e aos saberes distribuidos. A escola esté se
transformando e apresenta caracteristicas
dos dois tipos de mentalidade, mas é preciso
que avance rapidamente, que se adapte

e se aproprie de suas especificidades,
compreendendo que é necessario
acompanhar as mudancas e atentar as
novidades. Com base nessas consideracdes
e nesses pressupostos, o Curriculo Paulista
estabelece o alicerce do trabalho pedagdgico:
o desenvolvimento de estratégias cognitivas
e metacognitivas vistas como elementos
potenciais para o desenvolvimento dos
multiletramentos.



Competéncias Especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental:

1. Compreender a lingua como fenémeno
cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos
de uso, reconhecendo-a como meio de
construcdo de identidades de seus usuarios
e da comunidade a que pertencem.

2. Apropriar-se da linguagem escrita,
reconhecendo-a como forma de interacdo
nos diferentes campos de atuagdo da vida
social e utilizando-a para ampliar suas
possibilidades de participar da cultura
letrada, de construir conhecimentos
(inclusive escolares) e de se envolver com
maior autonomia e protagonismo na vida
social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais,
escritos e multissemidticos que circulam
em diferentes campos de atuagdo e midias,
com compreensdo, autonomia, fluéncia
e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo.

4. Compreender o fenémeno da
variagdo linguistica, demonstrando atitude
respeitosa diante de variedades linguisticas
e rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Empregar, nas interagoes soclais,

a variedade e o estilo de linguagem
adequados a situagdo comunicativa, ao(s)
interlocutor(es) e ao género do discurso/
género textual.

6. Analisar informagdes, argumentos e
opinides manifestados em interagées sociais
e nos meios de comunicagdo, posicionando-
se ética e criticamente em relacdo a
conteudos discriminatérios que ferem
direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de
manifestacdo e negociagdo de sentidos,
valores e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura
integral, de acordo com objetivos, interesses
e projetos pessoais (estudo, formagdo
pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho
etc.).

9. Envolver-se em praticas de leitura
literaria que possibilitem o desenvolvimento
do senso estético para fruigdo, valorizando
a literatura e outras manifestacdes
artistico-culturais como formas de acesso
as dimensdes ludicas, de imaginario e
encantamento, reconhecendo o potencial
transformador e humanizador da
experiéncia com a literatura.

10. Mobilizar praticas da cultura digital,
diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensio e
producdo), aprender e refletir sobre o mundo
e realizar diferentes projetos autorais.

Essas competéncias pretendem garantir
ao sujeito o direito a uma formagdo humana
integral no contexto das experimentagdes
basicas de linguagens, ao aprimoramento
constante de saberes apreendidos
durante a vida. Sdo as linguagens que
conferem sentido as praticas sociais e,
no que diz respeito ao comprometimento
pedagdgico, é necessario considerar e
entender a corresponsabilidade do ensino
escolarizado a atuagdo desse sujeito como
ser naturalmente social. A alfabetizacao,

o letramento, o desenvolvimento

de habilidades voltadas aos (novos)
multiletramentos constituem alguns
exemplos da aprendizagem que a escola
pode assegurar ao estudante. O dominio
dessas habilidades é fundamental para o
desenvolvimento da autonomia critica,
criativa e reflexiva e para a constitui¢do de
um sujeito integral, inclusivo e, sobretudo,
ético.
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Lingua Portuguesa na pratica

Oralidade

O eixo oralidade esté presente no
cotidiano da sala, na dindmica em que
acontece a aula, nas oportunidades de
turnos de fala entre professores e alunos,
ao formular perguntas de acordo com o
tema, na dinamica da leitura em voz alta,
atribuindo aspectos ndo linguisticos na
fala como as expressdes do rosto e do
corpo, assim como a entonacao da voz.

Outras situacdes cotidianas sdo
previstas com foco na oralidade. Do 1° ao
5° ano esta prevista a contagdo de histérias
como objeto de conhecimento para que
os alunos recontem oralmente as histérias
lidas pelo professor, que reconstrua as
caracteristicas do texto. O 12 e 0 22 ano
aduzem a pratica de textos de tradigdo
oral para a compreensdo do sistema de
escrita alfabética, compreendendo esta
como representagdo da oralidade, de como
a escrita representa segmentos sonoros da
fala, em textos como cantigas, quadras,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas e
cancdes, rimas, aliteracdes, assonancias,
o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a
melodia das musicas e seus efeitos de
sentido. Do 3° ao 5° ano ha um enfoque
na pratica da escuta de textos orais,
como produgdo de jornais ou entrevistas,
radiofénicas ou televisivas, debates e
seminarios.

O trabalho com a oralidade também
deve ser dado a partir da andlise de videos

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

e dudios com variagdo linguistica, com a
observagdo e comparagao dos géneros
escritos ao trazer em versao multimidia.
E importante, ainda, nessa pratica
de linguagem, favorecer ao educando a
compreensdo da necessidade de vivenciar
e observar situacdes cotidianas em
que uso da modalidade oral da lingua
varia a fim de que o mesmo perceba
que, dependendo do tipo de interagdo e
caracteristicas dos interlocutores, essa
modalidade pode ser mais ou menos
formal.




Géneros

Para estabelecer o grau de dificuldade de habilidades contempladas de 12 e 22 ano, 32 ao 5° e
1° a0 5° ano, o Curriculo da Cidade de Guararema foi elaborado com a progressdo dos géneros
textuais, como elementos norteadores.

Dividido em quatro campos (vida cotidiana, artistico literario, vida publica e estudo e pesquisa)
e a distingdo dos géneros entre os campos, cada série escolar possui um aprofundamento diferente
em cada campo, conforme o nivel de compreensdo esperada pelos estudantes.

O curriculo, assim como a BNCC, possui uma maior abordagem nos anos iniciais do Ensino
Fundamental I (1° ao 3° ano), para o campo “artistico-literario”, voltado para a ludicidade infantil
dos contos e géneros da vida cotidiana, por estar mais proximo a realidade das criangas, mantendo
uma evolugdo de aprofundamento entre o que eles ja conhecem, que servird como base para o
desenvolvimento de outros géneros.

Para 4° e 52 ano evidenciam-se o aprofundamento progressivo nos campos da vida publica,
estudo e pesquisa. O trabalho com textos digitais é intensificado nestas séries, trazendo a
observacgdo da formatagdo dos mais diversos textos, de modo que o aluno consiga entender que
a escolha da diagramacdo do contetido também é portadora de sentido. A leitura nos suportes
digitais, traz condigdes e recursos diferentes: ha a possibilidade de expandir e ocultar trechos dos
textos, acessar links, infograficos etc.

O professor pode apresentar conteudos digitais, sugerindo um debate sobre dimensdes, como a
maneira como sdo elaborados e os principios éticos envolvidos, além de analisar a linguagem em
si. Segundo o texto da Nova Escola, “BNCC na Pratica: Lingua Portuguesa”:

“Além disso, os textos digitais podem recorrer, tanto em sua composi¢ao quanto nos links que apresentem,
a conteudos dos mais diferentes tipos, incluindo audios, videos, imagens etc., que ajudam a atribuir
significado & mensagem. A Base ndo s6 considera esse potencial multissemiético ou multimodal dos
textos, como estimula seu estudo e producdo, em classe.”
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Producio textual

Para o desenvolvimento da competéncia escritora, o Curriculo da
Cidade de Guararema abrange as seguintes etapas da producdo de
texto: planejamento, produgdo textual, revisdo e edi¢do, abordados
em processo.

Na etapa do planejamento, leva-se em conta situagdo
comunicativa: 0 que, para quem e por que, as caracteristicas do
género, atribuindo uma fungdo social. Trata-se também de uma
organizagdo prévia das informagdes e da elaboragdo de roteiros,
seguida da produgdo textual que compreende a agdo de produzir,
aprimorando as informagdes, conectando as ideias. Neste momento
também prevé a releitura durante a produgdo, o que ja escreveu
para manter a coeréncia, melhorar outros aspectos discursivos ou
notacionais e ir modificando o que for necessario para que faca
sentido.

A produgdo escrita deve ter uma finalidade de acordo com a
sua situagdo comunicativa e fungdo social, assim sdo propostos os
trabalhos com géneros textuais. Tanto na analise de um género, para
aprofundamento e conhecimento deste, quanto na produgdo devem
ser evidenciados:

+  Enredo, mensagem, informacao do texto;

« A fnalidade deste texto, sua funcdo comunicativa;

+  Publico leitor;

- Linguagem a ser utilizada;

«  Outros elementos textuais também devem ser analisados de

acordo com os objetivos de aprendizagem do docente:

-+ Aspectos discursivos;

+ Diagramacao.

Deve ser garantida uma autonomia progressiva na produgao de
cada género, conforme cada ano escolar e etapa, iniciando o professor
como escriba, em duplas até o aluno produzir individualmente. No
1° ano propondo um trabalho em maior parte colaborativo entre os
colegas e o professor. Nas demais séries esta estratégia é prevista
em maior parte na introdugdo de um novo género, progredindo e
estendendo as etapas em duplas e individualmente conforme o ano
escolar.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

A pratica da producgdo coletiva garante a compreensdo da
transformacdo da linguagem oral para a linguagem escrita. Para
propor o trabalho com reescrita, é preciso garantir algumas condigdes
didaticas, como ler boas histérias e proporcionar um vocabulario
rico, repertoriando os alunos para que possam utiliza-lo em suas
produgdes.

A proposta do curriculo, traz como enfoque a utilizagdo de
reescritas do campo artistico-literario de 1° ao 3° ano, pois ao escrever
uma histéria conhecida o aluno se preocupa com a linguagem
escrita, ndo com a criagdo. De acordo com o Guia de Orientagdes do
Programa Ler e Escrever:

“A reescrita de histérias conhecidas é um importante
procedimento didatico para que os alunos aprendam a escrever
narrativas: como conhecem o enredo e podem se apoiar no texto-
fonte, o desafio refere-se a linguagem. Sua preocupacdo enquanto
escrevem serd buscar a melhor forma de contar aquela histéria,
utilizando seu vocabuléario, mesmo que algumas palavras sejam

“emprestadas” da histéria ouvida”.

O reconto deve ser retomado oralmente, relembrando fatos
importantes e realizando boas intervengdes nesse processo. Como
o objetivo principal da reescrita é o aprimoramento da linguagem
escrita, ndo é necessario a reescrita do texto inteiro, o professor
pode iniciar o trabalho com reescrita de um trecho de uma narrativa,
realizando as intervengdes necessarias para o avango dos estudantes
em produzir textos cada vez mais adequados em relagdo aos aspectos
discursivos-textuais e notacionais-gramaticais.

A partir do 3° ano insere-se o trabalho progressivo de narrativas
com autoria propria. A autoria exige que o aluno se comprometa com
formas de expressar como vé o mundo e como se situa na sociedade.
Saindo do seu mundo particular e se inserindo em contextos diversos
que exigem reflexdes e possibilitam discursos, considerando os
contextos de producgdo, os destinatarios, a circulagdo e o tema.



Revisdo Textual

A revisdo textual é imprescindivel para a melhora das produgdes
textuais produzidas pelos alunos, uma vez que busca a melhoria
dos aspectos discursivos do texto, se este esta bem escrito, se ha
mecanismos de ligagdo em todo o texto, ou seja, se ha coesdo e
coeréncia. O texto deve possuir clareza em seu entendimento para
quem faz e quem 1&, deve trazer bem descritos os pontos principais.

Para esta anélise o professor deve separar o texto em enunciados,
com a limpa de erros ortograficos (que serdo trabalhados em outro
momento), para que ndo se atentem a eles nesta etapa. Definindo um
objetivo por revisdo, a partir dos aspectos textuais mais necessarios a
serem revisados no texto (coesdo, coeréncia, diagramacao, estrutura,
pontuagdo, paragrafos), para que os alunos possam refletir sobre
aspectos de melhorias, que devem ser revisados até que chegue na
edicdo final.

4% ANO
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Atividades permanentes/diarias

Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Compreensio em leitura
(EF35LP03) Identificar a ideia central
do texto, demonstrando compreensio
global.

Formacdo de leitor

(EF35LP02) Selecionar livros da
biblioteca e/ou do cantinho de leitura
da sala de aula e/ou disponiveis

em meios digitais para leitura
individual, justificando a escolha e
compartilhando com os colegas sua
opinido, apés a leitura.

Formacao do leitor literario
(EF15LP15) Reconhecer que os textos
literarios fazem parte do mundo

do imaginario e apresentam uma
dimens&o lidica, de encantamento,
valorizando-os, em sua diversidade
cultural, como patriménio artistico da
humanidade.

(EF35LP21) Ler e compreender, de
forma auténoma, textos literarios

de diferentes géneros e extensoes,
inclusive aqueles sem ilustracdes,
estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

+ Manipule e leia material impresso
diversificado;

- Leia e identifique as caracteristicas, a
funcgdo social e a finalidade do texto
em diversos géneros textuais;

« Explore na unidade escolar, acervo
de obras de maior complexidade e
volume;

- Conheca diversas histérias narradas
pelo professor ou por recursos
tecnologicos selecionados;

« Leia e selecione obras de autores
consagrados da literatura infanto-
juvenil indicando aos colegas
essas obras a partir de opinides e
Impressoes pessoais.;



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

Leitura colaborativa e autonoma
(EF15LP16) Ler e compreender, de
maneira autébnoma, textos narrativos de
maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombracdo
etc.) e cronicas.

Formacdo do leitor literario/Leitura
multissemiética

(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustragdes e outros recursos graficos.
(EF35LP22) Perceber didlogos em
textos narrativos, observando o efeito
de sentido de verbos de enunciacdo

e, se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.

Decodificagio/Fluéncia de leitura
(EF35LP01) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em

voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de textualidade
adequado.

Leitura de imagens em narrativas
visuais

(EF 15LP14) Construir o sentido de
histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de
baldes, de letras, onomatopeias).

Apreciacio estética/Estilo

(EF15LP17) Apreciar poemas visuais

e concretos, observando efeitos de
sentido criados pelo formato do texto
na pagina, distribuicdo e diagramag&o
das letras, pelas ilustragdes e por outros
efeitos visuais.

Utilize as rodas de conversa como
meio para expressar sua opiniao
acerca do género trabalhado
demonstrando conhecimento acerca
da estrutura e caracteristicas deste
género. Discuta entre os colegas temas
relevantes e de interesse comum
abordados nos diversos géneros;
Registre informagdes coletadas a
partir de diversas fontes de pesquisa,
anotando os pontos mais relevantes;
Pratique a leitura de ilustragdes e
outros recursos graficos em textos

e analise a contribuigdo que estes
recursos trazem para a compreensao
mais significativa do texto;

Pratique leitura auténoma de
diferentes géneros textuais,
identificando ideia central,
informagdes explicitas e inferindo
informagdes implicitas;

Compare textos impressos de
tematica e géneros idénticos ou

ndo, analisando semelhancas e
diferencas entre estrutura, elementos
e informagdes;

49 ANO
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacdo ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao
social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as
condigdes de produgdo e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequagdo das hipéteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPoy) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

(EF35LPoy) Inferir informacdes
implicitas nos textos lidos.

(EF35LPo5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre
partes de um texto, identificando
substituigdes lexicais (de substantivos
por sinénimos) ou pronominais (uso
de pronomes anaféricos - pessoais,
possessivos, demonstrativoz} ue
contribuem para a continuidade do
texto.

« Analise os diferentes usos dos
recursos de pontuagdo nos mais
variados géneros, observando o
contexto em que estao, a intengao que
devem produzir e a maneira como o
autor quis passar suas ideias;

« Debata as caracteristicas de cada
texto, como o enredo, personagens,
local ou a estrutura textual nas
narrativas; Assunto principal, com
quem aconteceu na noticia; Os
sentimentos, os jogos de palavras
rimas nos poemas e poesias;
Relacione linguagem verbal e visual
utilizada em quadrinhos;

« Expresse suas opinides de roda

de conversa, apresentando ideias

sobre temas diversos e relatar

experiéncias vividas e / ou atividades
desenvolvidas em sala de aula,

organizando a fala de acordo com a

situagdo comunicativa, respeitando

os turnos de fala entre os colegas e

professores;

Pratique a leitura de ilustragdes e

outros recursos graficos em textos

e analise a contribuigdo que estes

recursos trazem para a compreensao

mais significativa do texto;



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Escrita
(compartilhada e auténoma)’

Construcdo do sistema alfabético/
convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e gramaticais,
tals como ortografia, regras basicas de
concordancia nominal e verbal, pontuagdo
(ponto final, ponto de exclamacao, ponto
de interrogacao, virgulas em enumeracdes)
e pontuagdo do discurso direto, quando for
0 caso.

Construcdo do sistema alfabético/
Estabelecimento de relagdes anaféricas
na referenciagio e construcio da coesio
(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto,
recursos de referenciacio (por substituicao
lexical ou por pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos de coesao
pronominal (pronomes anaféricos) e
articuladores de relagdes de sentido (tempo,
causa, oposigao, conclusdo, comparagio),
com nivel suficiente de informatividade.

Planejamento de texto/Progressdo
tematica e paragrafacio

(EF15LPo5) Planejar, o texto que serd
produzido, considerando a situagdo
comunicativa, os interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); a inalidade
ou o propésito (escrever para qué); a
circulagdo (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a
linguagem, organizacao e forma do texto e
seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso,
informacdes necessarias a producao do
texto, organizando em tépicos os dados e
as fontes pesquisadas.

Sublinhe e faca anotagées de
informagdes explicitas e implicitas
durante a leitura de textos e
enunciados, como procedimento para
estabelecer relagdes entre o que esta
lendo e o que ja foi lido, para resolver
uma suposta contradigdo ou mesmo
para estabelecer a relagdo entre
diferentes informacdes veiculadas
pelo texto;

Interprete com autonomia enunciados
escolares;

Produza texto de acordo com

a situagdo de comunicacdo,
identificando o contexto,
selecionando o tema, definindo a
linguagem e organizando a estrutura;
Pratique a leitura compartilhada

de diversos géneros textuais, para
valorizar diferentes estilos, apreciar
textos de qualidade e promover
intercambio de ideias acerca do que
foi lido;

Realize constante reflexdo sobre os
géneros ja conhecidos, por meio de
cartazes;

Realize a leitura em voz alta com
entonacao, ritmo e énfase;

49 ANO
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Escrita
(compartilhada e autonoma)

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

(EF35LP09) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as normas graficas
e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

(EF15LP06) Reler e revisar o texto
produzido para corrigi-lo e aprimora-
lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacgdes, corre¢des de ortografia
e pontuacgao.

(EF15LP07) Editar a versdo final do
texto, em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.
(EF15LP0o8) Utilizar software,

inclusive programas de edigdo de
texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos
multissemidticos disponiveis.

Aspectos (ndo linguisticos) no ato
da fala

(EF15LP12) Atribuir significado

a aspectos ndo linguisticos
iparalinguisticos) observados na

ala, como direc¢ao do olhar, riso,
gestos, movimentos da cabega (de
concordancia ou discordancia),
expressdo corporal, tom de voz.
Escuta atenta

(EF15LP10) Escutar, com atencao, falas
de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre
que necessario.

« Analise os diferentes usos dos

recursos de pontuagdo nos mais

variados géneros, observando o

contexto em que estao, a intengao que

devem produzir e a maneira como o

autor quis passar suas ideias;

Interprete com autonomia enunciados

escolares;

+ Construa mapas mentais com as
informagdes relevantes de textos
impressos ou digitais, construindo
esquema que contenha uma
sequéncia logica;

« Recorra a lista de palavras exposto
em sala para verificar a escrita de
palavras com H inicial sem valor
SONoro;

« Analise em material impresso

diversificado, palavras com

correspondéncias irregulares (som do

z; som do s e h inicial);

Pratique a leitura colaborativa de

diferentes géneros textuais que

utilizam as pontuagdes (ponto final,
virgula, interrogacao, exclamacao,
dois-pontos e travessdo etc.) refletindo

sobre o emprego delas para a leitura e

compreensao do texto;



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Oralidade

Caracteristicas da conversagio
espontanea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas

da conversagdo espontdnea presencial,
respeitando os turnos de fala, selecionando
e utilizando, durante a conversacdo, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a
situagdo e a posigao do interlocutor.

Relato oral /Registro formal e informal
(EF15LP13) Identificar finalidades da
interacdo oral em diferentes contextos
comunicativos (solicitar informagdes,
apresentar opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

Contagem de historias

(EF15LP19) Recontar oralmente, com e sem
apoio de imagem, textos literarios lidos
pelo professor.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atengao,
apresentacdes de trabalhos realizadas por
colegas, formulando perguntas pertinentes
ao tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

Compreensio de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais
em situagdes formais de escuta de
exposigdes, apresentagdes e palestras.

Oralidade publica/Intercimbio
convencional em sala de aula

(EF15LP09) Expressar-se em situagoes

de intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra com
tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo
adequado.

« Identifique em textos de bons
escritores conjungdes e a relagdo que
estabelece entre as partes do texto;
Registre informagdes coletadas a
partir de diversas fontes de pesquisa,
anotando os pontos importantes;
Organize apresentacao, em forma

de seminério, usando diferentes

tipos de recursos, quando

necessario, empregando introdugao,
desenvolvimento e conclusdo para
compartilhar conhecimento;

Planeje e produza texto de acordo

com a situagdo de comunicagao;

- Escreva respostas respeitando os
conceitos aprendidos, bem como
contemplando o uso de pontuagdes
como: ponto final, ponto de
interrogacdo e ponto de exclamagdo
de forma correta. O uso de pontuagao
pode ser explorado em diversos
momentos e atividades: nas leituras,
copias e produgdes coletivas, entre
outros;

49 ANO
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Variacgdo linguistica

(EF35LP11) Ouvir gravagoes,

cangdes, textos falados em diferentes
variedades linguisticas, identificando
caracteristicas regionais, urbanas

e rurais da fala e respeitando as
diversas variedades linguisticas
como caracteristicas do uso da lingua
por diferentes grupos regionais ou
diferentes culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.

Forma de composicio de géneros
orais

(EF35LP10) Identificar géneros do
discurso oral, utilizados em diferentes
situagdes e contextos comunicativos,
e suas caracteristicas linguistico-
expressivas e composicionals
(conversagdo espontanea, conversagao
telefénica, entrevistas pessoais,
entrevistas no radio ou na TV, debate,
noticiario de radio e TV, narracdo de
jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc.).

Planejamento E Exposigdo oral
(EF35LP20) Expor trabalhos ou
pesquisas escolares, em sala

de aula, com apoio de recursos
multissemiéticos (imagens, diagrama,
tabelas etc.), orientando-se por roteiro
escrito, planejando o tempo de fala

e adequando a linguagem a situagdo
comunicativa.

Produza texto de acordo com

a situagdo de comunicacdo,
identificando o contexto,
selecionando o tema, definindo a
linguagem e organizando a estrutura;
Revise individualmente ou em
dupla produtiva a produgdo textual
observando se as concordancias
nominais, ou seja, o emprego do
artigo, substantivo e adjetivo nas
frases, estdo de acordo com a norma
padrédo garantindo a coesdo no texto;
Revise em dupla, as produgdes

orais e escritas, observando se as
concordancias verbais estdo de acordo
com a norma padrdo, ou seja, se

esta tendo uma concordancia entre
o verbo empregado e o pronome ou
nome utilizado;

Revise a produgdo, em dupla
produtiva e posteriormente
individual, fazendo as correcdes de
reestruturagdes necessarias para
que o texto cumpra sua finalidade
comunicativa.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Analise linguistica/semiética
(Alfabetizacio)

Construcio do sistema alfabético e da ortografia
(EF35LP12) Recorrer ao dicionério para esclarecer duvida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com relagdes irregulares fonema-grafema.

(EF35LP13) Memorizar a graha de palavras de uso frequente nas quais as relagdes
fonema-grafema sdo irregulares e com h inicial que n&o representa fonema.
(EFosl.Po1) Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema--grafema
regulares diretas e contextuais.

Conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil/Ordem alfabética/Polissemia
(EFosl.Po3) Localizar palavras no dicionario para esclarecer significados, reconhecendo
o significado mais plausivel para o contexto que deu origem a consulta.

Morfologia/Morfossintaxe

(EFo4L.Po6) Identificar em textos e usar na produgdo textual a concordancia entre
substantivo ou pronome pessoal e verbo (concordancia verbal).

(EFosl.Po7) Identificar em textos e usar na produgdo textual a concordancia entre artigo,
substantivo e adjetivo (concorddncia no grupo nominal).

Pontuacao

(EFosl.Pos) Identificar a fungdo na leitura e usar, adequadamente, na escrita ponto final,
de interrogacdo, de exclamagdo, dois-pontos e travessado em didlogos (discurso direto),
virgula em enumeracdes e em separagao de vocativo e de aposto.

Forma de composi¢ido das narrativas

(EF35LP29) Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador,
resolugdo e o ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando
narrativas em primeira e terceira pessoas.

Forma de composigio de textos poéticos

(EF35LP31) Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de
recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.
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Vida cotidiana: Cartas (de reclamacao, reinvindicacao
solicitacdo e ao leitor)

Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Compreensio em leitura

(EFo4LP10) Ler e compreender,

com autonomia, cartas pessoais de
reclamacdo, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, de acordo
com as convengdes do género carta e
considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto/finalidade do texto.

Decodificagio/Fluéncia de leitura
(EF35LP01) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em voz
alta, com autonomia e fluéncia, textos
curtos com nivel de textualidade
adequado.

Reconstrucio das condigdes de
producio e recepgdo de textos
(EF15LPo1) Identificar a fungao
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

- Identifique as principais
caracteristicas, a funcdo social e a
finalidade proveniente do género
carta;

- Explore textos do género carta
(pessoal, ao leitor, reclamacéo, e-mail
etc.) em livros, revistas, sites etc. no
acervo digital na sala de informaética
da escola.

- Pesquise diferentes obras literarias na
biblioteca ou sala de leitura da escola
que utilizem o género carta em todas
as suas vertentes, seja pessoal, ao
leitor, reclamacao etc.

« Compreenda a diagramacdo do género
em: data, saudacdo, corpo do texto,
despedida, assinatura.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacdo ao texto que vai ler
(pressuposig¢des antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcdo

social do texto), apoiando-se em

seus conhecimentos prévios sobre as
condigdes de produgdo e recepgdo
desse texto, o género, o suporte e 0
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequagao das hipéteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPoy) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

(EF35LPoy) Inferir informacdes
implicitas nos textos lidos.
(EF35LPo5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre
partes de um texto, identificando
substituigdes lexicais (de substantivos
por sinénimos) ou pronominais (Uso
de pronomes anaféricos — pessoais,
possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do
texto.

« Analise o contexto social abordado
nos diferentes tipos de cartas e
reflita e discuta em roda de conversa
sobre as problematizagdes delas
decorrentes;

« Leia em voz alta cartas de reclamacao
e interprete-as reconhecendo
aspectos préprios desse género
textual destacando os recursos
argumentativos. Faga uma lista
com os argumentos selecionados
separando-os em prés e contras.
Deixe 0s argumentos expostos no
mural da sala. Promova um debate
entre os colegas a partir deste mural.

- Analise diferentes tipos de cartas

(reclamag&o/reinvindicagdo/

solicitagdo ou Ao leitor) identificando

quem escreveu, para qué escreveu,
para quem escreveu e o contexto
social em que escreveu;

Interprete expressées desconhecidas a

partir do sentido do texto;

« Recupere relacdes entre partes de
um texto, identificando substitui¢des
lexicais (de substantivos por
sindénimos), pronominais ou referentes
a adjetivos;
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Praticas de Linguagem

Producdo de textos
(Escrita compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Escrita colaborativa

(EFo4L.P11) Planejar e produzir,

com autonomia, cartas pessoais de
reclamacdo, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, de acordo
com as convengdes do género carta e
com a estrutura propria desses textos
(problema, opinido, argumentos),
considerando a situagdo comunicativa e
o tema/assunto/finalidade do texto.

Planejamento de texto

(EF15LPos5) Planejar, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo
comunicativa, os interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); a finalidade
ou o propdsito (escrever para qué); a
circulagdo (onde o texto vai circular);

o suporte (qual é o portador do texto);

a linguagem, organizagao e forma do
texto e seu tema, pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre que for
preciso, informagdes necessarias a
produgao do texto, organizando em
topicos os dados e as fontes pesquisadas.

Edic3o de textos

(EF15LP06) Reler e revisar o texto
produzido para corrigi-lo e aprimoréa-

lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulagdes, corregdes de ortografia e
pontuagao.

(EF15LP07) Editar a versdo final do texto,
em colaboragdo com os colegas e com a
ajuda do professor, ilustrando, quando
for o caso, em suporte adequado, manual
ou digital.

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

- Reflita a partir das cartas de
reclamacao ou ao leitor sobre a
presenca da variagdo linguistica, que
pode revelar de onde o autor &, de
acordo com as expressdes ou palavras
que utilizam, considerando todas as
variedades como corretas. Construa
um painel com estas variagdes que
foram identificadas, separando-a por
regido ou lugar ao qual ela pertence e
deixe exposto no mural da sala.

- Analise as partes que compde uma
carta de reclamacdo, reinvindicacao,
solicitagdo ou Ao leitor, publicada em
sites ou jornais e revistas que circulam
na escola.

« Pesquise e compreenda a evolugao

histérica do género carta analisando

as transformacdes ocorridas ao longo
do tempo. Construa mapas mentais
apresentando esta evolugdo.

Localize e selecione informacdes

explicitas e implicitas e de viés critico

nas cartas de reclamacao.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Producdo de textos
(Escrita compartilhada e auténoma)

Construcdo do sistema alfabético/
convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um
texto, conhecimentos linguisticos

e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuagao

(ponto final, ponto de exclamagao,
ponto de interrogagdo, virgulas em
enumeragdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Construcio do sistema alfabético/
Estabelecimento de relacdes
anaféricas na referenciacio e
construcio da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir

um texto, recursos de referenciacao
(por substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos

e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos

de coesdo pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposigao,
conclusdo, comparagdo), com nivel
suficiente de informatividade.

Planejamento de texto/Progressdo
tematica e paragrafagdo

(EF35LP0g) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as normas graficas
e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

- Produza sua prépria carta de
reclamacdo observando os aspectos
criticos presente em sua escola,
bairro, cidade, pais e outros. Explore
na produgdo o senso critico e
denunciativo presente neste género.
Envie a carta ao érgao responsavel
para que a carta cumpra com sua
fungdo comunicativa e social.
Revise a diagramacao, sinais de
pontuagdo e substitui¢des lexicais
da producao fazendo as corregdes
necessarias para que o texto cumpra
sua finalidade e objetivo.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Aspectos nio linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

(EF15LP12) Atribuir signiﬁcac{)o a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como dire¢éo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou
discordéncia), expressdo corporal, tom de voz.

Escuta atenta
(EF15LP10) Escutar, com atengdo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Escuta de textos orais

%EF35LP18) Escutar, com atengdo, apresentagdes de trabalhos realizadas por colegas,
ormulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Compreensao de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagdes formais de escuta de exposicdes,
apresentagdes e palestras.

Caracteristicas da conversac¢ido espontanea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversagdo, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a situagdo e a posigdo do interlocutor.

Relato oral /Registro formal e informal
(EF15LP13) Identificar finalidades da interagdo oral em diferentes contextos
comunicativos (solicitar informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Oralidade publica/Intercimbio convencional em sala de aula

(EF15LP09) Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulacdo e ritmo adequado.

Variacgdo linguistica
(EF35LP11) Ouvir gravagdes, cangdes, textos falados em diferentes variedades
linguisticas, identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando
as diversas variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes
rupos regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos linguisticos.
EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situagdes e
contextos comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversagdo espontanea, conversacao telefdnica, entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragdo de jogos esportivos no radio e
TV, aula, debate etc.).



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Construcio do sistema alfabético e da ortografia

(EF35LP12) Recorrer ao dicionario para esclarecer duvida sobre a escrita de palavras,
Anilise linguistica/semiética especialmente no caso de palavras com relagdes irregulares fonema-grafema.
Morfologia

(EF35LP14) Identificar em textos e usar na produgdo textual pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos, como recurso coesivo anaférico.
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Vida cotidiana: Texto instrucional

Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Decodificagio/Fluéncia de leitura
(EF35LPo01) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em voz
alta, com autonomia e fluéncia, textos
curtos com nivel de textualidade
adequado.

Reconstrucgdo das condicdes de
producdo e recepgdo de textos
(EF15LP01) Identificar a fungdo
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

« Identifique os diferentes tipos de
textos instrucionais que circulam
tanto na escola quanto em casa.
Analise estes textos instrucionais
reconhecendo suas caracteristicas e
sua finalidade.

« Identifique em textos instrucionais
o contexto social, para quem e por
quem foi escrito, para qué foi escrito,
o0 objetivo principal e sua estrutura.
Compare estas caracteristicas com
outros géneros textuais que sao
utilizados e trabalhados em sala de
aula.

« Explore materiais impressos de
instrugdes de montagem e regras de
jogos existentes na escola.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacdo ao texto que vai ler
(pressuposi¢ées antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao

social do texto), apoiando-se em

seus conhecimentos prévios sobre as
condi¢des de produgdo

e recepgdo desse texto, o género,

0 suporte e 0 universo tematico,

bem como sobre saliéncias textuais,
recursos graficos, imagens, dados

da prépria obra (indice, prefacio

etc.), confirmando antecipagdes e
inferéncias realizadas antes e durante
a leitura de textos, checando a
adequacdo das hipoteses realizadas.
(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPoy) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

(EF35LPo5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LPoy) Inferir informacdes
implicitas nos textos lidos.

Compreensao

(EF35LP03) Identificar a ideia central
do texto, demonstrando compreensio
global.

+ Manipule jogos eletrénicos na sala
de informatica, observe e assinale as
caracteristicas do género instrucional
presente neles.

Identifique a formatacao prépria

dos textos instrucionais analisando

em que modo aparecem os verbos

(imperativo) e o que eles indicam,

as instrugdes em passo a passo etc.

Selecione os verbos mais recorrentes

e fixe no painel da sala para servir

como recurso de apoio.

Utilize a fungdo préatica e o passo

a passo dos textos instrucionais

no contexto escolar, focando na

execugdo de determinadas atividades

presentes na rotina da escola, como
brincadeiras, e jogos.

« Explore os recursos digitais da escola
assistindo a programas e videos
infantis com instrugdes de montagens
de jogos e brincadeiras identificando
as caracteristicas e a finalidade do
texto instrucional.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Producio de textos
(escrita compartilhada
e autdonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Planejamento de texto

(EF15LPo5) Planejar, o texto que sera
produzido, considerando a situagio
comunicativa, os interlocutores
(quem escreve/para quem escreve);
a finalidade ou o propdsito (escrever
para qué); a circulagdo (onde o

texto vai circular); o suporte (qual é
o portador do texto); a linguagem,
organizacao e forma do texto e

seu tema, pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre que
for preciso, informagdes necessarias
a produgao do texto, organizando
em tépicos os dados e as fontes
pesquisadas.

Edig3o de textos

(EF15LP06) Reler e revisar o texto
produzido para corrigi-lo e aprimora-
lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulacgdes, corre¢des de ortografia
e pontuacao.

(EF15LP07) Editar a versdo final do
texto, em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.
(EF15LPo8) Utilizar software,
inclusive programas de edigdo de
texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos
multissemidticos disponiveis.

« Formule diagramas, esquema ou

mapa mental com as caracteristicas
de instrugdo de regra de jogo e
exponha no mural da sala.

Produza com autonomia textos
instrucionais respeitando suas
caracteristicas e a sua finalidade,
utilizando o vocabulario apropriado ao
género, os conhecimentos linguisticos
e gramaticais construidos.

Revise em grupo, em pares ou
individualmente o texto, refletindo
sobre a funcdo social e relevancia
pratica dele no dia a dia.

Recupere ideias apresentadas em
seminarios, exposi¢des apresentagdes
e palestras na escola em o/ou em
outros ambientes de aprendizagem,
que explorem o aspecto instrucional
a e as selecione e utilize em sua
produgdo de texto oral auténoma.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Producio de textos
(escrita compartilhada e autonoma)

Construcio do sistema alfabético/
Estabelecimento de relac¢des
anaféricas na referenciacio e
construcio da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir

um texto, recursos de referenciacao
(por substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos

e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos

de coesdo pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposigao,
conclusdo, comparagdo), com nivel
suficiente de informatividade.

Construcio do sistema alfabético/
convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um
texto, conhecimentos linguisticos

e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuacao

(ponto final, ponto de exclamacao,
ponto de interrogagdo, virgulas em
enumeragdes) e pontuagdo do discurso
direto, quando for o caso.

Planejamento de texto/Progressdo
tematica e paragrafacio

(EF35LP09) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as normas graficas
e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

« Planeja e produza tutoriais de jogos
e brincadeiras em dudio ou video.
Explore a finalidade comunicativa
e pratica deste género na realizagao
deste tutorial explorando a oralidade
e a finalidade comunicativa deste
género (dudio/video).
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Aspectos nio linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como dire¢do do olhar, riso, gestos, movimentos da cabega (de concordancia ou
discordancia), expressdo corporal, tom de voz.

Escuta atenta
(EF15LP10) Escutar, com atengdo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atengdo, apresentacdes de trabalhos realizadas por colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Caracteristicas da conversacio espontinea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas
de tratamento adequadas, de acordo com a situacgdo e a posicao do interlocutor.

Oralidade publica/Intercimbio convencional em sala de aula

(EF15LP0og) Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulacdo e ritmo adequado.

Compreensio de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagdes formais de escuta de exposigdes,
apresentagdes e palestras.



Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Habilidades

Producdo de texto oral
(EFo4l.P12) Assistir, em video digital, a programa infantil com instru¢ées de montagem,
de jogos e brincadeiras e, a partir dele, planejar e produzir tutoriais em audio ou video.

Variacdo linguistica

. (EF35LP11) Ouvir gravagdes, cangdes, textos falados em diferentes variedades

Oralidade linguisticas, identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando
as diversas variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por diferentes
grupos regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos linguisticos.
(EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situagdes e
contextos comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
(conversacao espontanea, conversagao telefénica, entrevistas pessoais, entrevistas no
radio ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragao de jogos esportivos no radio e
TV, aula, debate etc)).

Forma de composicdo do texto

(EFo4LP13) Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais (instrugdes de
Analise linguistica/semiética jogos digitais ou impressos), a formatagao prépria desses textos (verbos imperativos,
indicacdo de passos a ser seguidos) e formato especifico dos textos orais ou escritos
desses géneros (lista/ apresentagdo de materiais e instruges/passos de jogo).
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Vida cotidiana: HQ (Historias em quadrinhos)

Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Decodificagio/Fluéncia de leitura
(EF35LPo01) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em voz
alta, com autonomia e fluéncia, textos
curtos com nivel de textualidade
adequado.

Reconstrucdo das condic¢des de
producio e recepgdo de textos
(EF15LPo1) Identificar a funcao
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Praticas de trabalho

Propor situagdes em que o aluno

Pratique leituras colaborativas

e auténomas de histérias em
quadrinhos na sala de leitura e
informaética.

Explore na biblioteca ou sala de
leitura obras literarias de autores
renomados (respeitando a faixa etaria
dos alunos) que utilizem este género
textual.

Localize as informagdes implicitas e
explicitas do texto deste género.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Estratégia de leitura

(EF15L.P02) Estabelecer expectativas
em relagdo ao texto que vai ler
(pressuposi¢des antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao

social do texto), apoiando-se em

seus conhecimentos prévios sobre as
condigdes de produgdo e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo temaético, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacdo das hipéteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPos) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemidticos.

(EF35LPos5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LPoy) Inferir informagdes
implicitas nos textos lidos.

- Analise em histéria em quadrinhos,
as imagens e outros recursos
multissemidticos. Reflita sobre a
construgdo de sentido que eles
agregam ao texto: os diferentes
recursos de fala (baldes de fala da
personagem, cochicho, pensamento,
grito, fala de mais de um personagem,
representa que teve uma ideia, de
davida, admirado, personagem esta
cantando, personagem esta zangado)
e diferentes valores expressivos da
letra (letra tradicional, negrito, italico
e letra em tamanho menor).
Identifique o humor, a critica e ou a
ironia nas histérias em quadrinhos
que foram lidas e exploradas em sala.
« Observe em HQs (histérias em
quadrinhos) a fung¢éo do narrador.
+ Examine fatores paralinguisticos na
leitura do professor em sala como
olhar, gestos, expressdes.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Producido de textos
(Escrita compartilhada
e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Planejamento de texto

(EF15LPo5) Planejar, o texto que sera
produzido, considerando a situagio
comunicativa, os interlocutores
(quem escreve/para quem escreve);
a finalidade ou o propdsito (escrever
para qué); a circulagdo (onde o

texto vai circular); o suporte (qual é
o portador do texto); a linguagem,
organizacao e forma do texto e

seu tema, pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre que
for preciso, informagdes necessarias
a produgao do texto, organizando
em tépicos os dados e as fontes
pesquisadas.

Edicdo de textos

(EF15LP06) Reler e revisar o texto
produzido para corrigi-lo e aprimoréa-
lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulagdes, corre¢des de ortografia
e pontuacao.

(EF15LP07) Editar a versdo final do
texto, em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.
(EF15LPo8) Utilizar software,
inclusive programas de edigdo de
texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos
multissemiéticos disponiveis.

« Utilize as rodas de conversa

expressando a opinido e as
impressdes acerca das histérias em
quadrinhos que foram trabalhadas,
demonstrando conhecimento acerca
da estrutura e caracteristicas destas
histérias. Discuta entre os colegas
temas relevantes e de interesse
comum abordados neste género.

- Analise tirinhas que contenham

personagens que falam de acordo com
as marcas de linguagem (do estado ou
regido, ou mesmo como Cebolinha e
Chico Bento) relacionando os niveis
da fala com a caracterizacdo das
personagens.

Esquematize em grupo o que é
preciso ter em uma HQ (quadrinhos
sequenciais, onomatopeias,
interjei¢des, baldes de fala
representados de acordo com o ato de
fala do personagem, texto ndo verbal,
etc) e socialize com os demais grupos.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Producdo de textos
(Escrita compartilhada
e autonoma)

Construcio do sistema alfabético/
Estabelecimento de relacdes
anaféricas na referenciacio e
construcio da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir

um texto, recursos de referenciacao
(por substituigdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos

e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos

de coesdo pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposigao,
conclusdo, comparagdo), com nivel
suficiente de informatividade.

Construcio do sistema alfabético/
convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um
texto, conhecimentos linguisticos

e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordéancia
nominal e verbal, pontuagao

(ponto final, ponto de exclamagao,
ponto de interrogacdo, virgulas em
enumeragdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Planejamento de texto/Progressdo
tematica e paragrafacgio

(EF35LP09) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as normas graficas
e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

Construgdo do sistema alfabético/
Estabelecimento de relagdes
anaféricas na referenciacéo e
construcdo da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir
um texto, recursos de referenciacdo
(por substitui¢do lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos

e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos

de coesdo pronominal (pronomes
anafoéricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposigao,
conclusdo, comparagdo), com nivel
suficiente de informatividade.
Construgdo do sistema alfabético/
convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um
texto, conhecimentos linguisticos
e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuagao
(ponto final, ponto de exclamagdo,
ponto de interrogacao, virgulas

em enumeragdes) e pontuagao do
discurso direto, quando for o caso.
Planejamento de texto/Progressao
temaética e paragrafagdo
(EF35LP0g) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o
em paragrafos segundo as normas
graficas e de acordo com as
caracteristicas do género textual.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Oralidade

Analise linguistica/semiética

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Aspectos nio linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como dire¢do do olhar, riso, gestos, movimentos da cabega (de concordancia ou
discordancia), expressdo corporal, tom de voz.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atengdo, apresentagdes de trabalhos realizadas por colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Compreensaio de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagdes formais de escuta de exposicdes,
apresentacoes e palestras.

Construcio do sistema alfabético e da ortografia
(EF35LP12) Recorrer ao dicionério para esclarecer duvida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com relagdes irregulares fonema-grafema.

Morfologia
(EF35LP14) Identificar em textos e usar na produgdo textual pronomes pessoais, possessivos
e demonstrativos, como recurso coesivo anaférico.



Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Habilidades

(EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situagdes e
contextos comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais
Oralidade (conversagdo espontanea, conversagao telefénica, entrevistas pessoais, entrevistas no radio
ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragdo de jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc)).

Pontuacao
Analise linguistica/semiotica (EFo3LPo7) Identificar a fungdo na leitura e usar na escrita ponto final, ponto de
(Ortografizacgdo) interrogacdo, ponto de exclamagdo e, em didlogos (discurso direto), dois-pontos e travessao.
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Vida publica: Cartas do leitor/Reclamacao/Midias

Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Compreensio em leitura

(EFo4LP14) Identificar, em noticias,
fatos, participantes, local e momento/
tempo da ocorréncia do fato noticiado.
(EFo4L.P15) Distinguir fatos de
opinies/sugestdes em textos
(informativos, jornalisticos,
publicitérios etc.).

Decodificacio/Fluéncia de leitura
(EF35LPo1) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em voz
alta, com autonomia e fluéncia, textos
curtos com nivel de textualidade
adequado.

Compreensao

(EF35LP03) Identificar a ideia central
do texto, demonstrando compreensdo
global.

« Telejornais

+ Manipule e leia materiais impressos
de teor jornalistico que circulam em
sua escola, bairro e cidade.

- Estabeleca oralmente expectativas
em relagdo ao texto a partir da leitura
do tema e subtema de noticias e
reportagens.

« Identifique a fungao social do género
noticia que circulam pelo meio
impresso e digital.

« Explore em meios digitais as noticias
acessando sites na sala de informatica
com acompanhamento do professor.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Reconstrucio das condicdes de
roducio e recepcao de textos
EF15LPo1) Identificar a fungao
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente sa casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacdo ao texto que vai ler
(pressuposi¢ées antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao
social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as
condigdes de produgdo e recepgdo
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacéo das hipéteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPoy) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemiéticos.

(EF35LPoy) Inferir informacdes
implicitas nos textos lidos.

« Leia e interprete em noticias as ideias
centrais e informacgdes implicitas e
explicitas refletindo sobre o contexto
social a que ela se refere.

« Expresse opinides em roda de
conversa acerca de temas polémicos
e relevantes para o cotidiano escolar.
Realize uma assembleia para
promover a discussdo desses assuntos
na escola.

« Explore textos informativos,
jornalisticos e publicitarios e procure
distinguir fatos de opinides e
sugestdes identificando as noticias
falsas e sensacionalistas (Fake News).

« Elabore em grupo, lista de dicas para
checagem de fatos e reportagens,
para ndo cair em Fake News, como:
qual a URL do site; qual a data da
publicagdo; quem assinou; saiu em
outro veiculo, as legendas tém a ver
com as fotos; se o site tem formatacao
estranha, muitas propagandas
e se outras janelas se abrem
automaticamente durante a leitura.
Utilize a sala de informaética para a
realizagcdo desta etapa.
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Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Producdo de texto
(Escrita compartilhada
e autdonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

(EF35LPos5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre
partes de um texto, identificando
substituicdes lexicais (de substantivos
por sindnimos) ou pronominais (Uso

de pronomes anaféricos — pessoais,
possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do texto.

Escrita colaborativa

(EF35LP15) Opinar e defender ponto de
vista sobre tema polémico relacionado a
situagdes vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, utilizando registro formal
e estrutura adequada a argumentacgao,
considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto.

(EFo4L.P16) Produzir noticias sobre
fatos ocorridos no universo escolar,
digitais ou impressas, para o jornal da
escola, noticiando os fatos e seus atores
e comentando decorréncias, de acordo
com as convengdes do género noticia e
considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto

Edicdo de textos

(EF15L.P07) Editar a versdo final do
texto, em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.

Praticas de trabalho

Propor situagdes em que o aluno

« Organize painel de registro
comparando e analisando opinides
contrérias e a favor. Deixe o painel
exposto no mural da sala favorecendo
o intercdmbio de informacdes e
COMO apoio para a interpretagao e
construgdo do texto deste género.

+ Argumente em roda de conversa
sobre acontecimentos de interesse
social, com base em conhecimentos
sobre fatos divulgados em jornais
(televisivo, impresso ou digital).

+ Analise com autonomia noticias
veiculadas pelo meio impresso ou
digital, construa mapas mentais
selecionando informacdes
importantes do texto e que
contribuam para sua compreensao.
Procure expor e fazer veicular os
mapas mentais pelo ambiente escolar.

« Examine com criticidade as formas
de acesso a informacao atualizada
em jornais e revistas falados,
televisionados, impressos, eletrénicos,
selecione qual a vantagem/
desvantagem de cada um construindo
um painel e compartilhe no mural da
sala.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

(EF15LP06) Reler e revisar o texto

roduzido para corrigi-lo e aprimora-
o, fazendo cortes, acréscimos,
reformulagdes, corregdes de ortografia
e pontuacao.

Construcio do sistema alfabético/
convencoes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um
texto, conhecimentos linguisticos

e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordédncia
nominal e verbal, pontuacdo

(ponto final, ponto de exclamacdo,
ponto de interrogagdo, virgulas em
enumeragdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Construcio do sistema alfabético/
Estabelecimento de relac¢oes
anaféricas na referenciacio e
construcio da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir

um texto, recursos de referenciagdo
(por substitui¢do lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos

e demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos

de coesdo pronominal (pronomes
anaféricos?e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposigdo,
conclusdo, comparagdo), com nivel
suficiente de informatividade.

« Explore e conhega a estrutura de
textos jornalisticos que utilizam-se de
imagens (mapas, diagramas, graficos
e fotos) para o acesso de informagdes
relevantes e identifique a que estas se
referem e como é possivel utilizé-las
como ferramenta de anélise critica a
partir do seu contexto social.

- Explore e observe imagens
relacionando a fatos apresentados.

+ Pesquise e analise o processo
de construgdo e a estrutura dos
telejornais.

« Leia e compare as principais
diferencas e semelhancas nos canais
de divulgacdo de noticias, seja
impresso ou digital.

- Explore as ferramentas digitais
utilizando softwares, programas
de edicdo de texto explorando os
recursos multissemidticos para editar
e publicar os textos produzidos
respeitando o veiculo de circulagéo
escolhido (jornal impresso, radio,
telejornal etc.).
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Producio de texto
(Escrita compartilhada
e auténoma)

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Planejamento do texto

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do
professor, o texto que sera produzido,
considerando a situacdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/para
quem escreve); a finalidade ou o propésito
(escrever para qué); a circulagdo (onde

0 texto vai circular); o suporte (qual

é o portador do texto); a linguagem,
organizagdo e forma do texto e seu

temna, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso,
informagdes necessarias a produgdo do
texto, organizando em tépicos os dados e
as fontes pesquisadas.

Planejamento de texto/Progressio
tematica e paragrafacgio

(EF35LP09) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as normas graficas
e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

Planejamento e Producdo de texto oral
(EFo4LP17) Produzir jornais radiofénicos
ou televisivos e entrevistas veiculadas
em radio, TV e na internet, orientando-
se por roteiro ou texto e demonstrando
conhecimento dos géneros jornal falado/
televisivo e entrevista.

Aspectos ndo linguisticos
(paralinguisticos) no ato da fala
(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos
ndo linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como dire¢do do olhar,
riso, gestos, movimentos da cabeca (de
concordancia ou discordancia), expressao
corporal, tom de voz.

« Selecione, por meio de pesquisa de
campo, assuntos relevantes e elabore,
em grupo, noticias de interesse da
comunidade escolar a partir desta
pesquisa. Divulgue nos murais de
socializagdo e redes sociais da escola.

» Produza, com inferéncia do professor,
trechos de noticias a partir de uma
entrevista jornalistica observando as
caracteristicas deste género.

« Planeje a escrita colaborativa e
auténoma sobre as informagdes que
poderdo compor um jornal escolar.

« Leia e produza roteiros de noticias

para um telejornal da escola,

refletindo sobre as caracteristicas
especificas e a finalidade desse
género.

Revise a produgdo de noticias

elaboradas tanta para o formato

impresso ou digital, e as edite de
forma colaborativa e com auxilio do
professor



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Oralidade

Escuta atenta

(EF15LP10) Escutar, com atencdo, falas
de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atengao,
apresentacoes de trabalhos realizadas por
colegas, formulando perguntas pertinentes
ao tema e solicitando esclarecimentos
sempre que necessario.

Compreensio de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais
em situacgdes formais de escuta de
exposigdes, apresentacdes e palestras.

Variacgdo linguistica

(EF35LP11) Ouvir gravagdes, cangdes,
textos falados em diferentes variedades
linguisticas, identificando caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da fala e
respeitando as diversas variedades
linguisticas como caracteristicas do uso
da lingua por diferentes grupos regionais
ou diferentes culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.

(EF35LP10) Identificar géneros do discurso
oral, utilizados em diferentes situacoes

e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico-expressivas e
composicionais (conversagao espontanea,
conversagao telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV,
debate, noticiario de radio e TV, narracdo
de jogos esportivos no radio e TV, aula,
debate etc)).

Apresente a comunidade escolar
noticias para o telejornal da escola,
previamente produzidas e revisadas
com inferéncia do professor.
Noticias radiofénicas

Retome as etapas com foco na leitura,
analise e identificagdo do género
noticia trabalhadas no roteiro (acima)
dos telejornais.

Pesquise na sala de informaética a
criagdo e a histéria do radio. Construa
painéis e mapas mentais explorando
a histéria e evolugdo deste meio de
comunicagdo. Compartilhe estes
trabalhos nos murais de socializacao
da escola.

Identifique os elementos que fazem
parte da composigdo e estrutura de
noticias radiofénicas, reconhecendo
a jungao de texto escrito e oralidade,
e também as finalidades e inter-
relagdes préprias deste tipo de fonte
jornalistica.
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Praticas de Linguagem

Oralidade

Analise linguistica/semiética

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Caracteristicas da conversagio
espontanea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas

da conversacdo espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagdo e a
posicdo do interlocutor.

Relato oral /Registro formal e informal
(EF15LP13) Identificar finalidades da
interagdo oral em diferentes contextos
comunicativos (solicitar informagdes,
apresentar opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

Oralidade publica/Intercambio
convencional em sala de aula
(EF15L.P0g) Expressar-se em situagdes
de intercambio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra com
tom de voz audivel, boa articulacdo e
ritmo adequado.

Forma de composic¢do do texto
(EFo4LP18) Analisar o padrao
entonacional e a expressao facial

e corporal de &ncoras de jornais
radiofénicos ou televisivos e de
entrevistadores/entrevistados.
(EF35LP16) Identificar e reproduzir, em
noticias, manchetes, lides e corpo de
noticias simples para publico infantil e
cartas de reclamacao (revista infantil),
digitais ou impressos, a formatagdo e
diagramacdo especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas versdes orais.

Praticas de trabalho

Propor situagdes em que o aluno

Produza, com a supervisdo e auxilio
do professor, noticias radiofénicas
para serem divulgadas no ambiente
escolar, em seu bairro ou radio
local de sua cidade, utilizando as
especificidades deste género.
Revise a produgdo de noticias
elaboradas tanta para o formato
impresso ou digital, e as edite
utilizando os recursos digitais de
forma colaborativa e com auxilio do
professor.



Artistico-literario: Texto teatral

Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Reconstrucdo das condicdes de
producdo e recepgdo de textos
(EF15LPo1) Identificar a fungdo
social de textos que circulam em
campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a
rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam.

Formacao do leitor literario/Leitura
multissemiotica

(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustragdes e outros recursos graficos.
(EF35LP22) Perceber didlogos em
textos narrativos, observando o efeito
de sentido de verbos de enunciacao

e, se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.

Textos dramaticos

(EF35LP24) Identificar fungdes do
texto dramaético (escrito para ser
encenado) e sua organizagao por
meio de didlogos entre personagens e
marcadores das falas das personagens
e de cena.

« Explorar diversos slogans, antuncios

publicitarios e textos de campanhas
de conscientizacdo destinados ao
publico infantil no cotidiano e de
maneira especifica;

Leia slogans, antncios publicitarios
e textos de campanhas de
conscientizagdo destinados ao publico
infantil em leitura compartilhada/
dupla/individualmente no formato
impresso e digital, compreendendo o
uso social

« Analise os contetidos de anuncios

publicitarios e textos de campanhas
de conscientizacdo destinados ao
publico infantil de forma impressa e
digital, com inferéncia do professor
quanto aos recursos de persuasdo;
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Estratégia de leitura

(EF15L.P02) Estabelecer expectativas
em relagdo ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcéao

social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as
condig¢des de producdo e recepgao
desse texto, o género, o suporte e o
universo temaético, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipacdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacdo das hipdteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPoy) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemidticos.

(EF35LPo4) Inferir informagdes
implicitas nos textos lidos.
(EF35LPos5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LP06) Recuperar relagées entre
partes de um texto, identificando
substituicdes lexicais (de substantivos
por sindnimos) ou pronominais (uso
de pronomes anaféricos — pessoais,
possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do
texto.

+ Examine fatores paralinguisticos
na leitura do professor como olhar,
gestos, expressoes;

« Identifique nos textos trabalhados
em sala a composig¢do do texto teatral
(cenérios, personagens, didlogos,
cenas, falas) e as particularidades do
discurso direto: pontuagado (de acordo
com a funcgdo de cada sinal) e verbos.

« Busque dentre os multiplos
significados de uma palavra ou
expressao nos textos teatrais, aquele
que esta mais de acordo com o
contexto.

« Explore o texto teatral e utilize-o
como ferramenta de expressdo e
apreciagdo por meio da encenagio
teatral na escola e a comunidade local.

« Reconte oralmente texto literario que
foram lidos pelo professor em sala.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Formac3do do leitor literario
(EF15LP15) Reconhecer que os textos
literarios fazem parte do mundo

do imaginario e apresentam uma
dimensé&o lidica, de encantamento,
valorizando-os, em sua diversidade
cultural, como patriménio artistico da
humanidade.

(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustragdes e outros recursos graficos.
(EF35LP21) Ler e compreender, de
forma autdénoma, textos literarios

de diferentes géneros e extensdes,
inclusive aqueles sem ilustragdes,
estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

(EF35LP22) Perceber didlogos em
textos narrativos, observando o efeito
de sentido de verbos de enunciacgdo
e, se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.

Leitura colaborativa e auténoma
(EF15LP16) Ler e compreender, de
maneira autbnoma, textos narrativos
de maior porte como contos
(populares, de fadas, acumulativos, de
assombracdo etc.) .

(EF35LP24) Identificar fungdes do
texto dramaético (escrito para ser
encenado) e sua organizagao por
meio de didlogos entre personagens e
marcadores das falas das personagens
e de cena.

Identifique em textos teatrais

a situacgdo inicial, os principais
acontecimentos que permitem o
desenvolvimento, o climax, a situagdo
final e as caracteristicas principais de
cada momento do enredo.

Examine nos textos teatrais a
estrutura do discurso direto,
identificando por cores diferentes:

a fala do narrador e a fala de cada
personagem e pontuagdes usadas por
meio de jogos teatrais.

Descreva as caracteristicas

dos personagens, comparando
protagonista com os antagonistas.
Construa painéis explorando a
descrigdo e a comparacgao das
caracteristicas destes personagens e
exponha no mural da sala.
Represente cenas de textos teatrais
em sala reproduzindo as falas

das personagens, de acordo com

as rubricas de interpretagdo e
movimento indicadas pelo autor.
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Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

(EF35LPog) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as normas graficas e
de acordo com as caracteristicas do género
textual.

Escrita auténoma e compartilhada
(EF35LP26) Ler e compreender, com
autonomia, narrativas ficcionais que
apresentem cenarios e personagens,
observando os elementos da estrutura
narrativa: enredo, tempo, espago,
personagens, narrador e a construgdo do
discurso indireto e discurso direto.
(EF35LP25) Criar narrativas ficcionais,
com autonomia, utilizando detalhes
descritivos, sequéncias de eventos e
imagens apropriadas para sustentar o
sentido do texto, e marcadores de tempo,
espaco e de fala de personagens.

Aspectos ndo linguisticos
(paralinguisticos) no ato da fala
(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos
ndo linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcdo do olhar,
riso, gestos, movimentos da cabega (de
concordancia ou discordancia), expressao
corporal, tom de voz.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atencao,
apresentacdes de trabalhos realizadas por
colegas, formulando perguntas pertinentes
ao tema e solicitando esclarecimentos
sempre que Necessario.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

« Compare, em dupla, dois trechos
(discurso direto e indireto) e registre
0 que observaram de diferente.
Reescreva, o trecho de um discurso
direto, em discurso indireto. Deixe
exposto no mural da sala como
método de apoio para produgdo
textual.

« Produza em grupos um texto teatral,

analisando os marcadores de cena e

de fala e as diferentes nuances nos

dialogos e na encenacao.

Revise a produgdo por etapas: fazendo

as corregdes de reestruturacdes

necessarias para que o texto cumpra

sua finalidade comunicativa; a

paragrafacdo e pontuagdo e a revisdo

ortografica.

« Apresente a comunidade escolar
a encenacdo de textos teatrais de
prépria autoria ou releituras com foco
em temas que sejam pertinentes aos
alunos e ao contexto escolar.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Oralidade

Escuta atenta
(EF15LP10) Escutar, com atencgdo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Compreensao de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situa¢des formais de escuta de exposigdes,
apresentagdes e palestras.

Caracteristicas da Conversacdo espontinea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial, respeitando
os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagdo e a posigdo do interlocutor.

Relato oral /Registro formal e informal

(EF15LP13) Identificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos
comunicativos (solicitar informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias
etc.).

Oralidade publica/Intercimbio convencional em sala de aula

(EF15L.P09) Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulagdo e ritmo adequado.

Contagem de histérias

(EF15LP19) Recontar oralmente, sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo
professor.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Analise linguistica/semidtica
(Ortografizacgdo)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Morfologia
(EF35LP14) Identificar em textos e usar na produgdo textual pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos, como recurso coesivo anaférico.

Discurso direto e indireto

(EF35LP30) Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de
sentido de verbos de enunciagdo e explicando o uso de variedades linguisticas no
discurso direto, quando for o caso.

Formas de composicdo de narrativas

(EF35LP29) Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador,
resolugdo e o ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando
narrativas em primeira e terceira pessoas.

Forma de composicio de textos dramaticos
(EFo4L.P27) Identificar, em textos draméticos, marcadores das falas das personagens e de
cena.



Artistico-literario: Poemas (visuais e ciberpoemas)

Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho
Habilidades Propor situacdes em que o aluno

Reconstrucgdo das condigoes de « Leia, aprecie e declame no ambiente
producio e recepgdo de textos escolar poemas apropriados para esta
(EF15LPo1) Identificar a fungdo faixa etéria, utilizando a entonagao
social de textos que circulam em adequada para a compreensao deste
campos da vida social dos quais género.
participa cotidianamente (a casa, a « Explore na sala de leitura e utilize os
rua, a comunidade, a escola) e nas recursos digitais disponiveis na escola
midias impressa, de massa e digital, para ler e apreciar obras literarias
reconhecendo para que foram e musicas populares com teor
produzidos, onde circulam, quem os poético identificando as principais
produziu e a quem se destinam. caracteristicas deste género textual.

. + Observe a linguagem poética nos
Leitura/escuta . Formacio do leitor literario/Leitura poemas e cancdes, compreendendo
(compartilhada e auténoma) multissemiética a funcio das rimas e alteraces na

(EF15LP18) Relacionar texto com sonoridade.

ilustragdes e outros recursos graficos.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relagdo ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao

social do texto), apoiando-se em

seus conhecimentos prévios sobre as
condigdes de produgdo e recepgao
desse texto, o género, o suporte e 0
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da propria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipagdes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacédo das hipéteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF15LPoy) Identificar o efeito de
sentido produzido pelo uso de recursos
expressivos grafico-visuais em textos
multissemidticos.

(EF35LPoy) Inferir informagdes
implicitas nos textos lidos.
(EF35LPo5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

Decodificacio/Fluéncia de leitura
(EF35LPo1) Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em

voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de textualidade
adequado

Examine fatores paralinguisticos na
leitura do professor em sala como
olhar, gestos, expressdes;

Explore leituras (impressa e digital)
de textos multissemioticos na sala de
leitura e informatica.

Pesquise na sala de leitura e
informatica poemas em revistas, sites,
livros e escolha um para declamar
em sala aos colegas, utilizando a
entonacdo e o aspecto interpretativo
préprio deste género.

Conheca em sites o formato dos
ciberpoemas, identificando e
analisando suas caracteristicas, o
aspecto ludico do brincar com as
palavras e as imagens dispostas de
maneira dindmica na tela.
Identifique e analise os recursos
expressivos apresentados no poema
visual e ciberpoema.



Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Compreensao

(EF35LP03) Identificar a ideia central
do texto, demonstrando compreensdo
global.

Formacio do leitor literario
(EF15LP15) Reconhecer que os textos
literarios fazem parte do mundo do
imaginario e apresentam uma dimensdo
ltdica, de encantamento, valorizando-
os, em sua diversidade cultural, como
patriménio artistico da humanidade.
(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustragdes e outros recursos graficos.

Apreciacdo estética/Estilo
(EF35LP23) Apreciar poemas e outros
textos versificados, observando rimas,
aliteracdes e diferentes modos de
divisdo dos versos, estrofes e refrées e
seu efeito de sentido.

(EF15LP17) Apreciar poemas visuais

e concretos, observando efeitos de
sentido criados pelo formato do texto
na pagina, distribui¢do e diagramacdo
das letras, pelas ilustragdes e por outros
efeitos visuais.

Leitura colaborativa e autonoma
(EF35LP27) Ler e compreender,

com autonomia, textos em versos,
explorando rimas, sons e jogos de
palavras, imagens poéticas (sentidos
figurados) e recursos visuais e sonoros.

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

+ Analise informagdes explicitas e
implicitas a partir da leitura de poema
visual e ciberpoema em sala.

Produza poema (visual ou

ciberpoema) de acordo com as

caracteristicas do género e sua
finalidade comunicativa.

Revise a produgdo por etapas: fazendo

as corregdes de reestruturacoes

necessarias para que o texto cumpra
sua finalidade comunicativa,
observando o formato, a distribuicdo

e a diagramacdo das letras do texto na

pagina.

- Edite e revise na sala de informaética
juntamente com o professor, o poema
visual ou ciberpoema utilizando
softwares, explorando os recursos
multissemiéticos disponiveis e
compartilhe no mural de socializagdo
e redes sociais da escola.
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Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Producio de textos
(escrita compartilhada
e autdonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Escrita autonoma
(EF35LP27) Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos, explorando rimas,
sons e jogos de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros.

Construcio do sistema alfabético/Convencdes da escrita

(EF35LP0o7) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais
como ortografia, regras basicas de concorddncia nominal e verbal, pontuagdo (ponto final,
ponto de exclamagdo, ponto de interrogagdo, virgulas em enumeragées) e pontuagdo do
discurso direto, quando for o caso.

Construcio do sistema alfabético/Estabelecimento de relacées anaféricas na
referenciacdo e construcio da coesido

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacdo (por substituicdo
lexical ou por pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulério apropriado ao
género, recursos de coesdo pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes
de sentido (tempo, causa, oposigdo, conclusdo, comparagdo), com nivel suficiente de
informatividade.

Planejamento de texto/Progressido tematica e paragrafacdo
(EF35LP0g) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo
as normas graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

Utilizacdo de tecnologia digital
(EF15L.P08) Utilizar software, inclusive programas de edi¢do de texto, para editar e publicar
os textos produzidos, explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento | Habilidades

Oralidade

Analise linguistica/semiética

Aspectos nio linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos nao linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como diregdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabega (de concordancia ou
discordancia), expressao corporal, tom de voz.

Escuta atenta
(EF15LP10) Escutar, com atencdo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Oralidade publica/Intercimbio convencional em sala de aula

(EF15L.P09) Expressar-se em situagdes de intercdmbio oral com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulacdo e ritmo adequado.

Performances orais
(EF35LP28) Declamar poemas, com entonagdo, postura e interpretacdo adequadas.

Declamacdo
(EF35LP28) Declamar poemas, com entonagdo, postura e interpretacdo adequadas.

Forma e composicio de textos poéticos
(EF35LP31) Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de
recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.

Forma de composicio de textos poéticos visuais

(EFo4LP26) Observar, em poemas concretos, o formato, a distribuicdo e a diagramagdo das
letras do texto na pagina.
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Artistico-literario: Narrativas (Contos de artimanha)

Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho
Habilidades Propor situacdes em que o aluno
Decodificagdo/Fluéncia de leitura Contos de artimanha
(EF35LPo1) Ler e compreender, « Pratique leituras colaborativas e
silenciosamente e, em seguida, em voz auténomas de diferentes narrativas,
alta, com autonomia e fluéncia, textos como: conto de artimanha, contos
curtos com nivel de textualidade de medo, contos de aventura, mitos
adequado. africanos e indigenas, crénicas etc.
» Faga leitura em voz alta, observando a

Reconstrucio das condicdes de entonagdo, respeitando a pontuagdo.
producdo e recepcio de textos « Explore na sala de leitura obras
(EF15LPo1) Identificar a fungdo literarias que apresentem contos
social de textos que circulam em de artimanha identificando as
campos da vida social dos quais caracteristicas, a fungdo social e a
participa cotidianamente (a casa, a finalidade deste texto.

rua, a comunidade, a escola) e nas
midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

Formacio do leitor literario/Leitura
multissemidtica

(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustrag®es e outros recursos graficos.
(EF35LP22) Perceber didlogos em
textos narrativos, observando o efeito
de sentido de verbos de enunciacao

e, se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.

98 | CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA



Praticas de Linguagem

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Leitura/escuta
(compartilhada e autonoma)

Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas
em relacdo ao texto que vai ler
(pressuposicdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcao
social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as
condigdes de produgado e recepgdo
desse texto, o género, o suporte e o
universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos,
imagens, dados da prépria obra
(indice, prefacio etc.), confirmando
antecipagoes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos,
checando a adequacdo das hipéteses
realizadas.

(EF15LP03) Localizar informagdes
explicitas em textos.

(EF35LPoy) Inferir informacgdes
implicitas nos textos lidos.
(EF35LPo5) Inferir o sentido de
palavras ou expressdes desconhecidas
em textos, com base no contexto da
frase ou do texto.

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre
partes de um texto, identificando
substitui¢des lexicais (de substantivos
por sinénimos) ou pronominais (uso
de pronomes anaféricos — pessoais,
possessivos, demonstrativo?f ue
contribuem para a continuidade do
texto.

Compreensao

(EF35LP03) Identificar a ideia central
do texto, demonstrando compreensdo
global.

« Localize as informagdes implicitas e
explicitas dos contos de artimanha.
Identifique os personagens principais
e secundarios (protagonista e
antagonista) descrevendo suas
caracteristicas. Monte um painel
identificando os personagens pelas
principais caracteristicas e deixe
exposto no mural da sala.

- Examine fatores paralinguisticos na
leitura do professor em sala como
olhar, gestos, expressdes.

« Explore a dimensdo lidica, o humor e
a critica social presente em contos de
artimanha e compartilhe em roda de
conversa suas impressoes.

« Analise o contexto social dos contos
de artimanha relacionando o aspecto
da artimanha /esperteza ligada a
questdes sociais (fome, pobreza,
desemprego, miséria etc.). Promova
um debate envolvendo a escola acerca
desta problematica.

49 ANO

199



100 |

Praticas de Linguagem

Leitura/escuta
(compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Formacdo do leitor literario
(EF15LP15) Reconhecer que os textos
literarios fazem parte do mundo

do imaginario e apresentam uma
dimensé&o ltdica, de encantamento,
valorizando-os, em sua diversidade
cultural, como patriménio artistico da
humanidade.

(EF35LP21) Ler e compreender, de
forma auténoma, textos literarios

de diferentes géneros e extensdes,
inclusive aqueles sem ilustragdes,
estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

(EF35LP22) Perceber didlogos em
textos narrativos, observando o efeito
de sentido de verbos de enunciagdo
e, se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.
(EF15LP18) Relacionar texto com
ilustracdes e outros recursos graficos.

Leitura colaborativa e auténoma
(EF15LP16) Ler e compreender, de
maneira autbnoma, textos narrativos
de maior porte como contos
(populares, de fadas, acumulativos, de
assombracdo etc.).

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

« Explore em contos de artimanha a

leitura de textos multissemidticos;

« Analise conto de artimanha,

identificando a situacdo inicial,

0s principais acontecimentos que
permitem o desenvolvimento,

o climax, a situagdo final e as
caracteristicas principais de cada
momento do enredo por meio de jogos
teatrais.

Examine em conto de artimanha,

a estrutura do discurso direto,
identifique a fala do narrador e a fala
de cada personagem e as pontuagoes
utilizadas sublinhando no texto.
Elabore as falas dos personagens
contando o que eles falaram (discurso
indireto) no lugar das falas diretas
(discurso direto).

Facga uma lista de verbos que indicam
que algum personagem ird comecar
um discurso, elabore um cartaz com
estes verbos e deixe exposto no mural
da sala.



Praticas de Linguagem

Producio de textos
(Escrita compartilhada e auténoma)

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Planejamento do texto

(EF15L.Po5) Planejar, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo
comunicativa, os interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); a inalidade
ou o propésito (escrever para qué); a
circulagdo (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a
linguagem, organizagdo e forma do texto e
seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso,
informacdes necessarias a producao do
texto, organizando em tépicos os dados e
as fontes pesquisadas.

Edicdo de texto

(EF35LP09) Organizar o texto em unidades
de sentido, dividindo-o em paragrafos
segundo as normas graficas e de acordo com
as caracteristicas do género textual.
(EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido
para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes,
acréscimos, reformulacdes, correcdes de
ortografia e pontuagao.

(EF15L.P07) Editar a versdo final do texto, em
colaboragdo com os colegas e com a ajuda
do professor, ilustrando, quando for o caso,
em suporte adequado, manual ou digital.

Construcdo do sistema alfabético/
Convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e gramaticais,
tals como ortografia, regras basicas de
concordancia nominal e verbal, pontuagdo
(ponto final, ponto de exclamacao, ponto
de interrogacao, virgulas em enumeracdes)
e pontuagdo do discurso direto, quando for
0 caso.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

+ Produza um conto de artimanha
respeitando as caracteristicas
do género. Pratique a revisdo da
produgdo textual, seja em grupo,
dupla ou individualmente. Elabore um
livro da turma com estes contos para
que seja manuseado e apreciado pelos
demais alunos da escola na sala de
leitura.

« Utilize os contos de artimanha na
dramatizacdo e encenacao teatral
no ambiente escolar explorando o
caracter comunicativo e expressivo do
teatro.
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Praticas de Linguagem

Producio de textos
(Escrita compartilhada e auténoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento | Habilidades

Construcio do sistema alfabético/Estabelecimento de rela¢des anaféricas na
referenciacio e construcio da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacao (por substituicdo
lexical ou por pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado
ao género, recursos de coesdo pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de
relacdes de sentido (tempo, causa, oposicao, conclusdo, comparacao), com nivel suficiente
de informatividade.

Planejamento de texto/Progressio tematica e paragrafagio
(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos
segundo as normas graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

Escrita autonoma e compartilhada

(EF35LP26) Ler e compreender, com autonomia, narrativas ficcionais que apresentem
cenarios e personagens, observando os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo,
espaco, personagens, narrador e a construgao do discurso indireto e discurso direto.
(EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com autonomia, utilizando detalhes descritivos,
sequéncias de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e
marcadores de tempo, espago e de fala de personagens.



Praticas de Linguagem

Oralidade

Objetos de conhecimento | Habilidades

Aspectos nio linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como diregdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordéancia ou
discordancia), expressdo corporal, tom de voz.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atengdo, apresentagdes de trabalhos realizadas por colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Compreensio de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagdes formais de escuta de exposigdes,
apresentagdes e palestras.

Aspectos nio linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados
na fala, como diregdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou
discordéncia), expressdo corporal, tom de voz.

Escuta atenta
(EF15LP10) Escutar, com atencgdo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Caracteristicas da Conversacdo espontinea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial, respeitando
os turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagdo e a posigdo do interlocutor.

Relato oral /Registro formal e informal
(EF15LP13) Identificar finalidades da interagdo oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informagdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).

Oralidade publica/Intercambio convencional em sala de aula

(EF15L.P0Q) Expressar-se em situagdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa
articulagdo e ritmo adequado.

Contagem de histérias
(EF15LP19) Recontar oralmente, sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo
professor.

49 ANO
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Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Habilidades

Construcio do sistema alfabético e da ortografia
(EF35LP12) Recorrer ao dicionario para esclarecer duvida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com relagdes irregulares fonema-grafema.

Discurso direto e indireto

Analise linguistica/semiética (EF35LP30) Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de
(Ortografizac3o) sentido de verbos de enunciagdo e explicando o uso de variedades linguisticas no
discurso direto, quando for o caso.

Formas de composicdo de narrativas

(EF35LP29) Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador,
resolugdo e o ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando
narrativas em primeira e terceira pessoas.

1041 CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA



Campo das praticas de estudo e pesquisa:
Texto expositivo de divulgacdo cientifica/Verbete

Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho
Habilidades Propor situacdes em que o aluno
Producio de textos Contos de artimanha
(EFo4L.P21) Planejar e produzir textos « Pratique leituras colaborativas e
sobre temas de interesse, com base auténomas de diferentes narrativas,
em resultados de observagdes e como: conto de artimanha, contos
pesquisas em fontes de informagdes de medo, contos de aventura, mitos
impressas ou eletronicas, incluindo, africanos e indigenas, cronicas etc.
quando pertinente, imagens e graficos - Faga leitura em voz alta, observando a
ou tabelas simples, considerando entonacao, respeitando a pontuagao.
a situagdo comunicativa e o tema,/ « Explore na sala de leitura obras
assunto do texto. literarias que apresentem contos
de artimanha identificando as
Escrita auténoma caracteristicas, a funcdo social e a
(EFo4L.P22) Planejar e produzir, finalidade deste texto.

com certa autonomia, verbetes de
enciclopédia infantil, digitais ou
impressos, considerando a situagdo
comunicativa e o tema,/ assunto/
finalidade do texto.

Producio de textos
(Escrita compartilhada
e autdonoma)
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Praticas de Linguagem

Producio de textos
(Escrita compartilhada
e autdonoma)

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Planejamento do texto do texto
(EF15LPo5) Planejar, com a ajuda do
professor, o texto que serd produzido,
considerando a situacdo comunicativa,
os interlocutores (quem escreve/
para quem escreve); a finalidade ou

o propésito (escrever para qué); a
circulagdo (onde o texto vai circular);
o suporte (qual é o portador do texto);
a linguagem, organizacao e forma

do texto e seu tema, pesquisando

em meios impressos ou digitais,
sempre que for preciso, informagdes
necessarias a produgdo do texto,
organizando em tdpicos os dados e as
fontes pesquisadas.

Edigdo de texto

(EF15LP07) Editar a versdo final do
texto, em colaboragdo com os colegas
e com a ajuda do professor, ilustrando,
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.

Construcdo do sistema alfabético/
Convencdes da escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um
texto, conhecimentos linguisticos

e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuacgdo

(ponto final, ponto de exclamagdo,
ponto de interrogagao, virgulas em
enumeracdes) e pontuagao do discurso
direto, quando for o caso.

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

- Localize as informacdes implicitas e
explicitas dos contos de artimanha.
Identifique os personagens principais
e secundarios (protagonista e
antagonista) descrevendo suas
caracteristicas. Monte um painel
identificando os personagens pelas
principais caracteristicas e deixe
exposto no mural da sala.

+ Examine fatores paralinguisticos na
leitura do professor em sala como
olhar, gestos, expressdes.

« Explore a dimens&o lidica, o humor e
a critica social presente em contos de
artimanha e compartilhe em roda de
conversa suas impressoes.

« Analise o contexto social dos contos
de artimanha relacionando o aspecto
da artimanha /esperteza ligada a
questdes sociais (fome, pobreza,
desemprego, miséria etc.). Promova
um debate envolvendo a escola acerca
desta problematica.



Praticas de Linguagem

Producio de textos
(Escrita compartilhada
e autdonoma)

Oralidade

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Construcdo do sistema alfabético/
Estabelecimento de relacées
anaféricas na referenciacio e
construcdo da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um
texto, recursos de referenciagdo (por
substituicdo lexical ou por pronomes
pessoais, possessivos e demonstrativos),
vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesdo pronominal
(pronomes anaféricos) e articuladores
ge relagées de sentido (tempo, causa,
oposigao, conclusio, comparagécéf, com
nivel suficiente de informatividade.

Planejamento de texto/Progressio
tematica e paragrafacio

(EF35LP09) Organizar o texto em
unidades de sentido, dividindo-o em
parégrafos segundo as normas graficas
e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

Aspectos nio linguisticos
paralinguisticos) no ato da fala
EF15L.P12) Atribuir significado

a aspectos ndo linguisticos

?aralinguisticos) observados na
ala, como direcao do olhar, riso,

gestos, movimentos da cabega (de

concordancia ou discordancia),
expressdo corporal, tom de voz.

Escuta atenta

(EF15LP10) Escutar, com atengdo, falas
de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

Praticas de trabalho
Propor situacdes em que o aluno

« Explore em contos de artimanha a

leitura de textos multissemiéticos;

« Analise conto de artimanha,

identificando a situacao inicial,

0s principais acontecimentos que
permitem o desenvolvimento,

o climax, a situacdo final e as
caracteristicas principais de cada
momento do enredo por meio de jogos
teatrais.

Examine em conto de artimanha,

a estrutura do discurso direto,
identifique a fala do narrador e a fala
de cada personagem e as pontuagdes
utilizadas sublinhando no texto.
Elabore as falas dos personagens
contando o que eles falaram (discurso
indireto) no lugar das falas diretas
(discurso direto).

Faca uma lista de verbos que indicam
que algum personagem ird comecar
um discurso, elabore um cartaz com
estes verbos e deixe exposto no mural
da sala.
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Praticas de Linguagem

Oralidade

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Caracteristicas da conversacio
espontanea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas
da conversagao espontanea presencial,
respeitando os turnos de fala,
selecionando e utilizando, durante a
conversacdo, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagdo e
a posicao do interlocutor.

Relato oral/Registro formal e
informal

(EF15LP13) Identificar finalidades da
interacdo oral em diferentes contextos
comunicativos (solicitar informacdes,
apresentar opinides, informar, relatar
experiéncias etc.).

Oralidade publica/Intercambio
convencional em sala de aula
(EF15LP09) Expressar-se em situagdes
de intercdmbio oral com clareza,
preocupando-se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa
articulagdo e ritmo adequado.

Compreensaio de textos orais
(EF35LP19) Recuperar as ideias
principais em situagdes formais de
escuta de exposigdes, apresentagdes e
palestras.

Escuta de textos orais

(EF35LP18) Escutar, com atengao,
apresentagdes de trabalhos realizadas
por colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando

esclarecimentos sempre que necessario.

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

« Produza um conto de artimanha
respeitando as caracteristicas
do género. Pratique a revisdo da
produgdo textual, seja em grupo,
dupla ou individualmente. Elabore um
livro da turma com estes contos para
que seja manuseado e apreciado pelos
demais alunos da escola na sala de
leitura.

« Utilize os contos de artimanha na
dramatizacdo e encenacao teatral
no ambiente escolar explorando o
caracter comunicativo e expressivo do
teatro.



Praticas de Linguagem Objetos de conhecimento | Habilidades

Planejamento e Exposicdo oral

Oralidade (EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemidticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito,

planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situagdo comunicativa.

Forma de composicio dos textos/Adequacio do texto as normas de escrita
(EFo4LP24) Identificar e reproduzir, em seu formato, tabelas, diagramas e graficos em
relatérios de observagdo e pesquisa, como forma de apresentacdo de dados e informagdes.

Producio de textos

. . . Forma de composicio dos textos /Coesdo e articuladores
(escrita compartilhada e autonoma)

(EFo4L.P23) Identificar e reproduzir, em verbetes de enciclopédia infantil, digitais ou
impressos, a formatagado e diagramagdo especifica desse género (titulo do verbete, definicdo,
detalhamento, curiosidades), considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/

finalidade do texto.
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Lingua Portuguesa na pratica

Analise linguistica e semiética

Nos curriculos do 12 e 29 ano as praticas de
anélise linguistica e semidtica encontram-se a
maior parte do contetdo unificado ao trabalho com
0S géneros, pois trata-se de assuntos especificos
a alfabetizacdo. Do 39 ao 5° ano, o conteudo
relacionado a pontuagdo em anélise linguistica e
semidtica, encontra-se unificado ao trabalho com
0S géneros.

Ja os contetudos relacionados a morfologia/
morfossintaxe, acentuacdo, classificacdo e
ortografizacdo estdo divididos em duas tabelas:
ortografia e gramatica. Ambas estdo elencadas
separadamente devido a hierarquizagdo de
conteudos, que podem variar da ordem de géneros
textuais trabalhadas em sala de aula durante o
ano letivo. Destarte, os contetidos de ortografia
e gramatica devem permear e dar suporte ao

Gramatica

Os contetudos de gramatica foram separados
por série, seguindo grau de complexidade e dando
maior énfase a partir do 3° ano.

No Curriculo da Cidade de Guararema
o trabalho com aspectos gramaticais é um
instrumento de apoio para discussdes e reflexdes
sobre a organizacdo funcional da lingua, como
meio de melhorar a qualidade da produgao
linguistica, tornando essencial na revisdo, reescrita
e reestruturagao de textos.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

trabalho com os géneros textuais, pois, quanto
maior sua compreensdo sobre esta, maior serd sua
capacidade de fluéncia leitora e escritora.

Essa pratica de linguagem prevé um trabalho
de reflexdo e uso de recursos linguisticos que
contribuem para a construgdo de textos, sejam eles
orals ou escritos.

Esses recursos envolvem conhecer e caracterizar
géneros textuais, refletir sobre normas linguisticas
em fungdo do género estudado e dominar a norma
ortografica e os padrées de escrita tendo em vista o
leitor e a qualidade do texto.

Desta forma o professor deve unificar as
praticas de trabalho de ortografia e de gramatica
ao género que esta trabalhando em sala de aula,
partindo da anélise e reflexdo do género trabalhado
e sistematizando para o fechamento.

A proposta é que a gramatica seja compreendida
em seu funcionamento e que ndo seja tratada como
um contetdo em si, de maneira descontextualizada
das praticas sociais. A memorizagdo de regras deve
ser substituida pela compreensdo das formas de
uso, de acordo com a situacgao.

Todos os contelidos gramaticais devem partir de
um trabalho com texto que propicie sua reflexdo,
porque sdo nos géneros textuais que a lingua se
concretiza.




Analise Linguistica: Gramatica

Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo2LPoys) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV, identificando que
existem vogais em todas as silabas.
(EFo3LP02) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV,VC,VV, CVV,
identificando que existem vogais em
todas as silabas.
(EFo4LPo2) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas
VV e CVV em casos nos quais a
combinagdo VV (ditongo) é reduzida na
lingua oral (ai, ei, ou).
(EFo3LPos) Identificar o numero de
silabas de palavras, classificando-as
em monossilabas, dissilabas, trissilabas
e polissilabas.
(EFo3LPo6) Identificar a silaba ténica
em palavras, classificando-as em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(EFo3LPoy) Usar acento grafico (agudo
ou circunilexo) em monossilabos
ténicos terminados em a, e, 0 e em
palavras oxitonas terminadas em a, e,
0, seguidas ou ndo de s.
(EFos5LP03) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
roparoxitonas.
§EP04LP04) Usar acento grafico
agudo ou circunﬂexof em paroxitonas

terminadas em -i(s), -1, -1, -do(s).

Conteudo

Silabas/Acentuacio
Encontro vocalico;

Ditongo, tritongo e hiato;
Acento agudo e circunflexo;
Acento tonico e Silaba tonica;
Oxitonas;

Paroxitonas.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Encontro vocalico

« Identifique a funcao das vogais e
semivogais dentro da silaba.

+ Compreenda que encontro vocélico
é 0 encontro de vogais e semivogais
que sdo classificados em ditongos,
tritongos e hiatos.

« Construa mapas mentais explicando
os encontros vocélicos e deixe fixado
no mural da sala.

+ Selecione e analise em textos a
presenca dos encontros vocalicos
grifando-os e separando corretamente
em silabas.

Pratique jogos de encontros vocalicos

para compreensao e fixagdo do

conteudo.

« Empregue nas produgdes escritas o
uso correto dos encontros vocalicos e
sua separacao silabica.
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Objetos de conhecimento |

Habilidades

Conteudo

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

(EFo2LPoy) Ler e escrever corretamente
palavras com silabas CV, V, CVC, CCV,
identificando que existemn vogais em
todas as silabas.

(EFo3LP02) Ler e escrever corretamente
palavras com silabas CV, V, CVC, CCV,
VC, VV, CVV, identificando que existem
vogais em todas as silabas.

(EFo4LP02) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas VV e
CVV em casos nos quais a combinacdo
VV (ditongo) é reduzida na lingua oral
(ai, ei, ou).

(EFo3LPos) Identificar o numero de
silabas de palavras, classificando-as em
monossilabas, dissilabas, trissilabas e
polissilabas.

(EFo3LPo6) Identificar a silaba ténica
em palavras, classificando-as em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(EFo3LPos) Usar acento grafico (agudo
ou circunilexo) em monossilabos ténicos
terminados em a, e, 0 e em palavras
oxitonas terminadas em a, e, o, seguidas
oundo des.

(EFosLP03) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

(EFosLPoy) Usar acento grafico

(agudo ou circunflexo) em paroxitonas
terminadas em -i(s), -1, -1, -d0(s).

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Silabas/Acentuacio
Encontro vocalico;

Ditongo, tritongo e hiato;
Acento agudo e circunflexo;
Acento ténico e Silaba ténica;
Oxitonas;

Paroxitonas.

Ditongo, tritongo e hiato

« Compreenda o conceito de ditongo,
tritongo e hiato e a regra de separacdo
silabica.

- Compreenda a separacgdo de silabas
em encontros vocalicos observando
que as vogais em ditongos e tritongos
ndo se separam e em hiatos as vogais
ficam em silabas separadas.

« Analise os ditongos, tritongos e hiatos
utilizando a musica e a escrita como
suporte para a identificagdo.

« Selecione as palavras com ditongo,

tritongo e hiato e construa tabelas

e esquemas para serem exposto no
painel da sala.

Explore jogos digitais que
possibilitem ao aluno compreender o
comportamento dos ditongos Al, EI,

OU na escrita.

Pratique jogos gramaticals que

procurem diferenciar os ditongos,

tritongos e hiatos.

+ Empregue nas produgdes escritas
a separacao silabica correta dos
ditongos, tritongos e hiatos.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo2LPoy) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV, identificando que
existem vogais em todas as silabas.
(EFo3LP02) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV,VC,VV, CVV,
identificando que existem vogais em
todas as silabas.

(EFo4LP02) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas
VV e CVV em casos nos quais a
combinagdo VV (ditongo) é reduzida na
lingua oral (ai, ei, ou).

(EFo3LPos) Identificar o numero de
silabas de palavras, classificando-as
em monossilabas, dissilabas, trissilabas
e polissilabas.

(EFo3LPo6) Identificar a silaba ténica
em palavras, classificando-as em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(EFo3LPos) Usar acento grafico (agudo
ou circunilexo) em monossilabos
tonicos terminados em a, e, 0 e em
palavras oxitonas terminadas em a, e,
0, seguidas ou ndo de s.

(EFosLP03) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

(EFosL.Poy) Usar acento grafico

(agudo ou circunflexo) em paroxitonas
terminadas em -i(s), -1, -1, -d0(s).

Conteudo

Silabas/Acentuacio
Encontro vocalico;

Ditongo, tritongo e hiato;
Acento agudo e circunflexo;
Acento ténico e Silaba ténica;
Oxitonas;

Paroxitonas.

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

Acento agudo e circunflexo
« Compreenda que o acento agudo é
utilizado na representagdo das vogais
abertas e o acento circunflexo é
utilizado na representagdo das vogais
fechadas presentes na silaba mais
intensa (tonica).
Compare palavras que recebam o
acento agudo e acento circunflexo
observando o som aberto e som
fechado. Divida estas palavras em
dois grupos e deixe exposto no mural
da sala.
+ Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizagdo.
Pratique jogos que utilizam o emprego
dos acentos agudos e circunflexos
para compreensdo e fixagdo do
contetdo.
« Analise em textos o emprego
do acento agudo e circunflexo e
reflita sobre o efeito do acento na
pronunciagdo e sentido da palavra no
texto.
+ Empregue nas produgdes escritas
o uso correto dos acentos agudos e
circunflexos.
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114

Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo2LPoy) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV, identificando que
existem vogais em todas as silabas.
(EFo3LP02) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV,VC,VV, CVV,
identificando que existem vogais em
todas as silabas.

(EFosL.Po2) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas
VV e CVV em casos nos quais a
combinagdo VV (ditongo) é reduzida na
lingua oral (ai, ei, ou).

(EFo3LPos) Identificar o numero de
silabas de palavras, classificando-as
em monossilabas, dissilabas, trissilabas
e polissilabas.

(EFo3LPo6) Identificar a silaba ténica
em palavras, classificando-as em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(EFo3LPos) Usar acento grafico (agudo
ou circunilexo) em monossilabos
tonicos terminados em a, e, 0 e em
palavras oxitonas terminadas em a, e,
0, seguidas ou ndo de s.

(EFosLP03) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

(EFosl.Pos) Usar acento grafico
(agudo ou circunflexo) em paroxitonas
terminadas em -i(s), -1, -1, -30o(s).

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Conteudo

Silabas/Acentuacio
Encontro vocalico;

Ditongo, tritongo e hiato;
Acento agudo e circunflexo;
Acento ténico e Silaba ténica;
Oxitonas;

Paroxitonas.

Praticas de trabalho

Propor situagdes em que o aluno

Acento tonico e silaba tonica

Compreenda que a silaba tonica é a silaba
emitida sonoramente com mais énfase,
e, portanto, ocorre uma vez dentro da
palavra e que a partir do acento ténica

é possivel classificar as palavras em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
Conheca a classificacdo das silabas
ténicas compreendendo o conceito de
oxitona, paroxitona e proparoxitona e a
utilizacdo da acentuacdo nestas palavras.
Utilize a leitura de palavras em voz

alta explorando o aspecto sonoro de
identificacao da silaba com o som mais
forte (t6nica).

Identifique a silaba tdnica em textos lidos
com autonomia sublinhando esta silaba
no texto.

Pratique jogos textuails que permitam a
identificacao da silaba tonica.

Construa listas e mapas mentais
explorando a classificagdo da palavra a
partir da silaba ténica.

Recorra a cartazes de fixagdo com listas
ou mapas mentais apresentando as
classificagdes a partir da silaba ténica.
Utilize jogos digitais para compreensao e
fixacdo do conteudo.

Analise em textos e classifique as
palavras de acordo com a silaba ténica.
Observe a fungdo que a classificagao
cumpre para a leitura e interpretagao do
texto.

Empregue nas produgdes escritas o uso
correto do acento tonico e silaba ténica
favorecendo a compreensdo e leitura do
texto.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo2LPo4) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV, identificando que
existemn vogais em todas as silabas.
(EFo3LP02) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV,VC,VV, CVYV,
identificando que existem vogais em
todas as silabas.

(EFo4LP02) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas
VV e CVV em casos nos quais a
combinagdo VV (ditongo) é reduzida na
lingua oral (ai, ei, ou).

(EFo3LPos) Identificar o numero de
silabas de palavras, classificando-as
em monossilabas, dissilabas, trissilabas
e polissilabas.

(EFo3LPo6) Identificar a silaba tonica
em palavras, classificando-as em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(EFo3LPoy4) Usar acento grafico (agudo
ou circunflexo) em monossilabos
tonicos terminados em a, e, 0 e em
palavras oxitonas terminadas em a, e,
0, seguidas ou ndo de s.

(EFos5LP03) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

(EFo4LPoy) Usar acento grafico

(agudo ou circunflexo) em paroxitonas
terminadas em -i(s), -1, -1, -30(s).

Conteudo

Silabas/Acentuacdo
Encontro vocalico;

Ditongo, tritongo e hiato;
Acento agudo e circunflexo;
Acento tonico e Silaba ténica;
Oxitonas;

Paroxitonas.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Oxitonas

Compreenda o conceito de oxitonas.
Analise a classificagdo das silabas
ténicas compreendendo o conceito de
oxitona e a utilizagdo da acentuagdo
nestas palavras.

Utilize jogos para identificar e
analisar o acento grafico correto que
serd utilizado nas palavras oxitonas.
Questione e reflita sobre o que sdo

as oxitonas explanando por meio de
exemplos.

Construa listas e mapas mentais com
oxitonas escritas corretamente.
Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Analise em textos a acentuacao das
palavras classificadas como oxitonas
e reflita sobre o efeito do acento na
pronunciagdo na palavra.
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Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo2LPo4) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV, identificando que
existemn vogais em todas as silabas.
(EFo3LP02) Ler e escrever
corretamente palavras com silabas
CV,V, CVC, CCV,VC,VV, CVYV,
identificando que existem vogais em
todas as silabas.

(EFo4LP02) Ler e escrever,
corretamente, palavras com silabas
VV e CVV em casos nos quais a
combinagdo VV (ditongo) é reduzida na
lingua oral (ai, ei, ou).

(EFo3LPos) Identificar o numero de
silabas de palavras, classificando-as
em monossilabas, dissilabas, trissilabas
e polissilabas.

(EFo3LPo6) Identificar a silaba tonica
em palavras, classificando-as em
oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.
(EFo3LPoy4) Usar acento grafico (agudo
ou circunflexo) em monossilabos
tonicos terminados em a, e, 0 e em
palavras oxitonas terminadas em a, e,
0, seguidas ou ndo de s.

(EFos5LP03) Acentuar corretamente
palavras oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

(EFo4LPoy) Usar acento grafico

(agudo ou circunflexo) em paroxitonas
terminadas em -i(s), -1, -1, -30(s).

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Conteudo

Silabas/Acentuacdo
Encontro vocalico;

Ditongo, tritongo e hiato;
Acento agudo e circunflexo;
Acento tonico e Silaba ténica;
Oxitonas;

Paroxitonas.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Paroxitonas

« Compreenda o conceito de
paroxitonas.

- Analise a classificagdo das silabas
ténicas compreendendo o conceito
de paroxitonas e a utilizacdo da
acentuagdo nestas palavras.

« Utilize jogos para identificar e
analisar o acento grafico correto
que sera utilizado nas palavras
paroxitonas

+ Questione e reflita sobre o que sdo as
paroxitonas explanando por meio de
exemplos.

« Construa listas e mapas mentais com
paroxitonas escritas corretamente.

- Recorra a cartazes de fixacdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

« Analise em textos a acentuacao
das palavras classificadas como
paroxitonas e reflita sobre o efeito do
acento na pronunciagdo na palavra.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo4LPo7) Identificar em textos

e usar na produgdo textual a
concordancia entre artigo, substantivo
e adjetivo (concordédncia no grupo
nominal).

Substantivos

Conteudo

Concreto e abstrato;
Concordancia nominal.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Concreto e abstrato

Compreenda que Substantivos
abstratos sdo palavras que designam
seres sem existéncia propria, que
dependem de outros seres para
existirem e substantivos concretos
tém existéncia propria.

Identifique textos em que hé a
presenca de substantivos abstratos
e/ou concretos, marcando estas
palavras com intervengdo do
professor e progressivamente com
autonomia.

Analise em texto a fungdo dos
substantivos abstratos e concretos na
construcdo do texto.

Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Separe as palavras em listas de acordo
com sua classificacdo.

Pratique jogos de stop para
compreensao e fixagdo do contetido.
Identifique em texto, sublinhando ou
circulando, com cores diferentes a
substantivos concretos e abstratos e
socialize com o grupo.

Classifique os substantivos em
concreto e abstrato.

Empregue os substantivos nas
producgdes escritas.

49 ANO

1117



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo4LPo7) Identificar em textos

e usar na produgdo textual a
concordancia entre artigo, substantivo
e adjetivo (concordédncia no grupo
nominal).

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Substantivos

Conteudo

Concreto e abstrato;
Concordancia nominal.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Concordancia nominal
- Compreenda que na concordancia

nominal os modificadores do
substantivo (artigo, pronome, numeral,
adjetivo) concorgam em género
gmascuhno e feminino) e numero
singular e plural) com o substantivo.
Compreeng a que substantivo, adjetivo
e artigo sdo grupos nominais, no

qual o substantivo tem papel central,
nomeando seres, o adjetivo da-lhe
caracteristicas e o arti o determina ou
indetermina, a depender do efeito de
sentido pretendido.

Reflita sobre a mudanga do artigo
para concordar com o substantivo,
analisando sua aplicagdo em texto.
Identifique em textos erros propositais
de uso, corrigindo-os e em seguida
debate com os colegas refletindo sobre
0 Seu uso.

Reescreva trechos de textos variando
género, numero dos substantivo, artigo
e adjetivos e analise a concordancia
nommal e os efeitos de sentidos.
Aplique no texto em discurso direto e
nao direto a concordancia nominal.
Revise, em dupla, trecho selecionado
de texto de aluno, os aspectos em que
precisam ser revistos em relacdo a
concordancia nominal (combinagdo
do substantivo com artigo, o numeral
o adjetivo) e socialize com o grupo
comentando as alteracdes que fizeram,
o aprenderam e o que ainda precisam
melhorar.

Empregue nas produgdes escritas e
orais o uso correto da concordéancia
nominal.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo3LP09) Identificar, em textos,
adjetivos e sua funcgdo de atribuigdo de
propriedades aos substantivos.
(EFo3LP10) Reconhecer prefixos e
sufixos produtivos na formagdo de
palavras derivadas de substantivos,

de adjetivos e de verbos, utilizando-

os para compreender palavras e para
formar novas palavras.

Conteudo

Adjetivos
Locugdo adjetiva;

Grau do adjetivo: comparativo.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Locucdo adjetiva

Compreenda o conceito de locugdo
adjetiva.

Leia e explore textos procurando
compreender que a locugdo adjetiva é
uma expressdo representada por mais
de uma palavra e que tem valor de
adjetivo.

Revise o que aprendeu sobre
preposicdo e substantivo para a
fixacdo do conceito de locugdo
adjetiva.

Identifique textos em que hé a
presenca de locugdes adjetivas e
selecionando-as, construa listas e
cartazes para fixagdo do contetdo.
Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Pratique jogos para a compreensao e
fixacao do contetudo.

Empregue nas produgdes escritas

e orais o uso correto das locugdes
adjetivas.
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Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EFo3LP09) Identificar, em textos,
adjetivos e sua funcgdo de atribuigdo de
propriedades aos substantivos.
(EFo3LP10) Reconhecer prefixos e
sufixos produtivos na formagdo de
palavras derivadas de substantivos,

de adjetivos e de verbos, utilizando-

os para compreender palavras e para
formar novas palavras.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Conteudo

. Adjetivos
Locugao adjetiva;
Grau do adjetivo: comparativo

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Grau do adjetivo: comparativo

Compreenda e identifique em textos o
grau comparativo do adjetivo.

Analise em textos se o grau
comparativo do adjetivo representa
superioridade, inferioridade ou
igualdade (é mais, é menos, é tdo).
Identifique o grau comparativo dos
adjetivos em textos trabalhados em
sala analisando e compreendendo sua
fungdo para o sentido do texto.
Construa listas selecionando

os adjetivos a partir do grau
comparativo (inferioridade,
superioridade ou igualdade).

Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Explore jogos que trabalhem o
emprego dos adjetivos no modo
comparativo.

Identifique o grau comparativo dos
adjetivos em textos trabalhados em
sala analisando e compreendendo sua
fungdo para o sentido do texto.
Empregue nas produgdes escritas e
orais o uso correto dos adjetivos no
grau comparativo.



Conteudo

Artigo
Definido e Indefinido

Numeral
Multiplicativo;
Fracionario.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Artigo definido e indefinido

« Compreenda que artigo definido é a palavra que define um substantivo, informando seu
género e nimero (o, a, as, 0s) e artigo indefinido também informa o género e nimero dos
substantivos, porém sem defini-los (um, uma, uns, umas).

- Analise em textos a presencga de artigos definidos e indefinidos, marcando —os com
cores diferentes, com intervengao do professor e progressivamente com autonomia.

» Identifique e classifique os artigos em definido e indefinido.

« Reflita e discute em grupo sobre o uso dos artigos definidos e indefinidos para
determinado sentido.

« Analise em texto o emprego dos artigos e discute em pares se a troca deles dentro do
mesmo texto mudaria o sentido do texto.

» Produza frases empregando cada tipo de artigo e depois socialize com o grupo.

Multiplicativo/Fracionario

» Descreva situagdes de uso dos numerais no cotidiano.

+ Compreenda que numeral multiplicativo indica contagens multiplicativas (triplo, duplo,
dobro, séxtuplo...) e

- Facionario expressar parte de um todo ou porgdes fracionadas (tergo, quinto, oitavo...).

« Identifique textos em que hé a presenca de numeral, marcando os nimeros ou palavras
com intervencao do professor e progressivamente com autonomia.

« Recorra a cartazes de fixagdo com listas ou mapas mentais como apoio em sua
utilizagdo.

- Pratique jogos de numeral para compreensdo e fixacdo do contetudo.

« Reflita e socialize com o grupo situagdes de uso de cada tipo de numeral estudado.

« Identifique em textos, numeral classifique — os.

- Analise em texto o emprego do numeral e discute em pares a fung¢ao dele na construgdo
do texto.

49 ANO

121



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EF35LP14) Identificar em textos

e usar na produgdo textual

pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo
anaforico.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Conteudo

Pronome

Pronome pessoal caso reto;

Pronome possessivo;

Pronomes demonstrativos (este/esta/
esse/essa/isto/

aquilo...);

Pronome pessoal caso obliquo -
singular e plural (me, se, te, lhe, o, a,
nos, vos, lhes, etc).

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Pronome pessoal caso reto

Compreenda a funcao dos pronomes
pessoais e os conceitos de sujeito e
predicado na analise de uma oracao.
Compreenda que os pronomes
pessoais do caso reto substituem os
substantivos assumindo a funcdo de
Sujelto na oragao.

Construa mapas mentais e listas
selecionando os pronomes pessoas do
caso reto e deixe exposto no mural da
sala.

Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Pratique jogos gramaticais para
compreensao e fixagdo do contetido.
Compare e diferencie os pronomes
pessoais do caso reto e obliquo e sua
fungdo de coesdo dentro do texto.
Empregue nas produgdes escritas

e orais o uso correto dos pronomes
pessoais do caso reto.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EF35LP14) Identificar em textos

e usar na produgdo textual

pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo
anaforico.

Conteudo

Pronome

Pronome pessoal caso reto;

Pronome possessivo;

Pronomes demonstrativos (este/esta/
esse/essa/isto/

aquilo...);

Pronome pessoal caso obliquo -
singular e plural (me, se, te, lhe, o, a,
nos, vos, lhes, etc).

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Pronome possessivo

« Compreenda que pronome possessivo
sdo aqueles que acompanham ou
substituem o substantivo indicando o
sentido de posse.

» Identifique em textos os pronomes

possessivos grifando-os.

+ Analise em textos a pessoa gramatical

a que se refere o pronome. Observe se
0 género e o nimero concordam com
0 objeto possuido.

+ Construa mapas mentais e

listas selecionando os pronomes
possessivos e deixe exposto no mural
da sala.

- Recorra a cartazes de fixacdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Pratique jogos para compreensao e

fixacao do contetudo.

« Compare e diferencie os pronomes
POSsSessivos com outros pronomes.

« Analise em textos a sua fungédo de
coesdo dentro do texto.

« Empregue nas produgdes escritas
e orais o uso correto dos pronomes
POSSessivos.
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Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EF35LP14) Identificar em textos
e usar na produgdo textual
pronomes pessoais, possessivos
e demonstrativos, como recurso
coesivo anaférico.

124 | CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Conteudo

Pronome

Pronome pessoal caso reto;

Pronome possessivo;

Pronomes demonstrativos (este/esta/
esse/essa/isto/

aquilo...);

Pronome pessoal caso obliquo -
singular e plural (me, se, te, lhe, o, a,
nos, vos, lhes, etc).

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Pronomes demonstrativos

« Compreenda que os pronomes
demonstrativos sdo aqueles que
indicam o lugar em que uma pessoa
ou objeto se encontra.

+ Observe como os pronomes

demonstrativos sdo empregados.

+ Construa mapas mentais e

listas selecionando os pronomes
demonstrativos e deixe exposto no
mural da sala.

- Recorra a cartazes de fixacdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Pratique jogos gramaticais para

compreensao e fixagdo do contetido.

« Compare e diferencie os pronomes
demonstrativos com outros pronomes.

« Analise em textos a sua funcado de
coesdo dentro do texto.

« Empregue nas produgdes escritas
e orais o uso correto dos pronomes
demonstrativos.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

(EF35LP14) Identificar em textos
e usar na produgdo textual
pronomes pessoais, possessivos
e demonstrativos, como recurso
coesivo anaférico.

Conteudo

Pronome

Pronome pessoal caso reto;

Pronome possessivo;

Pronomes demonstrativos (este/esta/
esse/essa/isto/

aquilo...);

Pronome pessoal caso obliquo -
singular e plural (me, se, te, lhe, o, a,
nos, vos, lhes, etc).

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Pronome pessoal caso obliquo

Compreenda que os pronomes
pessoais do caso obliquo exercem a
fungdo de complemento da oragdo e
se classificam como &tonos e ténicos.
Observe os pronomes pessoais do
caso e obliquo e sua funcgdo de coesdo
dentro do texto.

Construa mapas mentais e listas
selecionando os pronomes pessoais
do caso obliquo classificando-os em
atonos e ténicos e deixe exposto no
mural da sala.

Recorra a cartazes de fixagdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizacao.

Pratique jogos gramaticais para
compreensdo e fixagdo do contetdo.
Compare e diferencie os pronomes
pessoais do caso obliquo com outros
pronomes.

Analise em textos a sua fungao de
coesdo dentro do texto.

Empregue nas produgdes escritas

e orais o uso correto dos pronomes
pessoais do caso obliquo.
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Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho

Habilidades Conteiido Propor situagées em que o aluno
(EFo4LP06) Identificar em textos Verbo ' B Verbos terminados em AO/AM
e usar na produgdo textual a Verbos terminados em AO/AM; + Compreenda que as fo.rmas verbais,
concordancia entre substantivo Verbo no modo indicativo; no tempo futuro, terminadas em
ou pronome pessoal e verbo Verbos (que indicam agdes e que silabas tonicas, sdo escritas com
(concordancia verbal). indicam estado); AO e as formas verbais, nos tempos
Concordéncia verbal. presente e passado, terminadas em

silabas atonas sdo escritas com AM.

+ Analise em textos o uso de AO e AM
nas palavras e indique se sdo verbos
ou nao.

- Identifique as terminacées usadas na
conjugacdo da 32 pessoa do plural no
pretérito e no futuro do indicativo.

+ Produza oralmente duplas de frases
para que o colega registre e circule
as terminagdes AM (passado) e AO
(futuro) e depois troca as fungdes e
repita a atividade.

+ Reescreva trecho de texto trocando
o discurso no tempo passado para o
tempo futuro.

« Revise, em dupla, o trecho nos
aspectos em que precisam ser revistos
em relagdo a concordéncia e o uso
correto do AQ. Socialize com o
grupo comentando as alteragbes que
fizeram, o que aprenderam e o que
ainda precisam melhorar.
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Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho

ntetado e

Habilidades Ee Propor situagées em que o aluno

(EF04LP06) Identificar em textos Verbo . B Verbo no modo indicativo

e usar na producio textual a Verbos terminados em AO/AM; + Compreenda que verbo no modo

cemcerde s ente silaste AT Verbo no modo indicativo; indicativo indica uma certeza, uma

ou pronome pessoal e verbo Verbos (que indicam agdes e que realidade, algo que de fato acontece,

(concordancia verbal). indicam estado); aconteceu ou acontecera.
Concordéncia verbal. « Leia em textos em colaboragdo com

o professor e progressivamente
com autonomia, o que indica fatos
que certamente ja aconteceram,
acontecera ou aconteceu.

« Analise em texto, o emprego dos
verbos no modo indicativo e discute
em roda de conversa a funcdo dele na
construcdo do texto.

« Localize em texto erros propositais
de uso, corrigindo-os e em seguida
debate com os colegas refletindo sobre
0 Seu uso.

- Identifique as terminacées usadas na
conjugacdo da 32 pessoa do plural no
pretérito e no futuro do indicativo.
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Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho

Habilidades Conteiido Propor situagées em que o aluno
(EFo4LPo6) Identificar em textos Verbo ' _ Verbos (agdo/estado) B
e usar na producio textual a Verbos terminados em AO/AM; « Compreenda que verbos sdo palavras
cemcerde s ente silaste AT Verbo no modo indicativo; que indicam acontecimentos
ou pronome pessoal e verbo Verbos (que indicam agdes e que representados no tempo, como uma
(concordancia verbal). indicam estado); acao e um estado.
Concordancia verbal. « Cite em roda de conversa algumas

atividades do seu cotidiano que
indicam agdes.

- Identifique em textos palavras que
indicam agdes e estado.

« Analise em listas de verbos no
infinitivo as suas terminagdes
e classifique-os em 12,22 ou 32
Cconjugacao.

- Examine textos em que hé a presenga
de verbos, marcando estas palavras
com intervencao do professor e
progressivamente com autonomia.

- Recorra a cartazes de fixagcdo com
listas ou mapas mentais como apoio
em sua utilizagdo.

- Analise e classifique os verbos em acao
e estado.
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Objetos de conhecimento | Praticas de trabalho

Habilidades Conteiido Propor situacdes em que o aluno
(EFo4LP06) Identificar em textos Verbo _ B Concordancia verbal o
e usar na producdo textual a Verbos terminados em AO/AM,; - Compreenda que concordancia verbal
concordancia entre substantivo Verbo no modo indicativo; é a relagdo estabelecida de forma
ou pronome pessoal e verbo Verbos (que indicam agdes e que ha;ménica entre sujeito e/verbc?, ou
(concordancia verbal). indicam estado); seja, quando o sujeito esta no singular,
Concordancia verbal. o verbo também deve estar; quando

0 sujeito estiver no plural, o verbo
também estara.

« Reflita que os verbos devem
concordar em género e nimero com o
sujeito a que se referem.

« Circule os verbos do fragmento do
texto e sublinhe o sujeito ao qual esta
ligado.

» Faga a corregdo coletiva da pratica
anterior socializando suas analises.

- Analise a partir da leitura colaborativa
de textos a presenca e a fungdo da
concordancia verbal.

» Localize em textos erros propositais
de uso, corrigindo-os e em seguida
debate com os colegas refletindo sobre
0 Seu uso.

« Empregue nas produgdes escritas e
orais o uso correto da concordancia
verbal.

« Revise, no coletivo, texto de aluno,
selecionado pelo professor, os
aspectos em que precisam ser revistos
em relacdo a concordancia verbal.
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Praticas de trabalho

Conteudo e
Propor situacdes em que o aluno
Advérbio Advérbio/Locucio Adverbial
Advérbio/locucdo adverbial;
Grau do advérbio:comparativo e « Compreenda que advérbios sdo palavras que indicam uma circunstancia e que podem
superlativo. modificar um verbo, um adjetivo ou um outro advérbio.

« Observe e analise as locugdes adverbiais que ocorrem quando duas ou mais palavras
exercem a funcdo de advérbio podendo expressar o mesmo sentido destes.

« Identifique os advérbios em textos trabalhados em sala analisando e compreendendo sua
fungdo para o sentido do texto.

- Construa mapas mentais e listas selecionando os advérbios e as locu¢ées adverbiais e
deixe exposto no mural da sala.

+ Recorra a cartazes de fixacdo com listas ou mapas mentais como apoio em sua utilizacdo.

- Pratique jogos gramaticais para compreensao e fixacdo do contetudo.

- Analise em textos a sua funcgdo de coesdo dentro do texto.

« Empregue nas produgdes escritas e orais o uso correto dos advérbios e locugbes adverbiais
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Praticas de trabalho

Conteudo e
Propor situacdes em que o aluno
Advérbio Grau do advérbio: comparativo
Advérbio/locucgdo adverbial; « Compreenda e revise o conceito de advérbio.
Grau do advérbio:comparativo e - Compreenda que o grau comparativo do advérbio tem por finalidade caracterizar relagdes
superlativo. de igualdade, inferioridade ou superioridade.

« Identifique o grau dos advérbios em textos trabalhados em sala analisando e
compreendendo sua funcdo para o sentido do texto.

- Construa listas e esquemas descrevendo os advérbios do grau comparativo e deixe fixado
no mural da sala.

« Recorra a cartazes de fixacdo com listas ou mapas mentais como apoio em sua utilizacao.

« Pratique jogos para compreensdo e fixagdo do conteudo.

- Analise em textos a sua func¢do de coesdo dentro do texto.

-« Empregue nas produgdes escritas e orais o uso correto do advérbio no grau comparativo.
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Conteudo

Preposicao

Sujeito e predicado

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

Preposicao

« Compreender que preposic¢do é uma palavra invariavel que ndo pode ser alterada em
género (feminino e masculino) e numero (singular e plural).

- Analise texto refletindo sobre a funcao e o efeito de sentido da preposicdo no texto.

- Identifique em trecho e sublinhe com cores diferentes as preposi¢des da oracao e socialize
com o grupo.

« Pratique jogos para compreensdo e fixagdo do conteudo.

« Localize em textos erros propositais de uso das preposigdes, corrigindo-os e em seguida
debate com os colegas refletindo sobre o seu uso.

- Empregue nas produgdes escritas e orais o uso correto das preposigdes.

Sujeito e predicado

« Compreenda que Sujeito e predicado sdo termos que compdem uma frase e sdo
fundamentais para a construcao de um discurso com sentido.

- Analise texto refletindo sobre quem realiza a acdo da frase (sujeito) e o que se fala daquele
que realiza a agdo (predicado).

« Identifique em trecho e sublinhe com cores diferentes o sujeito e o predicado da oracédo e
socialize com o grupo como vocé fez para distinguir e identificar os dois termos.

» Realize atividades de fixagdo: Sugestdo- ligar sujeito ao predicado conforme o sentido das
frases, completar trecho de texto com sujeito ou predicado, separar sujeito do predicado,
desembaralhar frases e identificar o que é sujeito e o que é predicado e o verbo.



Lingua Portuguesa na pratica

Ortografia

Os contetidos de ortografia foram separados por série, seguindo grau de complexidade, com pequenas
intervencdes no 1° e 2° ano (séries propostas para a etapa de alfabetizacdo) e uma maior inferéncia a partir
do 32 ano, onde inicia-se o foco na ortografizagdo.

Os assuntos estabelecidos para cada ano escolar sdo uma antecipagdo de possiveis erros ortograficos de
acordo com a complexidade da série. Porém, os erros ortograficos dos alunos devem ser analisados por meio
de suas atividades e produgdes, se atentando ao tipo de erro encontrado com maior frequéncia, realizando
intervencdes pontuais.

No caso de uma irregularidade, a qual a escrita se trata de uma tradigdo de uso, memorizagdo, o professor
pode pedir que utilizem o dicionario ou o apoio de uma lista de fixacdo, previamente disponibilizada pelo
professor, em sala. Para os erros de regularidades, o professor deve propor atividades que deem suporte a
compreensdo de suas regras para uso, Como proposto nas praticas em que o aluno deve realizar.



Analise linguistica - Ortografia

Objetos de conhecimento | = 2d Praticas de trabalho
Habilidades onteudo Propor situagées em que o aluno
Memorizar a grafia de palavras de Irregularidades: » Compreenda que ha palavras
uso frequente nas quais as relagdes *SomdeS:SeZ que sé escrevemos com base na
fonema-grafema sio irregulares e * Som de S: SC e XC memorizagdo, pela tradigdo de uso
inici 3 + Som de S: SS ou ou origem, que ndo héa regras para
com h inicial que n3o representa oS g 1 q gras p
fonema. « Som do Z: S/X/Z escrevé-las.
(EF35LP12) Recorrer ao dicionario * Som de X * Leia textos em que ha a presenca
para esclarecer divida sobre a escrita *CHouX de irregularidades, marcando
de palavras, especialmente no caso « H inicial estas palavras com intervencdo do
de palavras com relagdes irregulares professor. o
fonema-grafema. - Pratique jogos de memorizagao,

praticando as irregularidades, como
bingo de palavras.

« Recorra a cartazes de fixacdo para a
escrita de palavras irregulares.

« Busque no dicionéario a grafia de
palavras irregulares.

- Escreva palavras irregulares por meio
do ditado e realizem auto correcdo.
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Objetos de conhecimento |

Habilidades

Ler e escrever corretamente palavras
com os digrafos lh, nh, ch.

Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia fonema-grafema
regulares, contextuais e morfoldgicas
e palavras de uso frequente com
correspondéncias irregulares.

Ler e escrever corretamente palavras
com marcas de nasalidade (til, m, n).

Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares
contextuais entre grafemas e fonemas
- ¢/qu; g/gu; r/1r1; s/ss; 0 (e ndo u) e

e (e ndo i) em silaba 4tona em final de
palavra — e com marcas de nasalidade
(til, m, n).

Conteudos

Regularidades contextuais
» Som do S/SS

- R/RR

- C/QU

- 0/U

< E/I

Praticas de trabalho

Propor situacdes em que o aluno

« Compreenda que ha palavras que

utilizamos determinada letra /digrafo
com base na posi¢ao do fonema
produzido, seguindo regra de uso;

- Identifique a partir de textos palavras

utilizando regras de correspondéncia
fonema-grafema regulares, analisando
0 seu uso, sublinhando, separando em
tabelas;

- Identifique em textos erros propositais

de uso, corrigindo-os.
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136 |

Praticas de Linguagem

Grafar palavras utilizando regras de
correspondéncia fonema-grafema
regulares morfologicas

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento |
Habilidades

Regularidades morfolégico-gramaticais:

Flex3o verbal

- 0/0U
. Einal R
- AO/AM

Praticas de trabalho
Propor situagdes em que o aluno

+ Reflita sobre regularidades presentes
nas conjugacoes de verbos, focando em
trés: o uso de OU para a terceira pessoa
do singular no passado (perfeito do
indicativo); a utilizagdo de R ao final dos
infinitivos; e a colocacdo de AM e AO na
terceira pessoa do plural, em verbos no
passado e no futuro.

« Identifique palavras em textos que
representem verbos em 32 pessoa do
singular no passado com o apoio de um
marca texto (BRINCOU, RECLAMOU,
COMECOU, GRITOU, ESTUDOU);

+ Discuta sobre a prontncia que pode nos

levar a registrar O no final da palavra

(RECLAMO, LAMENTO), enquanto a

regra é usar OU;

Analise que se escrevermos da forma

como pronunciamos, podemos levar

a palavra a diferenca de sentido como

“BRINCO/BRINCOU”

« Transforme os verbos encontrados e
analisados no texto para o infinitivo,
percebendo a regularidade do final R
das palavras, notando que todo verbo no
infinitivo termina em R, mesmo que esse
som ndo seja pronunciado em algumas
regides do pais;

- Identifique palavras em textos que
representem verbos com final AM e AQ;

- Discuta no sentido do texto se essas
palavras representam passado ou futuro,
estabelecendo sua relagdo de uso;

« Flexione os verbos de acordo com o
tempo pessoa verbal em que acontecem
utilizando “OU” no passado para 32
pessoa do singular, AR/ER/IR no
indicativo, diferencie uso de AM/AQ.



Objetos de conhecimento |

Habilidades

Reconhecer e grafar, corretamente,
palavras derivadas com os sufixos
-agem, -0so, -eza, -izar/-isar (regulares
morfolégicas).

Conteuidos

Regularidades morfologico-gramaticais:
Adjetivos/substantivos

» O sufixo deriva outra palavra que tem
sentido modificado(EX. GOSTAR- /
GOSTOSO

+ Adjetivo patrio (indicam lugar de origem
com final ESA ou ES)/ Palavras derivadas
pelos sufixos EZA /EZ

« Verbos terminados em IZAR/ISAR

- ICE/ISSE

«Pluralde finalLe U

Praticas de trabalho

Propor situagdes em que o aluno

Analise em textos e observe
re%ularidades em adjetivos e
substantivos de modo que conclua
que:

Verbo ou substantivo ao se tornar
adjetivo tem final OSA /OSO (Gostar
— Gostoso, Dengo - Dengoso, Amor —
Amoroso).

Adjetivos patrios ou titulos de nobreza
sdo escritos com ESA/ES (japonesa,
portugués); Adjetivos originados de
substantivos sdo terminados com
EZA /EZ (Triste — Tristeza, Belo —
Beleza, Escasso — Escassez?j

Sao escritos com ISA os substantivos
derivados de substantivos masculinos
(Poeta — Poetisa, Papa — Papisa); Sao
escritos com IZA verbos conjugados
na terceira pessoa, construidos

com sufixo IZAR (Hospitalizar -
Hospitaliza)

Substantivos cujo radical termina em
S, mantém-se o S no verbo (AVISO -
AVISAR, PISO-PISAR); Substantivos
transformados em verbos sem o
radical S, utiliza-se Z (CAPITALISMO
— CAPITALIZAR)

Terminagdes ICE fazem parte da
derivacdo de substantivos em
adjetivos (Meiguice, velhice, gulodice);
Terminagoes ISSE fazem parte dos
verbos (Divertisse, sorrisse, partisse)
Palavras no singular com final U para
o plural acrescenta-se o S (degrau —
degraus); Em palavras com final I, ao
transformar em plural retira-se o L e
acrescenta-se IS (Varal - varais, papel
- papéis)
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Praticas de trabalho

Objetos de c.o.nhec1mento | Contetidos ticas
Habilidades Propor situagdes em que o aluno

« Mais/mas « Compreenda que héa palavras com
- Aonde/onde pronuncias e grafias semelhantes seu
- Ha/a uso depende do sentido do textos;
» Mau,/mal « Analise em atividades a escolha de
Comprimento/cumprimento uso destas palavras;
« Por que, porque, por qué e porqué - Identifique em textos o seu uso

erroneamente, corrigindo-os;
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(COMPONENTE CURRICULAR)

Artes




Arte

Houve um tempo em que na escola se estudava desenho geométrico, artes plasticas e musica. Em
uma ou outra, também se aprendia teatro. E, em quase todas, trabalhos manuais.

Em 1971, a Lei 5692 tornou obrigatéria a inclusdo da Educagdo Artistica nos curriculos plenos dos
estabelecimentos de 1° e 29 graus e regulamentou a formagdo minima para o exercicio do magistério.

A partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN) n°® 9394/96, a Arte passa a ser
componente curricular obrigatério da Educagdo Bésica, constituido pelas linguagens das artes visuais, da
danca, da musica e do teatro.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Arte esta centrada no trabalho com quatro
linguagens: Artes visuais, Danga, Musica e o Teatro. E fundamental entender que elas ndo estao
dispostas de forma fragmentada, sendo proposto um didlogo entre elas. Essas linguagens se relacionam
com alguns objetos de conhecimentos e habilidades especificas do componente para o Ensino
Fundamental dos Anos Iniciais e Finais. A base propde que o processo de fazer arte e o produto final
exergam igual importancia e o educando seja protagonista desse processo, por meio da exploragdo de
diferentes formas de fazer e se expressar, seja ela de forma individual ou coletiva.

No Curriculo Paulista, também, sdo contempladas as quatro linguagens, elas articulam saberes
referentes a produtos e fenémenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir,
exteriorizar e refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade, a intuigdo, o pensamento, as emogdes e
as subjetividades se manifestam como formas de expressdo no processo de aprendizagem em Arte. O
componente curricular contribui, ainda, para a interagdo critica dos alunos com a complexidade do
mundo, além de favorecer o respeito as diferencas e o didlogo intercultural, pluriétnico e plurilingue,
importantes para o exercicio da cidadania.

A Arte propicia a troca entre culturas e favorece o reconhecimento de semelhancas e diferencas entre
elas. Nesse sentido, as manifestagdes artisticas ndo podem ser reduzidas as produgdes legitimadas pelas
instituigdes culturais e veiculadas pela midia, tampouco a pratica artistica pode ser vista como mera
aquisicao de codigos e técnicas. A aprendizagem da Arte precisa alcangar a experiéncia e a vivéncia
artisticas como pratica social, permitindo que os alunos sejam protagonistas e criadores.

A pratica artistica possibilita o compartilhamento de saberes e de produgdes entre os alunos por
meio de exposi¢des, saraus, espetaculos, performances, concertos, recitais, intervengdes e outras
apresentagdes e eventos artisticos e culturais, na escola ou em outros locais.

Os processos de criagdo precisam ser compreendidos como tdo relevantes quanto os eventuais produtos. Além
disso, o compartilhamento das agdes artisticas produzidas pelos alunos, em didlogo com seus professores, pode
acontecer ndo apenas em eventos especificos, mas ao longo do ano, sendo parte de um trabalho em processo.



A pratica investigativa constitui o modo de producio e organizacio dos conhecimentos em Arte. E no percurso do fazer artistico que os
alunos criam, experimentam, desenvolvem e percebem uma poética pessoal. Os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados
ao longo do tempo em Artes visuais, Danga, Musica e Teatro contribuem para a contextualizagdo dos saberes e das praticas artisticas. Eles
possibilitam compreender as relagGes entre tempos e contextos sociais dos sujeitos na sua interagdo com a arte e a cultura.

Fundamentos para o ensino de Arte no Ensino Fundamental

O componente Arte, no Ensino Fundamental, articula manifestagées culturais de tempos e espacos diversos, incluindo o entorno artistico
dos alunos e as produgdes artisticas e culturais que lhes sdo contemporaneas. Do ponto de vista histérico, social e politico, propicia a eles o
entendimento dos costumes e dos valores constituintes das culturas, manifestados em seus processos e produtos artisticos, o que contribui para

sua formacgdo integral.

Ao longo do Ensino Fundamental, os alunos devem expandir seu repertério e ampliar sua autonomia nas préaticas artisticas por meio da

reflexdo sensivel, imaginativa e critica sobre os contetudos artisticos e seus elementos constitutivos e, também, sobre as experiéncias de pesquisa,

invencdo e criagdo. Para tanto, é preciso reconhecer a diversidade de saberes, experiéncias e praticas artisticas como modos legitimos de pensar,
de experienciar e de fruir a Arte, o que coloca em evidéncia o carater social e politico dessas praticas.
[...] N&o se trata de eixos tematicos ou categorias, mas de linhas maleaveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da construgao

do conhecimento em Arte na escola [...] (BRASIL, 2017, p.192).

N&o hé nenhuma hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem para se trabalhar com cada uma no campo pedagégico. De acordo

com a BNCC, sao elas:

Criagdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam,
produzem e constroem. Trata-se de uma atitude intencional e
investigativa, que confere materialidade estética a sentimentos,
ideias, desejos e representagdes em processos, acontecimentos e
produgdes artisticas individuais ou coletivas. Essa dimens&o trata
do apreender o que estd em jogo durante o fazer artistico, processo
permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos,
negociagoes e inquletagoes.

Critica: refere-se as impressées que impulsionam os sujeitos em
direg¢do a novas compreensdes do espago em que vivem, com base
no estabelecimento de relagdes, por meio do estudo e da pesquisa,
entre as diversas experiéncias e manifesta¢Ges artisticas e culturais
vividas e conhecidas. Essa dimensdo articula agdo e pensamento
propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos, histéricos,
filoséficos, sociais, econémicos e culturais.

Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relagdo
ao espago, ao tempo, ao som, a agao, as imagens, ao proprio corpo
e aos diferentes materiais. Essa dimens&o articula a sensibilidade e
a percepgdo, tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o outro
e o mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emogdo, percepgao,
intuigdo, sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

Expressdo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar
as criagdes subjetivas por meio de procedimentos artisticos,
tanto em ambito individual quanto coletivo. Essa dimensdo
emerge da experiéncia artistica com os elementos constitutivos
de cada linguagem, dos seus vocabulérios especificos e das suas
materialidades.

Fruigdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento, a
abertura para se sensibilizar durante a participagdo em praticas
artisticas e culturais. Essa dimensdo implica disponibilidade dos
sujeitos para a relagdo continuada com produgdes artisticas e
culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos sociais.

Reflexdo: refere-se ao processo de construir argumentos e
ponderagdes sobre as fruigGes, as experiéncias e os processos
criativos, artisticos e culturais. E a atitude de perceber, analisar e
interpretar as manifestacées artisticas e culturais, seja como criador,
seja como leitor.

4% ANO
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Competéncias Especificas de Arte para o Ensino Fundamental

O Curriculo da Cidade de Guararema,
em consonancia com o Curriculo Paulista
de Arte, referenciado nas Competéncias
Especificas da Area de Linguagens, pretende
que os estudantes possam desenvolver as
seguintes competéncias especificas:

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producgdes
artisticas e culturais do seu entorno social,
dos povos indigenas, das comunidades
tradicionais brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e
espagos, para reconhecer a arte como
um fendmeno cultural, histérico, social e
sensivel a diferentes contextos e dialogar
com as diversidades. Por meio dessa
competéncia, espera-se que o aluno, a
partir da exploragdo e do conhecimento do
Patrimdénio Cultural material e imaterial
em seus diferentes contextos, possa
identificar a arte como parte integrante da
cultura, ampliando dessa forma sua visdo
de mundo, percebendo-se como individuo
protagonista, ativo e participante da
sociedade, construindo sua sensibilidade
critica e histérica, contextualizando a
diversidade no reconhecimento e na
valorizagdo da pluralidade cultural, bem
como na preservacao do patriménio
cultural, dando significado ao mundo
e sua histéria. O desenvolvimento
dessa competéncia permite também a
ressignificagdo da escola como um lugar
de encontro, de convivio e valorizagio das
diferentes producgdes culturais com énfase
a diversidade cultural e social, seja local,
nacional ou mundial.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

2. Compreender as relagdes entre as
linguagens da Arte e suas praticas integradas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacao
e comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes particulares de

producdo, na pratica de cada linguagem e nas

suas articulacdes. Para o desenvolvimento
da competéncia é necessario proporcionar
situagdes de aprendizagem que considerem
as diferentes possibilidades de mistura entre
as linguagens artisticas, de modo que os

alunos vivenciem, experimentem e criem por

meio de praticas investigativas e artisticas,
fazendo o uso das tecnologias disponiveis,
tanto na escola como fora dela. A proposta
visa um aluno envolvido com as linguagens
artisticas e processos de criagdo, interligados
com o mundo tecnolégico, que tenham como
intengdo aproximar o publico da arte.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais —
especialmente aquelas manifestas na arte
e nas culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradicdo e as manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as nas
criacdes em Arte. A competéncia possibilita
a compreensdo das dimensdes estéticas,
sociais e culturais presentes nas expressdes
da cultura material e imaterial e suas
articulagdes com a arte contemporanea.

O desenvolvimento dessa competéncia
permite aproximar as diferentes realidades,
estimulando o protagonismo juvenil na
utilizacdo dos procedimentos de pesquisa
das matrizes estéticas e culturais utilizadas
nas criagoes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a
percepcgao, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e outros fora dela no d&mbito da
Arte. A competéncia visa proporcionar
a ampliacdo e o reconhecimento dos
espacos do fazer artistico, dentro e fora da
escola, ressignificando o olhar critico e o
fazer artistico, além de proporcionar aos
estudantes novas experiéncias por meio
da percepcao, ludicidade, expressdo e
Imaginagao.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como
formas de registro, pesquisa e criagao
artistica. Os recursos tecnolégicos podem
ser coadjuvantes para implementacao
da proposta pedagdgica: permitem
facilitar e agilizar a pesquisa, a troca,
difusdo e comparacao de informacdes em
diferentes tempos histéricos. Além disso,
estimulam a cooperacdo e a ampliacdo dos
conhecimentos sobre Arte.

6. Estabelecer relacées entre arte, midia,
mercado e consumo, compreendendo,
de forma critica e problematizadora,
modos de producéo e de circulacdo da
arte na sociedade. A competéncia supde
desenvolver a conscientizagdo sobre Arte
e manifestacdes culturais, mantendo a
conexdo dos contetudos apresentados,
desenvolvidos e estudados com os
acontecimentos histéricos e cotidianos,
incentivando experiéncias e praticas
artisticas. E necessario fomentar a visdo
critica por meio da problematizacdo das
relacGes entre arte, midia, mercado e
consumo.



7. Problematizar questdes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas
e culturais por meio de exercicios,
produgdes, intervengdes e apresentagdes
artisticas. A competéncia propde a
ampliacdo das leituras de mundo do aluno e
a reflexdo sobre as questdes que o rodeiam.
Prevé trabalhar com exercicios, produgdes,
intervencgdes e apresentagOes artisticas nas
linguagens da arte, articulando repertérios
culturais que contextualizem fatos
histéricos e cientificos na atualidade.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e colaborativo
nas artes. A arte nos ensina a observar o
mundo de maneira mais pessoal, subjetiva,
solidaria e participativa. O trabalho com
arte contribui para que o aluno desenvolva
a observagdo, a capacidade de interpretar
e refletir sobre o seu processo de criagao,
ler, perceber semelhancas e diferencas nos
processos coletivos e colaborativos como
modos de expressar ideias e sentimentos. O
trabalho com arte contribui para a formagao
do cidad&o ativo, autébnomo, criativo, critico
e colaborativo.

9. Analisar e valorizar o patriménio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histérias e diferentes
visdes de mundo. E necessario privilegiar
experiéncias de contato entre o individuo e
o meio, envolvendo o conhecimento local
e global, a im de reconhecer o Patriménio
Artistico como representacgdo da histéria da
humanidade. As situagdes de aprendizagem
devem levar o estudante a perceber que o
patrimonio artistico é resultado da vivéncia
de diversos povos e culturas, e esta em
constante transformagdo. Compreender e
respeitar a diversidade cultural nacional e

internacional é uma questdo de cidadania.

Para promover a aproximagao, a
convivéncia e a investigagdo da Arte na
escola como um saber, um conhecimento,
é fundamental cultivar a pratica: a
experiéncia e a vivéncia artisticas como
praticas sociais podem promover o
protagonismo, a criagdo. Quando pensamos,
olhamos, fazemos Arte ou escrevemos
sobre ela, mobilizamos diferentes saberes
estéticos e culturais. Esses saberes, muitas
vezes presentes na propria Histéria da
Arte, carregam discursos interpretativos e
tedricos sobre as obras de arte. Diferentes
formas de pensar a Arte nos chegam por
meio de outros componentes curriculares e
areas de conhecimento.

Nesse contexto, é fundamental
a imersdo num processo de criagao
especifico que envolve um percurso de
continua experimentacdo e de pesquisa,
como a procura da materialidade e de
procedimentos que oferecam forma-
conteudo a obra de arte. Se a obra de arte
constitui uma complexa composigdo-
construcao de forma e matéria, essa matéria
tanto pode ser o marmore como o som ou o
corpo do ator ou bailarino.

Para perceber a forca poética que uma
obra de arte oferece e relacionar-se com ela,
é preciso inserir a Arte na teia de nossos
interesses culturais.

Arte no Ensino fundamental - Anos
Iniciais: unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades

Ao ingressar no Ensino Fundamental
— Anos Iniciais, os alunos vivenciam a
transicdo de uma orientacao curricular
estruturada

por campos de experiéncias da Educagao
Infantil, em que as interagdes, os jogos e
as brincadeiras norteiam o processo de
aprendizagem e desenvolvimento, para
uma organizagdo curricular estruturada
por areas de conhecimento e componentes
curriculares. Nessa nova etapa da Educagdo
Basica, o ensino de Arte deve assegurar
aos alunos a possibilidade de se expressar
criativamente em seu fazer investigativo,
por meio da ludicidade, propiciando uma
experiéncia de continuidade em relagdo
a Educacdo Infantil. Dessa maneira, é
importante que, nas quatro linguagens da
Arte - integradas pelas seis dimensdes do
conhecimento artistico —, as experiéncias
e vivéncias artisticas estejam centradas
nos interesses das criancgas e nas culturas
infantis. Tendo em vista o compromisso de
assegurar aos alunos o desenvolvimento das
competéncias relacionadas a alfabetizagdo
e ao letramento, o componente Arte, ao
possibilitar o acesso a leitura, a criagdo e a
produgdo nas diversas linguagens artisticas,
contribui para o desenvolvimento de
habilidades relacionadas tanto a linguagem
verbal quanto as linguagens ndo verbais.

4% ANO
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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Artes visuais
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componente curricular

 Contextos e praticas

+ Elementos da linguagem

« Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR01) Identificar e
apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando
a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

(EF15AR02) Explorar e
reconhecer elementos
constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma,
cor, espago, movimento etc.)

(EF15AR03) Reconhecer

e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas
manifestagdes artisticas das
culturas locais, regionais e
nacionais.

que o aluno

- Amplie o repertorio
cultural, o
autoconhecimento e a
autonomia, explorando o
conhecimento do mundo
por meio da arte e da
cultura, investigando formas
proprias de expressdo e
valorizando a dos colegas;

* Observe elementos da
natureza e da obra de
artistas de nossa regiao,
produzindo trabalhos
visuais, explorando
materiais/suportes variados;

- Explore a expressdo do
desenho com referéncia nas
obras de diferentes artistas;

- Visite presencial, e/ou
virtualmente, diferentes
espagos de exposigdo de
Artes;

» Pesquise a Histéria da Arte
conhecendo respectivos
Movimentos Artisticos
,assim como a Biografia dos
artistas e suas obras;

- Elabore diferentes
produgdes, explorando
técnicas e conceitos
pertinentes as Artes Visuais.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Artes visuais

componente curricular

o Materialidades

« Processos de criagdo

« Sistemas da linguagem

(EF15AR04) Experimentar
diferentes formas de
expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo,
video, fotografia etc.), fazendo
uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo
convencionais.

(EF15AR05) Experimentar a
criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo

e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e
da comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a
sua criagao e a dos colegas,
para alcancar sentidos plurais.

(EF15AR07) Reconhecer
algumas categorias

do sistema das artes

visuais (museus, galerias,
instituicoes, artistas, artesaos,
curadores etc.).

que o aluno

- Contextualize a origem
dos elementos visuais
(ponto, linha, volume,
forma, cores, espago,
movimento),explorando
as dimensdes do
conhecimento: reflexdo,
criacao juntamente com a
habilidades;

- Explore o imaginario,
ampliando o repertério
artistico, reconhecendo
os elementos da arte no
cotidiano, dialogando com
as proprias percepgoes;

+ Compare suas criagoes,
com a de outros colegas
ou artistas ,refletindo
as dimensdes do
conhecimento: estesia,
fruicdo e expressao;

- Desenvolva o senso
critico , assim como a
reflexdo diante da entrega
artistica de cada obra que
lhe for apresentada, e das
possibilidades da Leitura e
Releituras das Imagens;

- Se aproprie das diferentes
formas das Artes Visuais
(Pintura, Escultura,
Arquitetura, Fotografia etc.).
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno
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Danca
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 Contextos e praticas

+ Elementos da linguagem

(EF15AR08) Experimentar

e apreciar formas distintas
de manifestacdes da danca
presentes em diferentes
contextos, cultivando a
percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

(EF15AR09) Estabelecer
relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo
corporal na construgdo do
movimento dancado.

(EF15AR10) Experimentar
diferentes formas de
orientagao no espaco
(deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc) e
ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na
construcado do movimento
dancado.

- Participe de atividades de
movimento, explorando
a consciéncia corporal e
espacial;

- Amplie o repertério de
expressdo Corporal e
suas respectivas matrizes
culturais;

« Produza improvisagdo e
criacdo de movimentos a
partir de pré-requisitos,
técnicas ou passos de
danca, valorizando o
contexto histérico da danca
e a esséncia das construcdes
de origem das dancas
populares brasileiras e em
especifico de nossa regido;

* Desenvolva as habilidades
corporais envolvendo-se
individual e coletivamente;

- Investigue os diferentes
movimentos presente
nas dangas populares e
diferentes culturas;

- Explore as possibilidades de
movimento de seu proprio
corpo.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

Danca

Musica

« Processos de criagdo

 Contextos e praticas

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dancados de
modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando
0s aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do
movimento, com base nos
cédigos de danca.
(EF15AR12) Discutir, com
respeito e sem preconceito,
as experiéncias pessoais

e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como
fonte para a construgdo de
vocabularios e repertérios
proprios.

(EF15AR13) Identificar

e apreclar criticamente
diversas formas e géneros
de expressdo musical,
reconhecendo e analisando
0s usos e as funcdes

da musica em diversos
contextos de circulacdo, em
especial, aqueles da vida
cotidiana.

- Conheca diferentes grupos
de danga ampliando seu
repertorio ;

« Crie de forma técnica ou de
improviso , movimentos de
danca com referéncia em
investigagdes feitas.

- Vivencie atividades
de musicalizacdo com
movimento, sons , iguras e
personagens presentes em
seu cotidiano;

- Explore os elementos
da musica nas cangdes
apresentadas e no meio
ambiente;

« Escute histérias e crie as
respectivas sonoplastias,
diferenciando sons naturais
e sons tecnoldgicos;

4% ANO | 147



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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Misica
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componente curricular

+ Elementos da linguagem

o Materialidades

» Notacao e registro
musical

(EF15AR14) Perceber e
explorar os elementos
constitutivos da musica
(altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras,
cangdes e praticas diversas
de composi¢do/criagdo,
exXecugao e apreclacao
musical.

(EF15AR15) Explorar fontes
sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percussdo
corporal), na natureza e

em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos
constitutivos da musica

e as caracteristicas de
Instrumentos musicais
variados.

(EF15AR16) Explorar
diferentes formas de registro
musical ndo convencional
(representacdo grafica de
sons, partituras criativas etc.),
bem como procedimentos

e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e
reconhecer a notagdo musical
convencional.

que o aluno

- Explore diferentes estilos
musicais e suas respectivas
matrizes culturais;

Crie cangdes explorando
sonoridades utilizando
Instrumentos Convenclonais
e/ou alternativos,
individualmente e em
grupo;

Registre suas criagoes
utilizando escrita
convencional e/ou escrita
alternativa;

Conheca diferentes
compositores que fizeram

a histéria da musica, assim
como suas respectivas obras
e estilos histéricos;

Interaja com apresentacoes
de musica: shows,
concertos, saraus etc;
Explore diferentes cangdes
e seus respectivos géneros e
expressoes;

Identifique os elementos
musicais em cancdes de seu
cotidiano;

Observe os sons e

ruidos do ambiente,

e as possibilidades de
transforma-lo em Musica;



Unidades Tematicas

Musica

Teatro

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

« Processos de criagdo

 Contextos e praticas

+ Elementos da linguagem

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EF15AR17) Experimentar
Improvisacoes, composicoes
e sonorizagao de histérias,
entre outros, utilizando
vozes, sons corporais e/

ou instrumentos musicais
convencionais ou nao
convencionais, de modo
individual, coletivo e
colaborativo.

(EF15AR18) Reconhecer e
apreciar formas distintas

de manifestacdes do teatro
presentes em diferentes
contextos, aprendendo

a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando

a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério ficcional.

(EF15AR19) Descobrir
teatralidades na vida
cotidiana, identificando
elementos teatrais (variadas
entonacdes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade

de personagens e narrativas
etc.).

Praticas de trabalho

Propor situacoes em
que o aluno

+ Faca composicoes sonoras
produzindo registro
nao convencional, com
referéncia na escrita
convencional;

« Explore diferentes fontes
sonoras transformando-as
em musica.

- Explore os elementos do
Teatro, assim como as
diversas representagdes no
decorrer da histéria;
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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Teatro

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

componente curricular

« Processos de Criagdo

(EF15AR20) Experimentar

o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em
Improvisacoes teatrais e
Processos narrativos criativos
em teatro, explorando desde
a teatralidade dos gestos e
das ac¢des do cotidiano até
elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a
imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e
fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor
e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de
movimento e de voz na
criagdo de um personagem
teatral, discutindo
esteredtipos.

que o aluno

- Participe de cenas teatrais
conectando com situacdes
do préprio cotidiano e das
experiéncias vividas com
seus pares;

- Experimente variadas
situacdes de imitacdo e
ressignificacdo de imagens,
musicas, textos etc;

- Crie cenas a partir de
histérias, roteiros, artigos e
as mais variadas fontes de
pesquisa;

+ Investigue 0s espagos
cénicos compreendendo-os
como elemento importante
para a performance teatral;

« Explore a Histéria do
Teatro compreendendo sua
importancia dentro das
Linguagens da Arte e sua
evolugdo performatica;

- Entenda a produgdo do
Teatro como representacao,
releitura, um recorte da
realidade.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento

Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacdes em

Artes integradas

« Processos de criagdo

« Matrizes estéticas
culturais

« Patrimoénio cultural

« Arte e tecnologia

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes
processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas,
cangdes e historias de
diferentes matrizes estéticas
e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e
valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial,
de culturas diversas,

em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a
construcdo de vocabulario
e repertorio relativos as
diferentes linguagens
artisticas.

(EF15AR26) Explorar
diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios,
animacdes, jogos eletrénicos,
gravagdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos

processos de criagdo artistica.

que o aluno

- Analise ilustragdes
presentes nos livros infantis,
fisico ou virtual, para que
conheca variadas formas/
ilustragdes/representagdes
visuais/digitais etc,;

Crie suas proprias versdes
(releituras) de contos,
histérias e poemas,
utilizando também as
midias digitais;

Reconheca as contribuigdes
das diferentes matrizes
culturais, observadas
através das festas populares,
criando e inovando,
respeitando as respectivas
origens;

Investigue sobre o uso da
pintura facial e corporal

nas diferentes matrizes
culturais, inovando técnicas;
Reconheca e experimente
jogos, musicas, brincadeiras
multiculturais, respectivas

a infancia, adaptando

as novas brincadeiras
tecnologicas;

Reconheca o patriménio
arquitetdnico da nossa
regido, por meio de seus
prédios e construgdes
histéricas, comparando-os
com a Arquitetura Moderna;
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Conteudo do
Componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
que o aluno
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« Elabore produgées artisticas
utilizando recursos digitais
e tecnologicos;

- Identifique as linguagens
da Arte, em producdes
cinematograficas,
utilizando-as como
referéncia para suas
proprias criagoes;

* Interaja em Projetos
Interdisciplinares,
envolvidos por atividades
que contemplem as
Linguagens da Arte -Teatro,
Dancga, Musica e Artes
Visuais, percebendo a
importancia do didlogo
entre elas.
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“As atividades ltidicas possibilitam o desenvolvimento integral das criancas, ja que através destas
atividades a crianca desenvolve afetivamente, convive socialmente e opera mentalmente. Quando
uma criancga brinca, ela também desenvolve as competéncias de lideranca, flexibilidade, capacidade de
escolha, raciocinio, dominio espacial, aprende a pensar e dialogar..”

Tizuko Morchida

O curriculo de Educacgéo Fisica do municipio de Guararema, apresentado a seguir, é fruto de um
trabalho coletivo de professores especialistas do municipio que atuam nas diferentes escolas da rede
que aceitaram o convite da Secretaria Municipal de Educagdo para elaborar, democraticamente, um
documento que possa sistematizar e orientar as agdes pedagdgicas dos professores de Educagdo Fisica.

Esse documento é fruto de varios encontros realizados durante o ano de 2019, onde foi possivel
discutir, refletir e entender melhor a BNCC para entdo elaborar o curriculo da disciplina de Educagdo
Fisica.

Nesse contexto, entendemos que a Educacdo Fisica Escolar deve preocupar-se com um todo e ndo
somente com um corpo dotado de movimentos. Nao deve se restringir a observar apenas o aspecto
motor, por mais que esse aspecto se sobressaia sob o olhar do profissional de educagdo fisica. Devemos
lembrar que os aspectos cognitivos, afetivos e sociais estdo inter-relacionados em todas as situagdes.
Tem, portanto, como proposta a agao pedagégica fundamentada na préaxis, ou seja, a articulagdo entre
conhecimentos tedricos e praticos que foram se constituindo no ambito da cultura corporal ao longo dos
anos. Espera-se com este documento que professores, gestores e equipes escolares tenham elementos
para superar o entendimento de que a Educacao Fisica na escola é disciplina unicamente pratica.

E importante compreender que a Educagdo Fisica é uma disciplina obrigatéria do curriculo escolar

e apresenta caracteristicas préprias; € uma disciplina que deve concomitantemente trabalhar suas
especificidades e inter-relacionar-se com os outros componentes curriculares. Por meio dela, os alunos
podem construir saberes para ampliar a consciéncia de seus movimentos, desenvolver a autonomia e
valer-se da cultura corporal de movimento no cotidiano.

Faz-se necessario olhar o aluno de forma ampla, dotado de sentimentos, com conhecimentos
sobre movimento, corpo e cultura corporal, advindos de experiéncias pessoais, vivéncias dentro da
comunidade em que estdo inseridos e de informacgdes veiculadas pelos meios de comunicagao.

A Educacgdo Fisica no municipio de Guararema, apresenta em seu curriculo um conjunto de
conhecimentos que contribuem para a formacao e o enriquecimento de experiéncia de alunos das series
iniciais do ensino fundamental.



O documento propdem conhecimentos tedricos e atividades
praticas, que possibilitem o desenvolvimento do movimento
intencional como expressdo da individualidade do aluno e reflexo de
sua participagdo coletiva, a im de promover a cidadania por meio
da organizacdo, sistematizagdo e socializagdo de conhecimentos
e saberes escolares, considerando os valores democraticos e
propiciando aos alunos a aprendizagem sobre o movimento humano
nas praticas corporais. Deste modo, as aulas de educacao fisica
devem estimular o ladico, permitindo que a crianga crie, recrie,
imagine, pule, corra, desenhe, pinte e se divirta, pois, quando estdo
brincando as criangas ndo tem medo de errar processando seus
conhecimentos. Portanto, ao brincar, a crianca utiliza suas estruturas
cognitivas e coloca em pratica agdes que estimulam sua aquisigdo de
conhecimentos. Brincando as criancas aprendem a cooperar com os
companheiros, a obedecer as regras jogo, a respeitar os direitos dos
outros, a acatar a autoridade, a assumir responsabilidades, a aceitar
penalidades que lhe impostas, a dar oportunidade aos demais, por
fim a viver em sociedade.

Desta forma, o Curriculo Municipal de Educacédo Fisica tem por
objetivo dar oportunidade para que todos os alunos desenvolvam
suas potencialidades em todos os aspectos, de forma democratica
e ndo seletiva, visando o seu aprimoramento como seres humanos.
Nesse sentido, cabe ressaltar que os alunos que apresentam
deficiéncias ndo devem ser privados das aulas de Educagdo Fisica.

E fundamental frisar que a Educagdo Fisica oferece uma série
de possibilidades para enriquecer a experiéncia das criancgas, das
series iniciais do ensino fundamental, permitindo acesso a um vasto
universo cultural. Esse universo compreende saberes corporais,
experiéncias estéticas, emotiva, ludicas e agonista, que se inscrevem,
mas ndo restringem, a racionalidade tipica dos saberes cientificos
que, comumente, orienta as praticas pedagbgicas na escola.
Experimentar e analisar as diferentes formas de expressdo que nao
se alicercam apenas nessa racionalidade é uma das potencialidades
desse componente na Educacdo Basica. Esse modo de entender
a Educagdo Fisica, permite articula-la a area de Linguagens,
resguardadas as singularidades de cada um dos seus componentes.

A Educacéo Fisica escolar abre espago, por meio da linguagem,
para as ressignifica¢ées, para novas elaboragdes de representacao
com conteudos mais democraticos, uma vez que equilibram as

praticas corporais presentes, incluindo-as que outrora foram
ignoradas e excluidas do curriculo na escola. Para além do saber-
fazer e compreender esse fazer, é buscar outras formas de atuar

no mundo com a/pela/na linguagem corporal; vai além da aula
tedrica em sala de aula ou da aula pratica na quadra. E buscar em
qualquer espaco uma relagdo com a linguagem corporal, conhecé-

la, vivencia-la e problematiza-la, além dessas convencgées. Nessa
perspectiva da Educagdo Fisica como linguagem, espera-se que
qualquer esteredtipo ndo seja utilizado para ndo permitir ou impedir
a experiéncia da cultura corporal na escola. Ensinar apenas as quatro
modalidades esportivas (futsal, basquetebol, voleibol e handebol)

ndo sdo suficientes para mobilizar o interesse, a participagdo e a
aprendizagem de todos os estudantes nas aulas de Educagdo Fisica e
tampouco deixar a “aula solta” vai gerar o conhecimento e os sentidos
presentes na vivéncia das praticas corporais.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC foi o documento que
inspirou a construgdo do curriculo municipal da disciplina Educagéo
Fisica, pois, ela estabelece o conjunto de aprendizagens essenciais
e indispenséaveis para todos os educandos, como forma de direito.
Nenhuma unidade tematica presente na BNCC foi suprimida em
nossa Proposta Curricular, contudo foram acrescentadas algumas
habilidades adequando ao trabalho dos professores e ao contexto de
nossa Rede Municipal de Ensino.

De acordo com a BNCC, a Educacgéo Fisica contempla cinco
unidades tematicas organizadas como recomenda a propria BNCC
em blocos: 12 e 22 anos, 32, 42 e 52 anos, sao elas: Brincadeiras e
Jogos, Esportes, Ginasticas, Dangas e Lutas. Vale ressaltar que as
matrizes indigenas e africanas também estdo contempladas neste
documento sendo elas inseridas a partir do 32 ano nas unidades
tematicas: jogos e brincadeiras e dancas.
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Para elucidar as tematizagdes de alguns dos objetos de conhecimento e suas unidades tematicas, apresenta-se abaixo um resumo no quadro:

Quadro Geral do Curriculo de Educacéo Fisica

192 29 32 49 59
+ Conhecimento « Jogos e brincadeiras + Jogos e brincadeiras + Jogos e brincadeiras « Jogos e brincadeiras
corporal
- Esporte de marca - Esporte de marca « Esporte de campo e « Esporte de campo e
+ Jogos e brincadeiras taco taco
» Dancas « Esporte de precisdo + Dancgas + Dancas + Dancgas
« Esporte de precisdo « Dangas « Esporte de campo e « Esporte de rede e « Esporte de rede e
taco parede parede
+ Jogos e brincadeiras « Esporte de precisdo « Esporte de rede e + Esporte de invasao « Esporte de invasdo
. parede
+ Esporte de marca + Jogos e brincadeiras + Ginéstica + Ginastica

+ Ginastica

+ Ginastica + Ginastica - Esporte de invasao « Esporte de invasao « Esporte de invasao
4° BIM . . . .
« Jogos e brincadeiras « Jogos e brincadeiras - Lutas « Lutas - Lutas
Importante ressaltar que embora os objetos de conhecimentos de maneira diferente a cada ano. A progressdo de atividades praticas

sejam os mesmo dentro dos blocos ha necessidade do professor em envolve: ampliacdo e maior combinacdo das habilidades motoras;
seu planejamento propor uma progressdo entre os anos, ou seja, maior complexidade nas resolucdes de problemas motores; maior
variagdes e outras sugestdes de atividades praticas que acompanhem nivel de intervencdes nas proposicdes procedimentais nas aulas;
a evolugao dos alunos. O planejamento dos contetidos foi concebido aquisicao de novos movimentos e exploragdo das capacidades fisicas
para que a aprendizagem acontega em espiral, isto é, para que os caracteristicas do desenvolvimento de cada faixa etaria.

alunos possam revisitar e aprofundar as habilidades desenvolvidas
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Brincadeiras e jogos: de acordo com
a BNCC exploram aquelas atividades
voluntarias exercidas dentro de
determinados limites de tempo e espaco,
caracterizadas pela criacdo e alteracdo de
regras, pela obediéncia de cada participante
ao que foi combinado coletivamente, bem
como pela apreciacdo do ato de brincar em
si. Essas praticas nao possuem um conjunto
estavel de regras e, portanto, ainda que
possam ser reconhecidos jogos similares
em diferentes épocas e partes do mundo,
esses sdo recriados, constantemente, pelos
diversos grupos culturais. Mesmo assim, é
possivel reconhecer que um conjunto grande
dessas brincadeiras e jogos é difundido por
meio de redes de sociabilidade informais, o
que permite denominé-los populares. O jogo
tradicional é uma pratica que tem dentro de
sua estrutura contar a histéria de um povo,
trazem consigo momentos histéricos da
nossa sociedade através do brincar.

Ainda segundo a BNCC, é importante
ressaltar que é importante fazer uma

distingado entre jogo como conteudo
especifico e jogo como ferramenta auxiliar
de ensino. Ndo é raro que, no campo
educacional, jogos e brincadeiras sejam
inventados com o objetivo de provocar
interagdes sociais especificas entre seus
participantes ou para fixar determinados
conhecimentos. O jogo, nesse sentido, é
entendido como meio para se aprender outra
coisa, como no jogo dos “10 passes” quando
usado para ensinar retengdo coletiva da
posse de bola, concepcdo ndo adotada na
organizagdo dos conhecimentos de Educagéo
Fisica na BNCC. Neste documento como na
propria BNCC, as brincadeiras e jogos tém
valor em si e precisam ser organizados para
ser estudados em aula.

Esportes: retinem tanto as manifestagoes
mais formais dessa pratica quanto as
derivadas. O esporte como uma das praticas
mais conhecidas da contemporaneidade,
por sua grande presenga nos meios de
comunicagao, caracteriza-se por ser orientado
pela comparacdo de um determinado

desempenho entre individuos ou grupos
(adversarios), regido por um conjunto de regras
formais, institucionalizadas por organizagdes
(associacdes, federacdes e confederacdes
esportivas), as quais definem as normas de
disputa e promovem o desenvolvimento

das modalidades em todos os niveis de
competicdo. Para a estruturacdo dessa
unidade tematica, é utilizado um modelo de
classificacdo baseado na logica interna, tendo
como referéncia os critérios de cooperacao,
interagdo com o adversario, desempenho
motor e objetivos taticos da agdo. Segundo a
BNCC, esse modelo possibilita a distribuicao
das modalidades esportivas em categorias,
privilegiando as agdes motoras intrinsecas,
reunindo esportes que apresenta exigéncias
motrizes semelhantes no desenvolvimento de
suas praticas. Deste modo, sdo apresentadas
quatro categorias de esportes que deverdo ser
trabalhas ao longo do ano letivo:

Esportes de precisdo: conjunto de
modalidades que se caracterizam por
arremessar/langar um objeto, procurando
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acertar um alvo especifico, estatico ou em
movimento, comparando-se o nimero

de tentativas empreendidas, a pontuagdo
estabelecida em cada tentativa (maior

ou menor do que a do adversario) ou a
proximidade do objeto arremessado ao
alvo (mais perto ou mais longe do que o
adversario conseguiu deixar), como nos
seguintes casos: bocha, curling, golfe, tiro
COm arco, tiro esportivo etc. Assim Como 0s
esportes de marca, os esportes de precisdo
também podem ser individuais e coletivos
mas com uma gama de possibilidades muito
menor. Nas aulas da turma do 1° ano no

2° bimestre, serdo trabalhadas atividades
que desenvolvam as habilidades motoras
(lancar, arremessar ou atirar na direcdo de
um alvo) e capacidades fisicas (coordenagdo
motora, forga e equilibrio); assim como
jogos de estafetas e circuitos motores

com gestos esportivos da modalidade
trabalhada em carater ludico. Serdo
trabalhadas com atividades de estafetas
que tenham que acerta um alvo especifico
como acertar bola ao cesto, acertar o gol,
arremessar a bola em objeto especifico
(cones, objeto adaptado (garrafa), langar um
objeto adaptado. Trabalhar com diversos
materiais adaptado, bambolé suspenso,
baldes, garrafas, pratinhos, bola de meia
etc...desenvolver atividades nas quais
tenham que acertar um alvo especificos

ou adapte os esporte de precisdo a sua
realidades. E valorizar a participagdo de
todos em situacdo de igualdade e equidade
nas praticas esportivas, respeitando os
limites e capacidades de cada aluno. Nas
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aulas da turma do 2° ano no 2° bimestre,
serdo trabalhadas mesmo contetdos do 1°
ano mas com grau maior de dificuldades,
desenvolvendo e aprimorando as
habilidades e também serdo trabalhado
diversos jogos adaptado de precisdo como
bocha adaptado, jogo dos pinos, jogo bola
murcha, jogo boliche, jogo boliche humano,
jogos de langamentos, arremessos e etc...

Esporte de marca: segundo a BNCC,
consiste em um conjunto de modalidades
que se caracterizam por comparar os
resultados registrados em segundos,
metros ou quilos, e dentro desse conceito
espera se que os alunos possam identificar
caracteristicas dos esportes de marcar,
realizar as atividades criando consciéncia
dos diferentes tipos de esporte de marca,
entendam as diferentes formas de mensurar
os resultados de cada modalidade e que
criem autonomia para poder realizar o
esporte dentro e fora da escola. Ela é a

unidade trabalhada nos 1° e 2¢ anos do
ensino fundamental. Os esportes de marca
serdo divididos em esporte de marca 1 e

2. O esporte de marca 1 serd uma forma
inicial de contato com os esporte de

marca e serdo constituido de provas de
velocidade do atletismo (corridas com e
sem obstaculos) e saltos (altura e distancia)
que serdo trabalhados por meio de circuitos,
atividades de estafetas, atividades que
envolvam ludicidade (jogos e brincadeiras
que estimulem habilidades de corridas e
saltos) e videos/imagens das variagdes de
saltos e corrida do atletismo. O esporte

de marca 2 envolvera atividades de
lancamentos e arremessos do atletismo,
provas de velocidades utilizando diferentes
objetos (patins, ciclismo, skate, etc...) e
utilizando circuitos, atividades em formato
de estafeta, atividades que envolvam
ludicidade (jogos e brincadeiras que
estimulem as habilidades de corrida e
saltos) e videos/imagens das variagdes de
lancamentos e arremessos do atletismo e
diferentes provas de velocidade. A BNCC
ndo prevé os esportes de marca para os

32 anos do ensino fundamental, porém
consideramos relevante inserir essa unidade
tematica com enfoque nas modalidades do
atletismo, pois o esporte em questdo, é a
base para todos os outros.



Esporte de campo/taco e ou quadra
dividida: segundo a BNCC retine
modalidades que se caracterizam por
arremessar, lancar ou rebater a bola em
diregdo a setores da quadra adversaria nos
quais o rival seja incapaz de devolvé-la
da mesma forma ou que leve o adversario
a cometer um erro dentro do periodo de
tempo em que o objeto do jogo esta em
movimento. Alguns exemplos de esportes
de rede s&do voleibol, volei de praia, ténis de
campo, ténis de mesa, badminton e peteca.
(Ja os esportes de parede podem ser pelota
basca, raquetebol, squash etc.).

Campo/taco: de acordo com a BNCC é a
categoria que retine as modalidades que se
caracterizam por rebater a bola langada pelo
adversario o mais longe possivel, para tentar
percorrer o maior nimero de vezes as bases
ou a maior distédncia possivel entre as bases,
enquanto os defensores nao recuperam o
controle da bola, e, assim, somar pontos
(beisebol, criquete, softbol etc.).

Invasdo ou territorial: conjunto de
modalidades que se caracterizam por
comparar a capacidade de uma equipe
introduzir ou levar uma bola (ou outro
objeto) a uma meta ou setor da quadra/
campo defendida pelos adversarios
(gol, cesta, touchdown etc.), protegendo,
simultaneamente, o proprio alvo, meta
ou setor do campo (basquetebol, frisbee,
futebol, futsal, futebol americano, handebal,
héquei na grama, polo aquatico, ragbi etc.).

OBS.: O Esporte de Invasdo obtém um
maior espago no curriculo atendendo a
cultura do pais, devido sua maior oferta e
acesso ao material.

Ginastica: A ginastica como contetido
dentro da BNCC, deve ser trabalhada em
todos os ciclos escolares. Porém, para
0s anos iniciais do Ensino Fundamental
(12 ao 52 ano) a vertente da ginastica que
deve ser trabalhada é a ginastica geral.

A ginéastica geral ou também como é
conhecida Ginastica de Demonstragdo (GD)

ou Ginastica Para Todos (GPT) tem como
principais caracteristicas a demonstragdo

e a ndo competitividade. Além disso, é
composta por um numero indeterminado
de participantes, pode ser realizada com

ou sem aparelhos, independentemente da
idade e género, o que caracteriza muito bem
o ambiente escolar e sua heterogeneidade.

Segundo a BNCC, a ginéastica geral,
também conhecida como ginastica
para todos, reline as praticas corporais
que tém como elemento organizador a
exploracdo das possibilidades acrobaticas e
expressivas do corpo, a interagdo social, o
compartilhamento do aprendizado e a ndo
competitividade. Podem ser constituidas
de exercicios no solo, no ar (saltos), em
aparelhos (trapézio, corda, fita elastica), de
maneira individual ou coletiva, e combinam
um conjunto bem variado de piruetas
rolamentos, paradas de mao, pontes,
piramides humanas etc. Integram também
essa pratica os denominados jogos de
malabar ou malabarismo.

Podemos observar que a ginastica geral é
uma pratica corporal que contempla todos
os movimentos presentes nas diferentes
ginasticas. Além disso, pode englobar
outros elementos da cultura corporal de
movimento, como a danca, as atividades
circenses, entre outros. Segundo Nunomura
(2009, p. 26) “ao contrario das demais
manifestagées gindsticas competitivas,
regradas e claramente delimitadas
por seus codigos, na Ginastica Geral a
liberdade é uma caracteristica marcante”.

O que estimula a participagdo de todos,
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independentemente das habilidades
individuais. Com base nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, a BNCC organiza
essa fase escolar em dois blocos (12 e 22 ano;
32 ao 5° ano). Para o 1° bloco os objetos de
conhecimento e habilidades se baseiam

nos elementos basicos da ginastica e no 2°
bloco, objetos que envolvem a combinagdo
desses elementos. A BNCC ressalta ainda
que a ginastica tem diversas modalidades
dentre elas a ginastica artistica, ritmica

s6 que elas estdo encaixadas dentro da
categoria que sdo chamadas de técnicos-
combinatérios onde a dificuldade técnica

e a estética de execucdo dos elementos

sdo levadas em consideracdo. No caso

da ginastica geral é reunir praticas da
cultura corporal que tem como elemento
organizador a exploragdo das diversas
possibilidades sejam elas acrobaticas de solo
ou aéreas envolvendo saltos ou aparelhos
com trapézio, corda entre outros onde temos
um conjunto bem variado de elementos que
podem ser utilizados rolamentos, parada de
mao, pontes, entre outros e é justamente
essa base que iremos trabalhar nas séries
iniciais do ensino fundamental.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Dancas: segundo a BNCC, a danca
trata das praticas corporais caracterizadas
por movimentos ritmicos, com passos
ou evolugdes especificas, podendo ou
ndo incluir coreografias. Tém um forte
componente histérico, que permite
identificar movimentos e ritmos musicais
peculiares a cada uma delas. A danca
explora o conjunto das praticas corporais
caracterizadas por movimentos ritmicos,
organizados em passos evolugdes
especificas, muitas vezes também integradas
a coreografias. As dancgas podem ser
realizadas de forma individual, em duplas
ou em grupos, sendo essas duas ultimas as
formas mais comuns. Diferentes de outras
praticas corporais ritmico-expressivas,
elas se desenvolvem em codificacées
particulares, historicamente constituidas,
que permitem identificar movimentos e
rimos musicais peculiares associados a cada
uma delas. A BNCC indicam as dancas
populares e de matriz indigena e africana
como um instrumento para o aprendizado

de corpo e cultura. Através da danca
podemos entrar em contato com elementos
constitutivos de nosso individuo histérico.
Muitas das dancas de todos os continentes
e que sdo manifestagdes surgiram, em
esséncia das dancas de matriz africana e
indigena. Por isso, o termo “matriz”.

Lutas: foca as disputas corporais,
com emprego de técnicas e estratégias
especificas para imobilizar, atingir ou excluir
o oponente de um determinado espago,
por meio de a¢des de ataque e defesa. A
principal caracteristica das lutas nas escolas
sdo os jogos de oposigdo, ou seja, técnicas
de equilibrio ou desequilibrio e agdes de
ataque e defesa. Procura desenvolver
alguns movimentos em diversas situagdes
pensando sempre na base de alguma luta,
porem ndo hé foco em nenhuma, pensando
em aprendizagem de movimentos basicas
de todas as lutas, buscando desenvolver
valores de respeito ao proximo respeito
as regras, hierarquia, disciplina, formacao



do carater que deverdo ser desenvolvidas
durante as atividades. Buscar desenvolver
as lutas de matriz indigena e africana com
o objetivo principal de resgatar um pouco
de nossa histéria e contextualizar para
dentro do ambiente regional e comunitario
de nossos alunos. A BNCC traz como uns
dos objetivos principais no ensino das

lutas para ensino fundamental desenvolver
com os alunos o respeito aos colegas e
principalmente a conscientizagdo da
diferenca entre o lutar e o brigar, refletir
sobre o respeito aos colegas nas praticas

de contato e sobre a importancia de seguir
as normas de seguranga, para garantir o
préprio bem-estar. Além das lutas presentes
no contexto comunitario e regional, é
interessante que todos tenham contato com
lutas brasileiras, como capoeira, huka-huka,
luta marajoara; e com lutas de diversos
paises do mundo, como judd, aikido, jiu jitsu
e muay thai.

Conhecimento corporal: a BNCC
ndo contempla conhecimento corporal
nas series iniciais do ensino fundamental,
porém o trabalho é possivel e de
importancia relevancia enquanto conteudo
de cultural corporal. Essa unidade tematica
esta subentendida em cada uma das
unidades tematicas, porém é necessario um
trabalho sistematizado e focado no primeiro
ano do ensino fundamental em atividades
ligadas ao conhecimento do préprio corpo,
os conhecimentos abordados estardo
ligados principalmente ao desenvolvimento
e aprimoramento da lateralidade e da
orientacdo espacial (deslocamento para
tras, para a frente, para a esquerda, para
a direita, para cima, para baixo, nogao
de proximidade e distancia); o trabalho
como as habilidades motoras basicas
(correr, langar, subir, descer, receber, girar,
chutar, entre outras), o desenvolvimento
e aprimoramento das capacidades fisicas
(agilidade, flexibilidade, velocidade, entre
outras), expressdo do esquema corporal

por meio de desenhos e outros recursos
artisticos, utilizacdo de musica, danca,

teatro e literatura como meio de expressao

corporal.
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A seguir um quadro representando como essas unidades tematicas serdo desenvolvidas ao longo dos bimestres:

Sugestdo de atividades a serem trabalhadas durante os bimestres

Esporte de precisido
Boliche e suas
variagoes
Jogos de tiro ao alvo

Esporte de marca
Corridas
Saltos de forma ludica

Ginastica
Ginéstica de solo 1
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29

Esporte de marca
Corridas
Saltos
Lancamentos
Arremessos

Esporte de precisio
Curling
Golfe
Bocha e suas
variacoes

Ginastica
Ginéstica de solo 2

39

Esporte de marca
Atletismo

Esporte de
campo/taco
Tacobol
Jogos de taco

Esporte de rede/
parede/quadra
dividida
Jogos de queimada
Peteca

Ginastica
Materiais adaptados
Elementos da
ginastica ritmica

Esporte de invasdo
Basquetebol
Handebol

Esporte de invasdo
Basquetebol
Handebol

49

Esporte de campo
e taco
Beisebol 1

Esporte de
rede/parede
Voleibol 1
Cambio

Esporte de invasdo
Futebol americano
Rugby

Ginastica
Ginastica artistica
adaptada

Esporte de invasdo
Futebol
Futsal

Esporte de invasdo
Futebol
Futsal

59

Esporte de campo
e taco
Beisebol 2

Esporte de
rede/parede
Voleibol 2
Ténis

Esporte de invasdo
Tapembol

Ginastica
Ginéstica acrobatica

Esporte de invasdo
Hoéquei na grama
Frisbee

Esporte de invasdo
Hoéquei na grama
Frisbee



Além dos esportes citados acima, nada
impede que o professor trabalhe outros
que julgue necessario, também o estudo
de temas como: a relagdo entre esporte,
satude e midia, os esportes paralimpicos,
entre outros, que possibilitam a reflexao
do esporte enquanto conhecimento
historicamente produzido e suas relagées
com as transformagGes da sociedade.

E importante salientar que a organizagao
das unidades tematicas se baseia na
compreensdo de que o carater ludico
esta presente em todas as praticas
corporais. Ao brincar, dangar, jogar,
praticar esportes, ginasticas, para além da
ludicidade, os estudantes se apropriam
das légicas intrinsecas (regras, c6digos,
rituais, sistematicas de funcionamento,
organizagdo, taticas etc.) a essas
manifestacdes, assim como trocam entre si
e com a sociedade as representagdes e 0s
significados que lhes sdo atribuidos.

Por essa razdo, a delimitacdo das
habilidades privilegia oito dimensdes de
conhecimento:

Experimentagdo: refere-se a dimensdo
do conhecimento que se origina pela
vivéncia das praticas corporais, pelo
envolvimento corporal na realizagdo
das mesmas. Sdo conhecimentos que
ndo podem ser acessados sem passar
pela vivéncia corporal, sem que sejam
efetivamente experimentados. Trata-se de
uma possibilidade tnica de apreender as
manifestagdes culturais tematizadas pela
Educagdo Fisica e do estudante se perceber
como sujeito “de carne e o0sso”. Faz parte
dessa dimensao, além do imprescindivel
acesso a experiéncia, cuidar para que

as sensagdes geradas no momento da
realizacdo de uma determinada vivéncia
sejam positivas ou, pelo menos, ndo sejam
desagradaveis a ponto de gerar rejeicdo a
pratica em si.

Uso e apropriagdo: refere-se ao
conhecimento que possibilita ao estudante
ter condicdes de realizar de forma auténoma
uma determinada préatica corporal. Trata-
se do mesmo tipo de conhecimento
gerado pela experimentacéo (saber fazer),
mas dele se diferencia por possibilitar ao
estudante a competéncia3g necessaria
para potencializar o seu envolvimento com
praticas corporais no lazer ou para a saude.
Diz respeito aquele rol de conhecimentos
que viabilizam a pratica efetiva das
manifestagdes da cultura corporal de
movimento ndo s6 durante as aulas, como
também para além delas.

Fruicdo: implica na apreciagdo estética
das experiéncias sensiveis geradas pelas
vivéncias corporais, bem como das
diferentes praticas corporais oriundas das
mais diversas épocas, lugares e grupos. Essa
dimensdo esta vinculada com a apropriagdo
de um conjunto de conhecimentos que
permita ao estudante desfrutar da realizacéo
de uma determinada pratica corporal e/
ou apreciar essa e outras tantas quando
realizadas por outros.

Reflexdo sobre a acdo: refere-se aos
conhecimentos originados na observagao
e analise das proprias vivéncias corporais
e daquelas realizadas por outros. Vai
além da reflexdo espontéanea, gerada em
toda experiéncia corporal. Trata-se de
um ato intencional, orientado a formular
e empregar estratégias de observagdo e

analise para: (a) resolver desafios peculiares
a pratica realizada; (b) apreender novas
modalidades; e (c) adequar as praticas aos
interesses e possibilidades proprios e aos
das pessoas com quem compartilha a sua
realizagdo. Ser competente em uma pratica
corporal é apresentado no texto no sentido
de poder dar conta das exigéncias colocadas
no momento de sua realizagdo no contexto
do lazer. Trata-se de um grau de dominio da
pratica que permite ao sujeito uma atuagao
que lhe produz satisfagao.

Construcao de valores: vincula-se aos
conhecimentos originados em discussées
e vivéncias no contexto da tematizacao
das praticas corporais, que possibilitam
a aprendizagem de valores e normas
voltadas ao exercicio da cidadania em
prol de uma sociedade democratica. A
produgéo e partilha de atitudes, normas e
valores (positivos e negativos) sdo inerentes
a qualquer processo de socializagdo. No
entanto, essa dimensdo esta diretamente
associada ao ato intencional de ensino e
de aprendizagem e, portanto, demanda
intervengdo pedagogica orientada para tal
fim. Por esse motivo, a BNCC se concentra
mais especificamente na construgdo de
valores relativos ao respeito as diferengas
e no combate aos preconceitos de qualquer
natureza. Ainda assim, ndo se pretende
propor o tratamento apenas desses valores,
ou fazé-lo s6 em determinadas etapas do
componente, mas assegurar a superagdo de
esteredtipos e preconceitos expressos nas
praticas corporais.

Analise: esté associada aos conceitos
necessarios para entender as caracteristicas
e funcionamento das praticas corporais
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(saber sobre). Essa dimensdo retne conhecimentos como a
classificagdo dos esportes, os sistemas taticos de uma modalidade, o
efeito de determinado exercicio fisico no desenvolvimento de uma
capacidade fisica, entre outros.

Compreensdo: esta também associada ao conhecimento
conceitual, mas, diferentemente da dimens&o anterior, refere-se
ao esclarecimento do processo de insergdo das praticas corporais
no contexto sociocultural, reunindo saberes que possibilitam
compreender o lugar das préaticas corporais no mundo. Em linhas
gerais, essa dimensdo esta relacionada a temas que permitem aos
estudantes interpretar as manifestacées da cultura corporal de
movimento em relagdo as dimensdes éticas e estéticas, a época e a
sociedade que as gerou e as modificou, as razdes da sua produgdo e
transformacdo e a vinculagdo local, nacional e global. Por exemplo,
pelo estudo das condigdes que permitem o surgimento de uma
determinada préatica corporal em uma dada regido e época ou os
motivos pelos quais os esportes praticados por homens tém uma
visibilidade e um tratamento midiatico diferente dos esportes
praticados por mulheres.

Protagonismo comunitario: refere-se as atitudes/agdes e
conhecimentos necessarios para os estudantes participarem
de forma confiante e autoral em decisdes e agdes orientadas a

1. Compreender a origem da cultura

contexto das atividades laborais.

democratizar o acesso das pessoas as praticas corporais, tomando
como referéncia valores favoraveis a convivéncia social. Contempla
a reflexdo sobre as possibilidades que eles e a comunidade tém (ou
ndo) de acessar uma determinada pratica no lugar em que moram,
os recursos disponiveis (publicos e privados) para tal, os agentes
envolvidos nessa configuragdo, entre outros, bem como as iniciativas
que se dirigem para ambientes além da sala de aula, orientadas a
interferir no contexto em busca da materializacdo dos direitos sociais
vinculados a esse universo. Vale ressaltar que ndo ha nenhuma
hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem necessaria
para o desenvolvimento do trabalho no ambito didatico. Cada uma
delas exige diferentes abordagens e graus de complexidade para que
se tornem relevantes e significativas. Considerando as caracteristicas
dos conhecimentos e das experiéncias préprias da Educagdo
Fisica, é importante que cada dimensdo seja sempre abordada de
modo integrado com as outras, levando- se em conta sua natureza
vivencial, experiencial e subjetiva. Assim, ndo é possivel operar
como se as dimensdes pudessem ser tratadas de forma isolada ou
sobreposta.

Neste sentido, a Base Nacional Comum Curricular propde, para
o componente Educagdo Fisica, o desenvolvimento de contetidos
curriculares referenciados nas seguintes competéncias:

cultural dos povos e grupos, com base na

corporal de movimento e seus vinculos com
a organizagdo da vida coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para
resolver desafios e aumentar as possibilidades
de aprendizagem das préaticas corporais, além
de se envolver no processo de ampliagdo do
acervo cultural nesse campo.

3. Considerar as praticas corporais como
fonte de legitimacdo de acordos e condutas
sociais, e sua representagdo simbdlica
como forma de expressdo dos sentidos, das
emogdes e das experiéncias do ser humano
na vida social.

4. Refletir, criticamente, sobre as relagdes
entre a realizagdo das préaticas corporais e
os processos de saude/doenca, inclusive no
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5. Identificar a multiplicidade de padroes
de desempenho, satde, beleza e estética
corporal, analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia e discutir
posturas consumistas e preconceituosas.

6. Identificar as formas de producgdo dos
preconceitos, compreender seus efeitos e
combater posicionamentos discriminatérios
em relagdo as praticas corporais e aos seus
participantes.

7. Interpretar e recriar os valores, sentidos
e significados atribuidos as diferentes
praticas corporais, bem como aos sujeitos
que delas participam.

8. Reconhecer as praticas corporais
como elementos constitutivos da identidade

analise dos marcadores sociais de género,
geracdo, padrdes corporais, etnia, religido.

9. Usufruir das praticas corporais de
forma autdénoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer, ampliar
as redes de sociabilidade e a promogdo da
saude.

10. Reconhecer o acesso as praticas
corporais como direito do cidad&o, propondo
e produzindo alternativas para sua realizagdo
no contexto comunitario.

11. Utilizar, desfrutar e apreciar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas,
esportes, lutas e praticas corporais de
aventura, valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo. (BRASIL, 2017, p.181)



Segundo a BNCC, os anos Iniciais possuem
modos proprios de vida e multiplas experiéncias
pessoais e sociais, o que torna necessario
reconhecer a existéncia de infancias no plural e,
consequentemente, a singularidade de qualquer
processo escolar e sua interdependéncia com as
caracteristicas da comunidade local. E importante
reconhecer, também, a necessaria continuidade as
experiéncias em torno do brincar, desenvolvidas
na Educacgdo Infantil. As criangas possuem
conhecimentos que precisam ser, por um lado,
reconhecidos e problematizados nas vivéncias
escolares com vistas a proporcionar a compreensdo
do mundo e, por outro, ampliados de maneira a
potencializar a insergdo e o transito dessas criangas
nas varias esferas da vida social.

Ao iniciar os primeiros anos do Ensino
Fundamental, a crianga traz consigo uma diversidade
de experiéncias, de acordo, com cada individuo e
com as caracteristicas de sua comunidade. A escola,
entdo, precisa reconhecer esses conhecimentos
prévios, utilizando-os como ferramenta para auxiliar
na compreensdo do mundo, assim como deve
ampliar tais experiéncias (BRASIL, 2017).

No trabalho a ser desenvolvido no 12 e no 22 ano
do Ensino Fundamental, relevante que o professor
permita que o aluno tenha autonomia para ser
protagonista do processo de ensino--aprendizagem,
possibilitando ao educando a tomada de consciéncia
de si mesmo e do mundo que o cerca, compreendendo
que a pratica de atividades fisicas permeia a promogdo
da satde, da melhora de qualidade de vida e
desenvolve habitos saudaveis a longo prazo.

No 32 até o 50 ano do Ensino Fundamental I, o
professor deve ter um olhar apurado com relagdo
ao crescimento e desenvolvimento dos alunos.
Cresce o interesse pelas brincadeiras, dangas, lutas

e ginasticas, bem como pelos jogos e esportes,
porém, ha uma necessidade de propor desafios
maiores na execucgao dessas atividades. Desta
forma, aprendizado se torna consistente quando ha
experiéncias desafiadoras.

O desenvolvimento das linguagens e das
capacidades de representagdo que marcam essa
fase permite a crianga reconstruir, pela memoria,
suas agdes e descrevé-las, bem como planeja-las
e posicionar-se a respeito. A possibilidade de ler o
mundo a partir dos diversos letramentos também se
amplia, viabilizando o trénsito pelas varias esferas
da vida social. Nessa fase propde-se que cognigdo
e ludicidade devam andar juntas, contemplando
conhecimentos diversificados e multifacetados,
por meio de agdes pedagdgicas que considerem
as especificidades da infancia. Nesse sentido, a
Educacao Fisica, ao lado dos demais componentes
curriculares, auxilia no desenvolvimento da leitura,
criagdo e vivéncia das praticas corporais, sendo
elas parte das experiéncias dos estudantes e da
comunidade ou novas experiéncias oriundas de
outras esferas da cultura corporal.

O documento da BNCC ressalta ainda que
diante do compromisso com a formagdo estética,
sensivel e ética, a Educacdo Fisica, aliada aos demais
componentes curriculares, assume compromisso
claro com a qualificagdo para a leitura, produgéo e
vivéncia das praticas corporais. Ao mesmo tempo,
pode colaborar com os processos de letramento e
alfabetizagdo dos alunos, ao criar oportunidades e
contextos para ler e produzir textos que focalizem
as distintas experiéncias e vivéncias nas praticas
corporais tematizadas. Para tanto, os professores
devem buscar formas de trabalho pedagégico
pautadas no didlogo, considerando a impossibilidade
de acdes uniformes.
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Entender a educacdo fisica escolar como
um espaco democratico, onde todos tenham
a oportunidade de participacao efetiva é
sem duvida o primeiro passo para fazer
com que as aulas de educagdo fisica sejam
efetivamente inclusivas, onde o principal
objetivo é garantir o desenvolvimento
afetivo, cognitivo e psicomotor nao sé dos
estudantes com deficiéncia, mas de todos os
estudantes.

Nesse sentido, pensar na educacao fisica
inclusiva, significa fazer com os professores
reveja suas estratégias, e repense em seus
objetivos de modo que, os mesmo garanta a
equidade.

A Educacgdo Fisica, como parte integrante
curricular das series iniciais do ensino
fundamental, é desenvolvida em paralelo
com a Escola Municipal de Educacdo
Complementar - EMEC - Adibe Sayar
Daher visando alcancar as competéncias
socioemocionais como empatia, amabilidade
e consciéncia. A Educacdo Fisica adaptada,
de maneira geral busca beneficiar o
desenvolvimento motor, contribuir
para a integragao social, colaborar no
desenvolvimento da autoconfianca, melhorar
a autoestima, reduzir o estresse e ainda
prevenir doengas do coragdo e respiratérias.

A disciplina pode ser desenvolvida de
duas formas:

+ Adaptada: ou seja, cada aluno é
estimulado de forma individual.

« Inclusiva: onde as criancas portadoras
de deficiéncias mais graves sdo integradas
em grupos de alunos portadores de
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deficiéncias mais leves.

As atividades adaptadas visdo
desenvolver o aluno de forma individual,
proporcionando um melhor desenvolvimento
das habilidades motoras e possibilitando
um olhar com reconhecimento, acreditando
nas potencialidades e capacidades de cada
um, criando uma interagdo gradativa do
aluno com o professor e posteriormente com
outros alunos, além da valorizagdo de suas
habilidades motoras.

As atividades inclusivas visam criar
oportunidades iguais, com incluséo social
e valorizagdo das diferencas, estimulando
o desenvolvimento de habilidades e de
competéncias socioemocionais. Além
disso, prepara cada aluno para a inclusao
nas escolas regulares de forma segura e
agradavel, valorizando seus potenciais e
garantindo o desenvolvimento cognitivo e
psicomotor dos estudantes.

No planejamento das aulas de educagéo
nas diferente unidades escolares, trabalho
é realizado de acordo com a especificidade
de cada aluno. Através das atividades e
brincadeiras, trabalhadas de forma individual
Ou em conjunto, promovemos a interagao
de todos e criamos oportunidades para que
os alunos com deficiéncia demonstrem
que também sdo capazes de evoluir juntos,
quaisquer que sejam suas dificuldades.

Os conteudos e processos de ensino e
aprendizagem sdo sistematizados com a
premissa de evitar a exclusdo ou alienagdo
na relacdo com a cultura corporal do
movimento.

O atendimento nas escolas regulares deve
ser realizado de forma adaptada e inclusiva,
visando a interacdo e a participacao destes
alunos, de forma que a exclusdo ou a
eliminagdo de alunos com deficiéncia nao
ocorra.

A adaptacéo curricular deve acompanhar
as competéncias relacionadas as habilidades
motoras de cada aluno. A adaptacao é papel
fundamental do professor. A relacao entre
as escolas regulares e a escola adaptada é
de grande valor pedagdgico. A comunicagao
deve ser uma via de mdo dupla para que a
adaptacdo necessaria dos alunos ao meio
escolar flua de forma gradativa e concisa,
proporcionando uma interagdo agradavel e
construtiva do aluno com o ambiente escolar.



Consideramos que a avaliagdo é um ato de
diagnosticar uma experiéncia, com o proposito
de orienta-la com o objetivo de evolugdo no
resultado possivel; para tanto, ela ndo pode
ser classificatéria e nem seletiva, ela deve ser
diagnoéstica e inclusiva. Nesse contexto o ato
de avaliar tem como objetivo em alcangar os
melhores resultados possiveis.

Seguindo uma avaliagdo formativa, pois
ela se d& durante a agdo concomitante, e de
forma continua, a avaliacdo é uma 6tima
oportunidade que o professor tem para fazer
uma verificagdo que deve acontecer durante
as aulas, por meio da observacgdo sistematica
sobre os alunos.

Com objetivo de aperfeicoar a
aprendizagem, assim como indicar acertos,
pontos a observar e retomadas necessarias as
praticas pedagdgicas, relativos aos aspectos
sociais, afetivos, cognitivos, motores e
espaciais. Porém, o professor pode estabelecer
outros critérios que estejam de acordo com as
orientagdes pedagdgicas da sua escola.

A seguir segue a descri¢do dos aspectos
observados na avaliacdo em educacdo fisica:

« Social /afetivo: respeito, cooperagdo,
organizagdo, espirito de equipe,
responsabilidade, honestidade, disciplina, auto
controle, participacao, valores, agressividade,
fraternidade, autoconfianca, altruismo,
violéncia, cuidar de si e dos outros.

« Motor: habilidades motoras ( andar,
correr, saltar, saltitar, galopar, rolar, trepar
etc.), capacidades fisicas (forga, coordenagdo
motora global e especifica, equilibrio,
flexibilidade, agilidade etc.), técnicas
desportivas.

« Espacial: apreciagdo do espaco corporal,
localizagdo, lateralidade, orientagdo temporal
(nogdo de antes, durante, depois, sucessao,
simultaneidade, duracdo, pausa, estrutura
ritmica, velocidade etc.).

« Cognitivo: tomada de consciéncia da
pratica (se utiliza de diferentes estratégias para
atingir os objetivos das atividades), taticas de
jogo, textos, imitagdo, criatividade, didlogos,
atencdo, concentracdo, discriminagdo visual/
auditiva, memorizacao, (ele classifica, conhece,
compara identifica etc))

A Secretaria Municipal de Educagdo,
juntamente com os professores de Educagdo
Fisica elaboraram um modelo de ficha
avaliativa que se encontra disponivel
nas unidades escolares e que devem ser
compartilhada com todos os professores
especialistas a fim de otimizar o processo
avaliativo.

“..a educacdo fisica e o esporte, ao
favorecerem o desenvolvimento das aptiddes
da crianga, fazem parte de uma consideravel
da educagdo, sendo uma autentica escola
para a vida social. A atividade fisica e
esportiva ndo é um fim em si; dever ser
praticada e servir como um meio de plena
realizacao do aluno, um instrumento de
educacdo para aprender a ganhar ou perder.
E também um método de socializacdo e
integragdo, ja que a escola é o lugar por
exceléncia da socializagdo sistematica para
muitos jovens, de ambos os sexos.”

Finck, 2011




12 Bimestre

Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
que o aluno
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Jogos e brincadeiras
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» Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do
Mundo

» Brincadeiras e jogos de
matriz africana e indigena

(EF35EF01) Experimentar

e fruir brincadeiras e jogos
populares do Brasil

e do mundo, incluindo aqueles
de matriz africana e indigena,
e recria-los, valorizando a
importancia desse patriménio
histérico cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participagao segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e de matriz
africana e indigena.
(EF35EF03) Descrever, por
meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita,
audiovisual), as brincadeiras

e jogos populares do Brasil e
de matriz africana e indigena,
explicando suas caracteristicas
e a importancia desse
patriménio histérico cultural
na preservagao das diferentes
culturas.

(EF35EF04) Recriar,

individual e coletivamente,

e experimentar, na escola

e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de
matriz africana e indigena,

e demais préaticas corporais
tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

« Participe de brincadeiras e
jogos que desenvolvam as
habilidades motoras e as
capacidades fisicas;

+ Experimente jogos
com poucas regras
para percepcao de sua
necessidade;

- Vivencie e recrie
brincadeiras e jogos que
explorem as habilidades
motoras e as capacidades
fisicas que possam ser
complementadas de acordo
com a necessidade;

- Aprecie e participe de
brincadeiras e jogos da
cultura popular do Brasil
(regides norte, nordeste, sul,
sudeste, centro-oeste) e do
mundo;

« Reflita e contextualize a
diversidade de brincadeiras
praticadas nos variados
contextos histéricos e
socioculturais;

« Valorize a participagao
de todos em situagdo de
igualdade e equidade em
brincadeiras e jogos;

- Supere situacoes de conflitos
de forma adequada,
adaptando as regras do jogo
quando necessario;



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

componente curricular

que o aluno

« Participe e identifique
praticas corporais de jogos
e brincadeiras da cultura
indigena e africana;

» Respeitem, valorizem e
preservem a diversidade
cultural do brincar;

» Perceba a influencia e a
utilizagdo de movimentos
de origem africana em
nosso dia a dia tanto no
meio escolar, familiar ou de
lazer;

- Identifique elementos da
cultura africana na cultura
brasileira;

« Participe de jogos e
brincadeiras e reconhega
brincadeiras de outros
povos e etnias para saber
como as criangas se
divertem em outros lugares
do mundo.
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

170 |

Esportes

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

componente curricular

» Campo e taco

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos

de esportes de campo

e taco, rede/parede e
invasdo, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execugdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes (profissional e
comunitaria/lazer).

que o aluno

« Participe de jogos pré-
desportivos adaptando-se
aos materiais especificos da
modalidade trabalhada;

- Vivencie jogos de estafetas e
clrcuitos com gestos esportivos
da modalidade trabalhada com
carater ludico;

» Participe de atividades que
desenvolvam habilidades
motoras e capacidades fisicas;

« Aprecie em videos esportes
de campo/taco, assim como,
identifique esportes adaptados;

+ Reconheca e identifique os
esportes de campo e taco;

* Reflita e contextualize apds as
aulas praticas as vivéncias e os
videos apresentados;

« Valorize a participagdo
de todos em situagdo de
igualdade e equidade nas
praticas esportivas;

« Supere situagdes de conflito de
forma adequada, adaptando
as regras do jogo quando
necessario;

- Vivencie atividades de jogo e
compare com esporte;

« Conheca, vivencie e pratique
diferentes modalidades
esportivas de forma adaptada
e lidica, tais como: tacobol
(jogo de taco).

+ Relacione as habilidades
motoras e capacidades fisicas
inerentes ao esporte de campo
e taco com do dia a dia dos
alunos.



22 Bimestre

Unidades Tematicas

Dancas

Objetos de conhecimento

Contetdo do
componente curricular

« Dangcas do Brasil e do
mundo

 Dancas de matriz africana
e indigena

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EF35EF09) Experimentar,
recriar e fruir dancas
populares do Brasil e

do mundo e dancas de
matriz africana e indigena,
valorizando e respeitando
os diferentes sentidos e
significados dessas dancas
em suas culturas de origem.
(EF35EF10) Comparar e
identificar os elementos
constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espago,
gestos) em dangas populares
do Brasil e do mundo e
dancas de matriz africana e
indigena.

(EF35EF11) Formular e
utilizar estratégias para a
execucdo de elementos
constitutivos das dancas
populares do Brasil e do
mundo, e das dancas de
matriz africana e indigena.
(EF35EF12) Identificar
situagBes de injustiga e
preconceito geradas e/

ou presentes no contexto
das dancas e demais
praticas corporais e discutir
alternativas para superé-las.

Praticas de trabalho

Propor situacoes em
que o aluno

« Vivencie um novo repertério
de brincadeiras cantadas,
permitindo sua recriagdo de
acordo com o grupo;

« Dance espontaneamente
como forma de
protagonismo corporal;

» Participe de atividades em
danca que envolva o corpo
individual e o corpo em
sintonia com o(s) outro(s),
ampliando a utilizagdo dos
objetos;

« Participe de brincadeiras
ritmicas e expressivas com
formas variadas de tempo/
fluxo/espaco/peso;

» Reflita sobre as dancas
e seu papel social e
cultural, valorizando as
manifestacdes do Brasil e do
mundo;

+ Aprecile as movimentacoes
dos colegas e dos grupos;

« Aprecie em videos e
outros recursos midiaticos
as diferentes dancas do
contexto comunitario e
regional;

« Conhega, experimente e
valorize as diferentes dancas
do Brasil, do mundo e das
matrizes indigena e africana;
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
Componente Curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
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que o aluno

« Reflita sobre o contexto
social da danca para além
das datas comemorativas;

« Conheca e participe de
dancas das diferentes
regiGes do Brasil, africanas e
indigenas;

« Identifique e vivencie as
habilidades motoras basicas
presente nas dancas das
diferentes regides do Brasil,
africanas e indigenas.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Esportes

+ Rede/parede ou quadra
divida

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos

de esportes de campo

e taco, rede/parede e
invasdo, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execugdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes (profissional e
comunitaria/lazer).

que o aluno

« Participe de jogos adaptados
de rede/parede como, por
exemplo, o Voleibol, Cambio,
Paredao, entre outros;

+ Conheca a histéria e a origem
desses esportes, por meio de
pesquisas, para perceber as
mudangas ocorridas com o
tempo;

- Participe de jogos de estafetas
e clrcuitos com gestos
esportivos da modalidade
trabalhada com carater ludico;

- Vivenciem jogos e atividades
que envolvam langamentos,
rebatidas e chutes em direcdo
a parede ou similares, com
o intuito de utilizd-la como
parte ativa do objetivo da
atividade;

- Identifique, construa e utilize
materiais adaptados para
a pratica da modalidade
desenvolvida:

« Participe de atividades que
desenvolvam habilidades
motoras e capacidades fisicas
especificas das modalidades;

» Supere novos desafios
corporais individualmente ou
com a ajuda do professor;

« Aprecie em videos esportes
de rede/parede, assim como,
identifique esportes adaptados
para pessoas com deficiéncia
fisica;
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
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componente curricular

» Rede/parede ou quadra
divida

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos

de esportes de campo

e taco, rede/parede e
invasao, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execucdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e
comunitaria/lazer).

que o aluno

+ Reflita e contextualize apds as
aulas préaticas as vivéncias e
os videos apresentados;

» Supere situagdes de conflito
de forma adequada,
adaptando as regras do jogo
quando necessario;

« Valorize a participagao
de todos em situacdo de
igualdade e equidade nas
praticas esportivas.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Esportes

+ Rede/parede ou quadra
dividida

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos

de esportes de campo

e taco, rede/parede e
invasdo (quadra dividida),
identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execugdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes (profissional e
comunitaria/lazer).

que o aluno

« Participe de jogos adaptados
de rede/parede como, por
exemplo, o Voleibol, Cambio,
Pareddo, entre outros;

+ Conheca a histéria e a origem
desses esportes, por meio de
pesquisas, para perceber as
mudancas ocorridas com o
tempo;

« Participe de jogos de estafetas
e clrcuitos com gestos
esportivos da modalidade
trabalhada com carater lidico;

- Vivenciem jogos e atividades
que envolvam langamentos,
rebatidas e chutes em direcdo
a parede ou similares, com
o intuito de utilizd-la como
parte ativa do objetivo da
atividade;

« Identifique, construa e utilize
materiais adaptados para
a pratica da modalidade
desenvolvida;

- Participe de atividades que
desenvolvam habilidades
motoras e capacidades fisicas
especificas das modalidades;

» Supere novos desafios
corporais individualmente ou
com a ajuda do professor;

« Aprecie em videos esportes
de rede/parede, assim como,
identifique esportes adaptados
para pessoas com deficiéncia
fisica;
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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+ Rede/parede ou quadra
dividida

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos

de esportes de campo

e taco, rede/parede e
invasdo (quadra dividida),
identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execugdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes (profissional e
comunitaria/lazer).

que o aluno

» Reflita e contextualize apds as
aulas praticas as vivéncias e
os videos apresentados;

» Supere situagdes de conflito
de forma adequada,
adaptando as regras do jogo
quando necessério;

« Valorize a participagio
de todos em situacao de
igualdade e equidade nas
praticas esportivas.
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Unidades Tematicas

Esportes

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

» Invasao

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos de
esportes de campo e taco,
rede/parede e invasdo,
identificando seus elementos
comuns e criando estratégias
individuais e coletivas
bésicas para sua execugao,
prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo.
(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

0s constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacdes (profissional e
comunitaria/lazer).

Praticas de trabalho

Propor situacdes em
que o aluno

» Participe, pratique jogos
coletivos e cooperativos de
invasdo iniciando com regras
simples e evoluir para regras
mais complexas;

* Reconhega e pratique jogos
pré-esportivos e adaptados
que exijam habilidades
especificas da modalidade
futebol americano e rugbi;

- Participe de jogos pré-
desportivos visando adaptar-
se aos materiais especificos na
modalidade trabalhada;

- Participe de jogos de estafetas
e clrcultos com gestos
esportivos da modalidade
trabalhada com carater lddico;

- Participe de atividades que
desenvolvam habilidades
motoras e capacidades fisicas;

» Valorize suas conquistas
corporais, percebendo que é
possivel aprimorar a préatica;

- Supere novos desafios
corporais individualmente ou
com a ajuda do professor;

- Aprecie em videos esportes
de invasdo, assim como,
identifique esportes
adaptados;

« Reflita e contextualize, apos
as aulas praticas as vivéncias
e os videos apresentados;
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Unidades Tematicas

Esportes
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Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

e Invasao

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos de
esportes de campo e taco,
rede/parede e invasao,
identificando seus elementos
comuns e criando estratégias
individuais e coletivas
bésicas para sua execugao,
prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo.
(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

0s constituem na
contemporaneidade e suas
manifesta¢des (profissional e
comunitaria/lazer).

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

« Valorize a participacao
de todos em situagdo de
igualdade e equidade nas
praticas esportivas;

- Supere situagdes de conflito
de forma adequada,
adaptando as regras do jogo
quando necessario;

+ Tenha contato com a
diversidade dos esportes
praticados nos variados
contextos histéricos e
socioculturais.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento

Contetido do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagdes em
que o aluno

Ginastica

» Ginastica Geral

(EF35EF07) Experimentar
e fruir, de forma coletiva,
combinacdes de diferentes
elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias, com

e sem materiais), propondo
coreograhas com diferentes
temas do cotidiano.
(EF35EF08) Planejar e
utilizar estratégias para
resolver desafios na
execucdo de elementos
basicos de apresentagdes
coletivas de ginastica

geral, reconhecendo as
potencialidades e os limites
do corpo e adotando

procedimentos de seguranca.

- Conheca as diferentes
modalidades de ginastica por
meio de recursos audiovisuais
para perceber que cada uma
possui regras especificas;

* Reconheca e relacione as
capacidades fisicas de forca
muscular, velocidade e
equilibrio durante a pratica da
ginastica;

« Participe de circuitos
ginasticos com os diferentes
tipos de salto (grupado,
carpado, esticado, afastado,
sobre a mesa, ou objetos
adaptados);

+ Reconheca e vivencie os
diferentes tipos de saltos e sua
forma correta de execugdo;

« Vivencie e pratique atividades
e jogos que trabalhem as
habilidades de malabarismo;

+ Construa movimentos
combinatorios coreografados
utilizando os diferentes
elementos da ginastica de
malabar;

* Reconhecer a importédncia do
trabalho coletivo, bem como,
o0 respeito mutuo.
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Unidades Tematicas

Esportes
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Objetos de conhecimento

Contetido do
componente curricular

» Invasao

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EF35EF05) Experimentar

e fruir diversos tipos de
esportes de campo e taco,
rede/parede e invasdo,
identificando seus elementos
comuns e criando estratégias
individuais e coletivas
bésicas para sua execugao,
prezando pelo trabalho
coletivo e pelo protagonismo.
(EF35EF06) Diferenciar

os conceitos de jogo e
esporte, identificando

as caracteristicas que

os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes (profissional e
comunitaria/lazer).

Praticas de trabalho

Propor situagoes em
que o aluno

- Participe, pratique jogos
coletivos e cooperativos
de invasdo iniciando com
regras simples e evoluir para
regras mais complexas;

+ Reconheca e pratique jogos
pré-esportivos que exijam
habilidades especificas da
modalidade Basquetebol;

« Participe de jogos pré-
desportivos visando
adaptar-se aos materiais
especificos na modalidade
trabalhada;

« Participe de jogos de
estafetas e circuitos com
gestos esportivos da
modalidade trabalhada com
carater ludico;

« Participe de atividades que
desenvolvam habilidades
motoras e capacidades
fisicas;

- Valorize suas conquistas
corporais, percebendo que é
possivel aprimorar a pratica;

» Supere novos desafios
corporais individualmente
ou com a ajuda do
professor;



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

componente curricular

que o aluno

« Aprecie em videos esportes
de invasdo, assim como,
identifique esportes
adaptados;

» Reflita e contextualize apds as
aulas praticas as vivéncias e
os videos apresentados;

« Valorize a participagdo
de todos em situagdo de
igualdade e equidade nas
praticas esportivas;

» Supere situagdes de conflito
de forma adequada,
adaptando as regras do jogo
quando necessario;

« Tenha contato com a
diversidade dos esportes
praticados nos variados
contextos histéricos e
socioculturais.
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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componente curricular

+ Lutas do contexto
comunitario e regional

(EF35EF13) Experimentar

e fruir diferentes lutas
presentes no contexto
comunitario e regional.
(EF35EF14) Planejar e utilizar
estratégias basicas das lutas
do contexto comunitario e
regional experimentadas,
respeitando o colega como
oponente e as normas de
seguranca.

(EF35EF15) Identificar as
caracteristicas das lutas

do contexto comunitario

e regional, reconhecendo
as diferencas entre lutas

e brigas e entre lutas e as
demais praticas corporais.

que o aluno

- Aprecie videos de diferentes
tipos de lutas;

- Identifique a diferenca entre
luta e briga por meio de
videos para evitar a violéncia.

* Reflita e contextualize apos as
aulas praticas as vivéncias e
os videos apresentados;

+ Reconheca e reflita sobre a
diferenca entre luta e briga;

« Pratique atividades ludicas
que envolvam movimentos
especificos de ataque, defesa,
posicao basica de diversos
tipos de lutas;

« Conheca diferentes tipos de
lutas, bem como seus aspectos
histéricos, filoséficos e regras
oficiais:

« Pratique e vivencie diferentes
jogos de oposigao;

» Supere situagdes de conflito
de forma adequada;

« Valorize a participagao
de todos em situagdo de
igualdade e equidade nos
jogos de oposigao;

« Utilize materiais adaptados
durante as atividades praticas
e os relacionem aos contextos
das lutas oficiais;

- Compreenda a importancia
dos principios éticos em que
envolvem as lutas, tais como:
didlogo, respeito, disciplina
e solidariedade, para uma
disputa sem desavengas.






Lingua Inglesa

A BNCC propde a unificagdo das aprendizagens em todo o pais, para toda a Educagdo Bésica e em
todos os seus componentes curriculares, em um regime de colaboragdo entre os Estados do Distrito
Federal e dos Municipios, trazendo assim, democraticamente, a construgdo de uma Unica estrutura de
aprendizagem.

O conceito de lingua franca, que foi adotado pela BNCC tem como foco a fungdo social e politica
do inglés, a lingua passa a ser para o aluno, uma oportunidade de acesso ao mundo globalizado e um
conhecimento necessario para exercer a cidadania e ampliar suas possibilidades de interagdo em
diversos contextos.

Ao propor o ensino do Inglés com énfase no carater formativo e numa perspectiva de educagao
linguistica consciente e critica, a BNCC traz a visdo de multiletramentos do aluno, o qual tem a lingua
inglesa como facilitadora do processo diante do mundo globalizado.

Na BNCC, a area de Linguagens é composta pelos seguintes componentes curriculares: Lingua
Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica e, no Ensino Fundamental — Anos Finais, Lingua Inglesa, sendo
assim, para estruturar o Curriculo de Lingua Inglesa Municipal de Guararema do Ensino Fundamental
- Anos Iniciais, optou-se por trabalhar com o desenvolvimento de competéncias especificas da area de
Linguagens para o Ensino Fundamental:



1. Compreender as linguagens como construgdo humana,
histérica, social e cultural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas,
corporais e linguisticas) em diferentes campos da atividade
humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de
participagdo na vida social e colaborar para a construgdo de uma
sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperagdo.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que
respeitem o outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional
e global, atuando criticamente frente a questdes do mundo
contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar
as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural
da humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e
coletivos.




Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
Componente CU_l'I'iCUlal'

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
que o aluno
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Praticas de linguagem oral
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Convivio social.
(How are you? I'm fine,
thanks).

Interagdo discursiva.
(Open your books.Look at
page (four) / Close your
books .Look at the board )
See you tomorrow(or next
week)

Producdo de textos orais
(de forma colaborativa).
(Who is Alice? She is my
sister. / How old is she? She
is 13./ Where do you live?
In a house. Where is your
house? It’s in Ipiranga).

EFo4lIo1) Utilizar expressdes
de cumprimentos.

(EFosLlo2) Utilizar
expressdes para perguntar e
responder sobre quem sdo as
pessoas da familia.

(EFosLlo3) Utilizar
expressdes para perguntar e
responder sobre residéncia.

(EFosLlos) Recitar parlendas
ou poemas curtos, além de
cantar musicas e cangoes
para brincar, com ritmo,
melodia e sonoridade,
observando as rimas.

(EF15L.P0g) Expressar-se em
situagdes de intercidmbio oral
com clareza, preocupando-
se em ser compreendido
pelo interlocutor e usando

a palavra com tom de voz
audivel, boa articulagdo e
ritmo adequado.

(EF15LP10) Escutar, com
atencdo, falas de professores
e colegas, formulando
perguntas pertinentes

ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre que
necessario.

- Identifique o vocabulério
sobre roupas “Video —
Clothing Vocabulary Chant
for Kids"

- Identifique o vocabulério
sobre roupas “video — get
dressed for the day song”

« Reconheca o uso do “can
e can’t “ sobre habilidades
“video: Yes, I can. Animal
song for children”

« Reconheca os verbos da
rotina diaria “video - kids
vocabulary - my day — daily
routine”

- Recite poemas curtos, além
de cantar musicas e cangdes
para brincar, com ritmo,
melodia e sonoridade,
observando as rimas.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
Componente Curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
que o aluno

Praticas de leitura de
textos

Estratégias de leitura.
Praticas de leitura/
letramento.

+ Antecipacdo em

situagdo de trabalho
coletivo, o tema de

textos reconhecendo
palavras-chave em titulos,
subtitulos, legendas,
fontes, entre outros.
Identificagdo das relagdes
entre texto e imagem,
com foco na compreensao
global.

Compartilhamento com
os colegas dos dados de
investigagdo sobre temas
propostos pelo professor.

(EFosLIo6) Reconhecer um
texto por meio da analise de
sua estrutura composicional
(layout na pagina, presenca
de titulos e subtitulos,
imagens, legendas, tipografia,
entre outros).

(EFosLIo7) Localizar
informacdes explicitas nos
textos trabalhados.
(EFosLIo8) Explorar

textos de modo a perceber
semelhangcas e diferengas em
sua estrutura composicional.

* Reconheca palavras
em inglés por meio da
visualizagdo de imagens em
jogos (bingo, jogo da velha,
jogo da memoria, entre
outros).

» Leia textos com descrigdes
fisicas e pinte as figuras de
acordo. Reading and color
Reading comprehension —
faces. (Susan has blue eyes.
She has black hair)

« Produza com os colegas
histéria em quadrinhos para
praticar vocabulario, pontos
gramaticais e estratégias e
producao textual.

« Produza um Picture
dictionary com o
vocabulario estudado.

« Pratique a habilidade de
leitura de acordo com a
turma, para reconhecer um
texto por meio da anélise de
sua estrutura composicional
(layout na pagina, presenca
de titulos e subtitulos,
imagens, legendas,
tipografia, entre outros).

« Pratique a habilidade de
leitura de acordo com
a turma, para localizar
informagdes explicitas nos
textos trabalhados.
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento

Contetdo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em
que o aluno
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Praticas de Producdo de
Textos Escritos
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Estratégias de producdo
textual. Producédo de
textos.

- Com a ajuda do professor,
planejar o texto que seré
produzido, considerando

a situagao comunicativa,

os interlocutores (quem
escreve/para quem escreve),
a finalidade ou o propésito
(escrever para qué) e o
assunto do texto.

- Em colaboragdo com

os colegas e professor,
produzir textos como
picture dictionary, sketches,
histérias em quadrinhos,
entre outros.

(EFos4LI08) Planejar, com

a ajuda do professor, o

texto que serd produzido,
considerando a situacdo
comunicativa, 0s
interlocutores (quem
escreve,/para quem escreve),
a finalidade ou o propdsito
(escrever para qué) e o
assunto do texto.

(EFosLlIog) Produzir, em
colaboragdo com os colegas
e professor, textos como
picture dictionary, sketches,
histérias em quadrinhos,
entre outros.

« Pratique a habilidade de
leitura de acordo com
a turma, para explorar
textos de modo a perceber
semelhancas e diferencas
em sua estrutura
composicional.

« Participe de atividades
ludicas como cantar,
dancar, brincar.

« Em situacgdo de trabalho
coletivo, reconhecer
palavras e/ou expressdes
em inglés presentes nos
usos de diferentes formas
de linguagem em atividades
cotidianas dos estudantes
(ao brincar com ou sem
jogos eletrénicos, ao assistir
desenhos animados, entre
outros).



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento

Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em

Praticas de analise
linguistica

componente curricular

REPERTORIO LEXICAL:
TEMA — ESPORTES,
ATIVIDADES E HOBBIES
Vocabulario — soccer,
volleyball, basketball, swim,
ride a bike, dance, play guitar,
sing

Gramatica — habilidade : can e
can’t

TEMA — ROUPAS
Vocabulério- jeans, shorts,
t-shirt, dress, skirt, sweater,
jacket, cap, glasses, glove, scarf
, coat

Gramética — estagdes do ano /
meses do ano ( In December is
cold in the USA, it’s winter, we
need coat and gloves) gerundio
- verbos com ing (He is wearing
a blue coat).

TEMA — ATIVIDADES
ROTINEIRAS

Vocabulario- verbos : wake up,
get up, have breakfast, dress
up, go to school, have lunch/
dinner, do homework, take a
shower, go to bed, play around.
Advérbios: everyday, always;
then, after, next time: a quarter
to, half past, a quarter past,
a.m., o'clock, midday. Days of
the week.

Gramatica — Advérbios:
everyday, always; then, after,
next time: a quarter to, half
past, a quarter past, am.,
o'clock, midday

* (EFo4L110) Reconhecer
palavras em inglés por
meio da visualizacdo de
imagens em jogos (bingo,
jogo da velha, jogo da
memoria, entre outros).

« (EFo4L111) Descrever
colegas, familia.

*(EFo4L112) Descrever a
moradia.

que o aluno

4% ANO
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Unidades Tematicas

Praticas de analise
linguistica

Dimens3io intercultural
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Objetos de conhecimento

Contetido do componente curricular

TEMA — DESCRICAO FISICA E CARACTERISTICAS
Vocabulario- body - tall, short, chubby, thin, fit. Hair: hair colors,
wavy, straight, curly, bangs. Characteristics: nice, fun, interesting,
respectful, caring. Elisa is tall. She is friendly. My

brother Lucas is smart. He is nice too).

Gramatica - What does your friend look like? She /he is.... has... /
What is your friend like?

TEMA — COMIDA — HEALTHY FOOD

Vocabulério- apple, banana, beans, rice, bread, carrot, chicken,
beef, egg, fish, salad, soup. water, milk, juice

Gramatica — adjetivos /will ( T will eat vegetables )

TEMA — DIREGCOES

Vocabulario- trafhc light / zebra crossing/ sidewalk / street/

go straight on / turn left / turn right/ cross the street / on the
corner of / next to / behind / between /

Gramatica — Excuse me, how do I getto...... ? Excuse me, is there
a.. near here ? / Where is the ... ?

TEMA — DESCREVER MORADIA

Vocabulario- kitchen, bedroom, bathroom, living room, yard,
garage, library

Gramatica — (I live in a house. My bedroom is small. There is a
bunk bed in my bedroom).

Inglés na comunidade.

- Em situacgdo de trabalho coletivo, reconhecer palavras e/ou
expressdes em inglés presentes nos usos de diferentes formas de
linguagem em atividades cotidianas dos estudantes (ao brincar
com ou sem jogos eletrénicos, ao assistir desenhos animados,
entre outros).

Habilidades

Aprendizagens essenciais

* (EFo4L110) Reconhecer
palavras em inglés por
meio da visualizacdo de
imagens em jogos (bingo,
jogo da velha, jogo da
memoéria, entre outros).

« (EFo4L111) Descrever
colegas, familia.

* (EFo4LI12) Descrever a
moradia.

+(EFo4L.113) Reconhecer
palavras e/ou expressdes
em inglés presentes nos
usos de diferentes formas
de linguagem em atividades
cotidianas dos estudantes
(ao brincar com ou sem
jogos eletrénicos, ao assistir
desenhos animados, entre
outros).



(COMPONENTE CURRICULAR)

Matematica
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Matematica

Na perspectiva assumida pelo Curriculo da
Cidade de Guararema, em regime de colaboragdo
com o Curriculo Paulista, o ensino deve considerar
a necessidade de vincular a escola e a vida,
envolvendo todos os componentes curriculares.
Por isso, um dos compromissos do Ensino
Fundamental no componente Matematica, é o
desenvolvimento do Letramento Matematico dos
estudantes.

Letramento Matematico aqui considerado como
proposto na BNCC:

[...] definido como as competéncias e
habilidades de raciocinar, representar, comunicar
e argumentar matematicamente, de modo a
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a
formulacao e a resolucdo de problemas em uma
variedade de contextos, utilizando conceitos,

rocedimentos, fatos e ferramentas matematicas.
BRASIL, 2017, p.264)

O desenvolvimento do Letramento Matematico
— que se da ao longo da escolarizagdo — envolve
diferentes aspectos. No que se refere a comunicagdo,
ao se deparar com um desafio, os estudantes se
sentem estimulados a reconhecer e compreender
uma situacdo-problema construindo um modelo
mental da situagdo, o que levara a compreensdo,
ao esclarecimento e a formulagdo de um problema.
Ao encontrar uma solucao, os estudantes
precisardo apresentar, explicar ou justificar, ou
seja, “matematizar’: transcrever um problema do
mundo real para a linguagem matematica, além de

interpretar ou avaliar um resultado matematico em
relagdo ao problema original.

Outro aspecto ¢ a representacdo de objetos
matematicos, por meio de tabelas, graficos,
diagramas, fluxogramas, figuras, equagdes,
materiais concretos, na proposigdo ou resolugao de
problemas. Envolve o raciocinio e a argumentagao,
favorecendo que os estudantes desenvolvam o
pensamento logico e a capacidade de justificar e
fazer inferéncia sobre uma informacdo ou solucdo
de problemas.

O Letramento Matematico supde, ainda, que
os estudantes possam desenvolver estratégias
para formular problemas e ndo apenas para a
resolugdo de problemas.

Raclocinar matematicamente oportuniza
desenvolver algumas formas de pensar muito
préprias da Matematica, dentre as quais destacam-
se o pensar indutivo, o dedutivo, o espacial e o ndo
deterministico. Essas diferentes formas de pensar
contribuem para que os estudantes aprendam a
raciocinar a partir das evidéncias que encontram em
suas exploragdes e investigagdes e do que ja sabem
que é verdade. Aprendam, ainda, a reconhecer
as caracteristicas de uma ideia aceitavel em
Matematica, desenvolvendo raciocinios cada vez
mais sofisticados, tais como andlise, prova, avaliagdo,
explicacdo, inferéncia, justificativa e generalizagdo,
dependendo da situagdo-problema que enfrentam.

Em um ambiente que valoriza a comunicagdo
matematica, esse desenvolvimento se da quando
esses estudantes debatem pontos de vista, explicam e



justificam a resolugdo de um problema, uma inferéncia, ou uma regularidade
identificada; deduzem e justificam estratégias usadas e conclusdes obtidas;
adaptam o conhecido ao desconhecido; transferem uma aprendizagem de
um contexto para outro; provam que algo é verdadeiro ou refutam uma
hipdtese, buscando um contraexemplo para uma conclusdo falsa, entre outras
possibilidades.

O Letramento Matematico requer o uso de linguagem simbdlica,
formal e técnica, e operagdes envolvendo a compreensao,
interpretagdo e resolugdo de expressées simbdlicas dentro de um
contexto matematico, bem como saber fazer uso de instrumentos de
medida, de calcular e das tecnologias digitais.

Para o desenvolvimento do Letramento Matematico, é necessario
levar em consideragdo a resolucgdo de problemas, investigagao,
desenvolvimento de projetos e modelagem.

A Resolucdo de Problemas é uma atividade central no ensino e
na aprendizagem de Matemaética porque favorece ndo apenas que os
estudantes articulem e refinem seu pensamento, mas também que
percebam diferentes perspectivas para enfrentar uma dada situagéo.
A possibilidade de enfrentar um desafio promove a reflexdo e a
valorizagdo de formas pessoais de resolugdo, o uso da criatividade na
busca de uma estratégia que modele e resolva a situagdo enfrentada,
a convivéncia com diferentes pontos de vista, bem como o ajuste
consciente, por cada um, de suas préprias estratégias. Isso contribui
para que as solugdes propostas sejam as mais eficientes e precisas,
propicia persisténcia, capacidade de refletir, investigar, questionar e
observar — elementos caracteristicos do pensar critico.

O caminho da Resolugdo de Problemas como estratégia metodolégica
tem a perspectiva de tornar os estudantes ativos no processo de
aprendizagem, uma vez que um problema é o ponto de partida para
a construcao de novos conhecimentos. Desenvolver um trabalho em
conjunto entre estudantes e professores de forma colaborativa, por meio de
problemas que sejam compativeis com os conhecimentos dos estudantes,
possibilita oportunidades para a organizagdo do pensamento légico. Dessa
forma, contribui-se para o desenvolvimento da Competéncia 8, referente a
interacdo entre os estudantes, num trabalho coletivo, de forma cooperativa.

Se a resolugdo de problemas for associada a utilizagdo das
tecnologias, materiais manipulaveis e jogos, entdo amplia-se o
potencial do desenvolvimento do raciocinio critico, o estimulo a
investigacdo, a criatividade, as descobertas, a imaginagdo, a intuicao,
trazendo para as aulas de Matematica o prazer de aprender.

A necessidade de os cidaddos compreenderem os fenémenos que
os cercam, a partir de questionamentos e/ou investigagdo, aponta para
o trabalho pedagodgico com a Modelagem Matematica. A partir de uma
situagdo pratica, os estudantes podem utilizar modelos matemaéticos para
responder aos questionamentos inicialmente propostos. Isto exige intuigdo
e criatividade para a interpretagdo do problema e proposicdo de solugdes
ndo somente para uma situagdo particular, mas que podem ser suporte
para resolucdo de novos problemas, sejam de ordem préatica ou tedrica.

Com a Modelagem Matematica, o objeto de conhecimento passa
a ter concretude, pois o modelo matematico concretiza o que era
abstrato, o que pode tornar a aprendizagem mais significativa.

Os jogos auxiliam na socializagdo dos estudantes, estimulam o
trabalho em equipe, a busca da cooperagdo mutua, ou seja, estimulam
a Interacdo entre os pares. Da mesma maneira, COmo 0S JOgos
estabelecem regras que representam limites, isto concorre para que eles
aprendam a respeitar as inumeras solu¢des para uma mesma situagdo,
além de questionar os seus erros e acertos.

Outro aspecto que merece atengdo no Curriculo Paulista é a
interdisciplinaridade. O trabalho interdisciplinar pode criar nos
estudantes a motivagdo para aprender algo a partir de questdes e
problemas complexos, o que propicia que realizem conexdes entre as
areas do conhecimento e seus respectivos componentes curriculares,
bem como demonstrem criatividade, ampliem a atengdo a problemas
do entorno e outros, despertando a atengdo e levando a uma maior
compreensdo dos objetos de conhecimento. Isso tudo propicia o
desenvolvimento da Competéncia 2, possibilitando o espirito de
investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar
no mundo.

Um recurso pedagoégico importante a ser utilizado no componente
sdo as Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagdo. E
fundamental o didlogo com as novas tecnologias no processo de
aprendizagem, uma vez que elas fazem parte dos diferentes contextos
dos estudantes - familiar, social e cultural. Além disso, elas influenciam
a leitura de mundo e os comportamentos sociais, desde a utilizagdo
das tecnologias até a comunicagdo e produgdo de contetidos digitais.
Na Matematica, a insergdo das tecnologias digitais esta prevista na
Competéncia 5, que prevé a utilizagdo dos processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais, para modelar e resolver
problemas do cotidiano, sociais e de outras areas de conhecimento.

4% ANO

1193



Unidades Tematicas

O Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com o
Curriculo Paulista de Matematica agrupa as habilidades a serem
desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental em cinco unidades
temaéticas: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas,
Probabilidade e Estatistica, como proposto pela BNCC. As unidades
tematicas reinem um conjunto de ideias fundamentais, tais como:

 Equivaléncia, presente nos estudos dos numeros racionais,
equagdes, areas ou volumes e em outros objetos de
conhecimento;

¢ Ordem, esta presente nos conjuntos numMeéricos, na construgao
de algoritmos e em outros procedimentos, como sequéncias e
organizacgao;

 Proporcionalidade, que contempla o raciocinio analégico,
comparacgdes quando se trata de fragdes, razdes e proporgdes,
semelhanca de figuras, grandezas diretamente proporcionais,
entre outros;

 Aproximacado, que esta articulada com a realizacao de calculos
aproximados, como estimativas e outros utilizados no dia a dia;

e Variagdo, conceito associado ao estudo das formas de
crescimento e decrescimento, taxas de variagdo num dado
contexto, como por exemplo, financeiro; - Interdependéncia,
associada a ideia de fungdes com ou sem uso de férmulas, por
exemplo, ligada a ideia de “se p, entdo, q”, sendo uma sentenca
matematica mais recorrente;

 Representacgdo, associada a percepgao e representagdo do
espago, de formas geométricas existentes ou imaginadas;
também associada aos niimeros, as operacoes e a
interdependéncia. Essas ideias articuladas perpassam todas as
unidades tematicas, descritas a seguir,
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Nameros

O ensino de Numeros tem como finalidade desenvolver o
pensamento numérico, o que, além de desenvolver conhecimentos
sobre os numeros e suas relagdes, envolve a compreensdo das
operagdes e seus resultados, reconhecendo o significado ao operar
com um numero para obter outros.

A ideia de contagem permeia todos os anos, aprofundando a
progressdo das habilidades ano a ano. Desenvolver o trabalho com
o Sistema de Numeragdo Decimal, por exemplo, devera passar
também pela exploragdo do que os estudantes ja conhecem, nos
Anos Iniciais, ampliando para outros campos, segundo as rela¢ées
entre eles.

Reconhecer as diversas fungdes sociais do namero, ou seja,
entender que um mesmo nimero pode ter significados diferentes
dependendo do contexto em que esta inserido, articula-se com o
letramento matematico para o desenvolver habilidades de leitura, da
escrita e da ordenacao.

Essa abordagem envolve a valorizagdo do raciocinio intuitivo,
que deve ser desenvolvido desde a Educacado Infantil até os Anos
Finais. Nesse processo, deve-se considerar o calculo numeérico
com estimativas, estabelecendo a ordem de grandeza dos ntmeros;
também deve-se valorizar o raciocinio estruturado aditivo e o
calculo mental, assim como o céalculo numérico proporcional e a
aproximacdo, atendendo a Competéncia 2, que trata de desenvolver
o raciocinio e processos, como a investigagdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes.

Para uma abordagem significativa, é possivel recorrer a histéria
da Matematica, pois a necessidade de medir e de contar revela os
usos dos numeros naturais e a justificativa da ampliagao para outros
conjuntos numeéricos. A ideia de numeros se apresenta desde os
tempos pré-histéricos, por meio de marcas em ossos e desenhos em
paredes de cavernas, marcando os primeiros registros numéricos.

As pesquisas apontam registros numéricos por meio de tragos,
grupos formados de cinco elementos e, caminhando um pouco
mais na histéria, a criacdo de sistemas numéricos com base em
regras e combinagdo de simbolos. Essa abordagem concorre para
o desenvolvimento da Competéncia 1, que trata de reconhecer
que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades
e preocupacoes de diferentes culturas, em diferentes momentos
histéricos, e é uma ciéncia viva.

No Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com
o Curriculo Paulista tem relevancia o fato de que as relacdes
entre as operagdes aritméticas sdo contempladas com habilidades
que integram algebra e aritmética, uma vez que as propriedades
fundamentais entre as operacdes inversas sdo essenciais para os
procedimentos de céalculo, em particular, de calculo mental.

A compreensdo dessas relagdes nos Anos Iniciais permitira
que elas sejam utilizadas em célculos algébricos nos Anos Finais.
A investigacdo de regularidades também esta contemplada
nas habilidades a serem desenvolvidas, com ou sem o uso da
calculadora. Essa compreensdo serd util para que os estudantes
possam resolver problemas diversos.

Justificar os procedimentos utilizados na solugao de problemas e
analisar as relacées observadas é essencial para que os estudantes
tenham consciéncia de suas aprendizagens, bem como desenvolvam as
competéncias gerais e da area, associadas ao Letramento Matematico.

Outro recurso possivel, é a utilizagdo de jogos que ativem
o calculo mental, o célculo estimado, o raciocinio e ampliem
os desafios propostos para os estudantes, ao longo de toda
escolarizacgdo.

Dessa forma, é possivel observar o desenvolvimento da
Competéncia 8, referente a interacdo dos estudantes com seus pares,
num trabalho coletivo, de forma cooperativa.

4% ANO
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Algebra

Algebra é um dos temas da Matemética que desenvolve a
capacidade de abstracdo e generalizagdo que auxilia na resolugdo de
problemas e tem como finalidade,

[...] o desenvolvimento de um tipo especial de pensamento algébrico
- que é essencial para utilizar modelos matematicos na compreensao,
representacdo e andlise de relagdes e estruturas matematicas, fazendo

uso de letras e outros simbolos. (BRASIL, 2017, p.268)

O Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com
o Curriculo Paulista contempla a Algebra desde os Anos Iniciais.
A necessidade de atuar no desenvolvimento do pensamento
algébrico, bem como na compreensdo dos conceitos algébricos e na
capacidade de usar suas representagdes em situagdes novas, por
vezes inesperadas, reforga a importancia do ensino da algebra desde
os Anos Iniciais, ampliando-se a cada ano, até chegar aos registros
com letras. O aprendizado da Algebra contribui para a compreensdo
das propriedades e generalizagdes, para ampliar a capacidade
de abstracgdo, o que promove “saltos” cognitivos no raciocinio
matematico.

O raciocinio proporcional é considerado uma das bases do
pensamento algébrico, envolvendo processos mentais como analisar,
estabelecer relagdes e comparagdes entre grandezas e quantidades,
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argumentar e explicar relagdes proporcionais e compreender as
relag®es multiplicativas.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o objetivo da
proporcionalidade esta em desenvolver o pensamento algébrico, o
que significa: observar um fato ou relagado, identificar um padrdo,
algo que se repete, generalizar esse padrdo e fazer dedugdes a
partir dessa generalizacdo, sem o uso de letras, com énfase na
maneira de pensar. Assim, nos problemas de proporcionalidade,

é preciso entender a situagdo e identificar que a relagdo entre as
grandezas envolvidas é de um tipo especial. Uma vez identificado
que se trata de uma relagdo proporcional direta, é preciso usar

esse conhecimento e fazer alguma generalizacdo, usando a relagdo
identificada. Por exemplo, se x dobra, entdo y dobra ou, se x cai pela
metade, y cai pela metade, ainda que usando, nesse argumento, as
grandezas x e y presentes no problema que esta sendo resolvido
pelos estudantes.

Finalmente, a partir da relagdo construida entre as grandezas,

a estratégia de resolugdo ou o calculo necessario para responder

ao problema é a dedugdo final. E desse processo de generalizacdes
continuas que nasce o pensamento algébrico, essencial para utilizar
modelos matematicos na compreensdo, representacao e analise

de relagdes quantitativas de grandezas e, também, de situagdes e
estruturas matematicas.



Geometria

A Geometria é um campo importante da Matematica que serve
de instrumento para outras areas do conhecimento. Seu estudo deve
propiciar aos estudantes a compreensio do mundo em que vive, e
desenvolver a capacidade de descrever, representar, localizar-se;
estudar sua posicdo e deslocamentos; identificar formas e relagdes
entre elementos de figuras planas e espaciais, desenvolvendo, assim,
0 pensamento geométrico.

Em relagdo ao desenvolvimento de habilidades de percepcao
espacial, entre as quais destacam-se a memoria visual (a capacidade
de recordar um objeto que ndo esta mais no campo de visdo,
relacionando suas caracteristicas com outros objetos), a percepgao de
figuras planas (diz respeito ao ato de focalizar uma figura especifica
em um quadro de estimulos visuais) e a discriminagdo visual (a
capacidade de distinguir semelhancas e diferencas entre objetos; a
classificagdo de formas e objetos e suas propriedades dependem da
habilidade de isolar carateristicas comuns ou Unicas que permitem a
comparagao por semelhanca ou diferenca).

Grandezas e Medidas

Desde as primeiras civilizagdes, houve a necessidade de realizar
medidas, tornando-a uma linguagem importante a realizagdo da
pratica do comércio. Desde o ato de comprar e vender, a demarcar
territorios, entre outros.

Os sistemas de medidas se desenvolveram de modo especifico
para cada sociedade, mas com o tempo, houve a necessidade de
padroniza-los, em consequéncia da expansdo comercial entre os
povos, bem como do desenvolvimento das ciéncias. Assim, por
exemplo, quando as partes do corpo humano foram utilizadas como
padrées para medir, surgiram os instrumentos ndo convencionais de
medida: palmo, polegada, brago. Como esses instrumentos variavam
muito, surge a necessidade de fixar unidades de medidas.

A nocdo de medigdo de uma grandeza a partir de outra, de mesma
natureza, tomada como unidade, implica saber quantas vezes a
unidade escolhida cabe na grandeza a ser medida. Dessa maneira,

As habilidades de percepcdo espacial apoiam processos cognitivos
relacionados a leitura e a escrita. Além disso, capacidades de
localizagdo espacial e o desenvolvimento de altas habilidades
matematicas também se relacionam a ampliagdo da percepcao
espacial. O desenvolvimento dessa habilidade pode se dar por
meio da proposicdo de atividades geométricas problematizadoras,
que envolvam experimentagdo e investigacdo, e manipulagdo de
materiais.

Para tanto, espera-se que os estudantes, ao final dos Anos
Iniciais, ja estabelegam pontos de referéncia para a localizagao e
o deslocamento de objetos, construam representagdes de espagos
conhecidos e estimem distancias; que identifiquem caracteristicas
de formas geométricas bidimensionais e tridimensionais e, ainda,
associem figuras espaciais a suas planificagdes e vice-versa.

surge o conceito de numero, agora tratado como o resultado da
comparagdo entre as grandezas; ou seja, a ideia de numero como
a proporcdo de uma grandeza em relagdo a outra. Ao verificar os
possiveis resultados da medigdo entre as grandezas, é possivel
obter dois tipos de resultados: os nimeros racionais e os nimeros
lrracionais.

No dia a dia, o uso das medidas é inevitavel, seja de forma exata
ou aproximada. Os diversos usos do ato de medir, muitas vezes
de forma inconsciente, estdo no cotidiano das pessoas, como por
exemplo, estimar o tempo para sair de um determinado local

e chegar a outro, observar a temperatura para planejar o dia
ou uma viagem - o que destaca a fungdo social e a relevancia de
desenvolver as habilidades propostas nessa unidade tematica.

Em relacdo ao sistema monetario, o trabalho no Ensino
Fundamental abre a possibilidade de os estudantes estabelecerem
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relagdes entre as moedas que circulam no pals e em outros paises,
mas é preciso priorizar o sistema monetario brasileiro, e, a partir
desse, estabelecer as relacdes das trocas, compreender situagdes
que envolvem valores de mercadorias, comparar e estimar

valores, o que pode dar sustentacdo a tomada de decisdes sobre
consumo, a definicdo de metas em seu projeto de vida, entre outras
possibilidades.

Quanto as medidas utilizadas na informatica, o estudo dessa
unidade amplia avaliacdo, pelos estudantes, da capacidade de
computadores, desenvolvendo unidades como bit, byte, kilobyte,
megabyte, gigabyte ou terabytes, medidas associadas a capacidade
de armazenamento de informagdes da memoria de um computador,
por exemplo, ou a velocidade de processamento de informagoes,
quando a elas se associa uma unidade de tempo.

As abordagens feitas nesta unidade temaética contribuem para o
desenvolvimento da Competéncia 1 que reconhece a Matematica
como uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes
de diferentes culturas: medir ou mensurar territérios e ocupacoes;
fazer as relagdes entre as diferentes moedas que circulam nos
paises; observar o processo de construgdo de medidas desde as
ndo convencionais até a construcdo do Sistema Internacional
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de Medidas. Esses sdo exemplos de que a Matematica é uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos
e tecnologicos e para alicercar descobertas e construgdes que tém
impactos no mundo do trabalho.

Para tanto, espera-se que ao concluir o ciclo dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, os estudantes reconhegcam que medir
é comparar uma grandeza com uma unidade e, assim, possam
expressar o resultado da comparacdo por meio de um nimero,
além de resolver problemas oriundos de situagdes cotidianas, que
envolvam as grandezas: comprimento, massa, tempo, temperatura,
area, capacidade e volume, sem uso de férmulas. Ao abordar o
sistema monetario, espera-se que os estudantes resolvam situagdes
de compra e venda e que desenvolvam atitudes éticas e responsaveis
em relagdo ao consumo.

O estudo das medidas contribui para a ampliacdo da nogdo
de numero, a aplicagdo de nogdes geométricas e a construgdo do
pensamento algébrico. O desenvolvimento das habilidades previstas
para essa unidade tematica contempla a Competéncia 3, que trata
da compreensdo das relagdes entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da Matematica e de outras areas de
conhecimento.



Probabilidade e Estatistica

Parte das informacgdes trazidas pela midia é apresentada em
forma de tabelas e graficos - portanto, é indispensavel, para o
Letramento Matematico, que os estudantes desenvolvam os
conhecimentos necessarios para a leitura e interpretagdo de dados
e, ainda, saibam construir uma tabela ou um grafico que melhor
represente os dados.

O desenvolvimento das habilidades dessa unidade tematica
concorre para a consolidagdo da Competéncia 4, referente as
observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar,
organizar, representar e comunicar informagdes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

O trabalho com a coleta e organizacdo de dados deve ser realizado
desde os Anos Iniciais, a partir do planejamento de uma pesquisa,
por exemplo, considerando assuntos de interesse dos estudantes,
estimulando assim, a leitura, a interpretacdo e a construgdo de
tabelas e graficos para a comunicagdo e representacao dos dados.

Para que os estudantes se tornem bons leitores de dados, eles
devem saber muito mais do que fazer e ler graficos: deve aprender
a trabalhar com as ferramentas estatisticas e com a inferéncia, para
entender que dados sdo nimeros com um contexto (e ndo somente
numeros).

O ensino da Probabilidade envolve resolugdo de problemas de
contagem e compreensdo do principio multiplicativo, o que favorece
os estudantes a lidarem com situagdes que envolvam diferentes
tipos de agrupamentos; favorece também o desenvolvimento do
raciocinio combinatério e, assim, a compreensdo de que muitos
dos acontecimentos do cotidiano sdo de natureza aleatéria. As
nogdes de acaso e incerteza que se manifestam intuitivamente
podem ser exploradas em situagdes em que os estudantes realizam
experimentos e observam eventos.

O estudo das nogdes de probabilidade abordadas no Ensino
Fundamental desde os Anos Iniciais propde um trabalho centrado
na compreensdo de que ha eventos certos, impossiveis e provaveis,
permitindo o desenvolvimento da nogdo de aleatoriedade e da
compreensdo de que nem todos os fendémenos sdo deterministicos.
Ao abordar a unidade tematica Probabilidade e Estatistica é possivel
fazer conexdes com a propria Matematica (intradisciplinaridade),
bem como com as outras areas do conhecimento
(interdisciplinaridade) e com a transposigdo desta no cotidiano,
visando a formacdo ética do estudante.
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1199



200 |

Competéncias Especificas de Matematica para o Ensino Fundamental:

1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacdes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e é uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcdes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e
de outras areas do conhecimento, sentindo
segurancga quanto a propria capacidade
de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e
a perseveranca na busca de solugées.

4. Fazer observacgdes sistematicas
de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar, representar
e comunicar informacdes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando estratégias
e resultados.
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6. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagées
imaginadas, ndo diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordem, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides
de individuos e de grupos sociais, sem
preconceito de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente
no planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos consensuais
ou ndo na discussdo de uma determinada
questdo, respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 305 — 327




Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Numeros

componente curricular

+ Sistema de numeracgdo
decimal: leitura, escrita,
comparagao e ordenagdo
de nlimeros naturais de até
cinco ordens

+ Composicao e
decomposicdo de um
numero natural de até
cinco ordens, por meio de
adigdes e multiplicagdes
por poténcias de 10

(EFozMAo01) Ler, escrever e
ordenar niimeros naturais
até a ordem de dezenas de
milhar.

(EFo4MA02) Mostrar, por
decomposicdo e composicao,
que todo numero natural
pode ser escrito por meio

de adigdes e multiplicagdes
por poténcias de dez, para
compreender o sistema

de numeracdo decimal e
desenvolver estratégias de
calculo.

que o aluno

- Investigue as regularidades
do sistema de numeracao,
contribuindo para a
aprendizagem significativa dos
numeros;

- Participe de atividades que
contribuam para a organizagao
e ordenacdo dos numeros
em escala ascendente e
descendente;

« Compreenda como se
representam quantidades
dessa magnitude (até a ordem
da dezena de milhar) usando
a escrita com algarismos e a
escrita com palavras.

« Amplie a compreensao
da estrutura do sistema
de numeracio decimal,
observando os principios
que caracterizam umn sistema
posicional, utilizando as fichas
sobrepostas.
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Numeros
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componente curricular

« Propriedades das
operagdes para o
desenvolvimento de
diferentes estratégias de
calculo com numeros
naturais

(EFo4MAO03) Resolver e
elaborar problemas com
numeros naturais envolvendo
adicdo e subtracio, utilizando
estratégias diversas, como
calculo, célculo mental e
algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

(EFozMAoy) Utilizar as
relacdes entre adicdo e
subtracdo, bem como entre
multiplicagdo e divisdo, para
ampliar as estratégias de
calculo.

(EFosMAo05) Utilizar as
propriedades das operagdes
para desenvolver estratégias
de célculo.

que o aluno

» Resolva problemas com
nlmeros naturais envolvendo
adicdo e subtracdo, utilizando
estratégias diversas de
calculo:

- - Identifique os diferentes
significados dessas operagdes.

- Participe de situagdes
problemas, envolvendo
diferentes significados,
utilizando as relagdes entre
a adicdo e a subtragdo, bem
como entre a multiplicagdo e
divisdo, para a obtengdo do
valor desconhecido de uma
sentenga, ampliando assim
suas estratégias de célculo.

« Identifique regularidades
das operagdes, aplicando-
as, quando possivel, para a
obtencdo dos resultados.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

Numeros

« Problemas envolvendo
diferentes significados da

multiplicagdo e da divisdo:

adigdo de parcelas iguais,
configuragdo retangular,
proporcionalidade,
reparticao equitativa e
medida

(EFo4MA06) Resolver e
elaborar problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo

(adigdo de parcelas iguais,
organizagdo retangular e
proporcionalidade), utilizando
estratégias diversas, como
calculo por estimativa, céalculo
mental e algoritmos.

EFosMA07) Resolver e elaborar
problemas de divisdo cujo
divisor tenha no maximo

dois algarismos, envolvendo

os significados de reparticao
equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas,
como célculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

*Resolva e elabore
problemas envolvendo os
seguintes significados da
multiplicagdo: adigdo de
parcelasiguais (4 + 4 +4 = 3
X 4); contagem de elementos
apresentados em disposigdo
retangular (por exemplo,
quadradinhos dispostos
em trés linhas com quatro
quadradinhos em cada
uma); e proporcionalidade
(com duas garrafas de suco
concentrado, fazemos
6 jarras de 1L. Quantas
garrafas precisamos para
fazer 18 dessas jarras?).

* Resolva e elabore problemas
de divisdo de um nimero
natural por outro,
explorando novos processos
de contagem, agora para
a reparticao equitativa
(por exemplo, 10 objetos
distribuidos igualmente
em 2 grupos, resulta em 5
objetos para cada grupo) e
para a medida (distribuir
10 objetos em grupos de
modo que cada grupo tenha
2 objetos, resulta em 5

grupos).
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componente curricular

- Problemas de contagem

« Nmeros racionais: fragdes
unitarias mais usuais (1/2,
1/3,1/4,1/5,1/10 e 1/100)

+ NtUimeros racionais:
representacao decimal para
escrever valores do sistema
monetario brasileiro

(EFo4MAO08) Resolver, com

o suporte de imagem e/

ou material manipulavel,
problemas simples de contagem,
como a determinacado do
numero de agrupamentos
possiveis ao se combinar cada
elemento de uma coleg¢do com
todos os elementos de outra,
utilizando estratégias e formas
de registro pessoais.

+ (EFozMA09) Reconhecer
as fragdes unitarias mais
usuais (1/2,1/3, 1/4,
1/5,1/10 e 1/100) como
unidades de medida
menores do que uma
unidade, utilizando a reta
numeérica como recurso.

+ (EFosMA10) Reconhecer
que as regras do sistema
de numeracdo decimal
podem ser estendidas para a
representagdo decimal de um
numero racional e relacionar
décimos e centésimos com
a representagdo do sistema
monetario brasileiro.

que o aluno

*Resolva, com o suporte
de imagem ou material
manipulavel, problemas
simples de contagem,
utilizando estratégias e
formas de registros pessoais,
encontrando estratégias para
resolver problemas do tipo “de
quantas maneiras podemos
combinar quatro tipos de
sanduiche com trés tipos de
bebida, escolhendo apenas um
sanduiche e uma bebida?”.

« Reconheca as fracdes
unitarias como unidades
de medida menores do que
um, identificando uma parte
de um todo ou inteiro e
verificando quantas vezes ela
cabe no inteiro, associando
que a fragdo unitaria mede ou
vale menos do que o inteiro
fracionado, utilizando a reta
numérica COmo recurso.

» Reconhega que as regras do
sistema de numeragdo decimal
podem ser estendidas para a
representagao decimal de um
numero racional, compreendendo

ue a unidade é formada por 10
écimos e o décimo é formado
por 10 centésimos, utilizando
a notagao para representar
quantidades de valores em reais,
bem como a reta numérica.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetido do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Algebra

componente curricular

Sequéncia numérica
recursiva formada por
multiplos de um ntimero
natural

Sequéncia numérica
recursiva formada por
numeros que deixam

0 mesmo resto ao ser
divididos por um mesmo
numero natural diferente
de zero

Relacgdes entre adicdo
e subtracdo e entre
multiplicagdo e divisdo

(EFosMA11) Identificar
regularidades em sequéncias
numéricas compostas por
multiplos de um numero
natural.

(EFo4MA12) Reconhecer, por
meio de investigagdes, que ha
grupos de numeros naturais
para os quais as divisdes por
um determinado nimero
resultam em restos iguais,
identificando regularidades.

(EFosMA13) Reconhecer,
por meio de investigagdes,
utilizando a calculadora
quando necessario, as
relacdes inversas entre as
operagées de adigdo e de
subtracdo e de multiplicagdo
e de divisdo, para aplica-las
na resolugdo de problemas.

que o aluno

» Observe sequéncias
numéricas compostas por
multiplos de um ntumero
natural, identificando as
suas regularidades;

* Reconheca o significado
de termos como “fator” e
“multiplo de”.

« Identifique dividendo,
divisor, quociente e resto
em uma divisdo e analise a
relacdo entre eles, buscando
um padrdo para expressar
uma regularidade.

- Investigue as relagdes e a
resolugdo de problemas,
com e sem o uso da
calculadora, seguidas do
registro escrito de todas as
relacdes observadas.
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Algebra
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componente curricular

« Propriedades da igualdade

(EFosMA14) Reconhecer

e mostrar, por meio de
exemplos, que a relagdo de
igualdade existente entre dois
termos permanece quando

se adiciona ou se subtrai um
mesmo numero a cada um
desses termos.

(EFo4MA15) Determinar

o numero desconhecido

que torna verdadeira uma
igualdade que envolve as
operagdes fundamentais com
numeros naturais.

que o aluno

+ Compreenda o sentido de
equivaléncia, por meio de
investigagdo e observagdo
de regularidades. (sea +b =
c+d entioc+d=a+b)

« Compreenda a relagdo entre
as operagdes, bem como
o significado do sinal de
igualdade como a ideia de
que, se somar ou subtrair
quantidades iguais aos
membros de uma igualdade,
a relacdo de igualdade
existente ndo se altera.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetdo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situagoes em

Geometria

componente curricular

Localizagdo e
movimentacao: pontos
de referéncia, direcdo e
sentido

Paralelismo e
perpendicularismo

Figuras geométricas
espaciais (prismas e
piramides): reconhecimento,
representacoes,
planificagdes e
caracteristicas

(EFo4MA16) Descrever
deslocamentos e localizagdo
de pessoas e de objetos no
espaco, por meio de malhas
quadriculadas e representagdes
como desenhos, mapas, planta
baixa e croquis, empregando
termos como direita e
esquerda, mudancas de
direcdo e sentido, intersecgao,
transversais, paralelas e
perpendiculares.

(EFosMA17) Associar
prismas e pirdmides a suas
planificagdes e analisar,
nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo
relacdes entre as
representagdes planas e
espaciais.

que o aluno

» Desenvolva habilidades
visuais, de representacdo
e, além disso, conheca o
vocabulario especifico,
utilizando termos como
paralelas e perpendiculares;

» Compreenda o conceito de
angulo e angulo reto.

- Diferencie figuras planas de
figuras espaciais, separando
as figuras planas em poligonos
e ndo poligonos, identificando
as caracteristicas mais
essenciais dessa categoria de
figuras;

- Identifique e conte lados
e angulos dos poligonos,
relacionando a quantidade de
lados ou angulos aos nomes
dos poligonos, classificando-
os em tridngulos, quadrilateros
e outros.
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Unidades Tematicas

Geometria
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Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

+ Angulos retos e ndo
retos: uso de dobraduras,
esquadros e softwares

« Simetria de reflexdo

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4MA18) Reconhecer
angulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o uso
de dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

(EFo4MA19) Reconhecer
simetria de reflexdo em
figuras e em pares de figuras
geométricas planas e utiliza-
la na construgdo de figuras
congruentes, com o uso de
malhas quadriculadas e de
softwares de geometria.

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

+ Desenvolva a percepgao
de angulo relacionado aos
vértices do poligono;

* Relacione os angulos com
mudancas de direcdo
decorrente de giros;

« Identifique que um angulo
reto pode ser associado a
quarta parte de um giro
completo, realizando
dobraduras, utilizando
esquadros ou softwares de
geometria.

« Associe a reflexdo a uma
transformacgao geométrica
que “espelha” todos os pontos
em relacdo uma reta (dita
eixo de reflexdo ou eixo de
simetria), utilizando malhas
quadriculadas ou softwares de
geometria.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Grandezas e medidas

componente curricular

+ Medidas de comprimento,
massa e capacidade:
estimativas, utilizacdo de
instrumentos de medida
e de unidades de medida
convencionais mais usuais

- Areas de figuras
construidas em malhas
quadriculadas

+ Medidas de tempo: leitura
de horas em reldgios
digitais e analégicos,
duracdo de eventos e
relacGes entre unidades de
medida de tempo

(EFo4MA20) Medir e estimar
comprimentos (incluindo
perimetros), massas e
capacidades, utilizando
unidades de medida
padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a
cultura local.

(EFo4MA21) Medir, comparar

e estimar area de figuras

planas desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem
dos quadradinhos ou de
metades de quadradinho,
reconhecendo que duas figuras
com formatos diferentes podem
ter a mesma medida de area.

(EFosMA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo
em horas, minutos e segundos
em situagdes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar
0s horarios de inicio e término
de realizacdo de uma tarefa e
sua duracéo.

que o aluno

« Identifique as grandezas e
medidas, compreendendo
o que é medi-las (comparar
com outra grandeza de
mesma espécie, escolhendo
uma unidade e expressar a
medi¢do numericamente com
a identificacdo da unidade
utilizada), conhecendo as
principais unidades padrdo de
medida e estabelecer relagdes
entre elas, incluindo a
expressdo por meio de fragdes
ou decimais.

Identifique a area de um
superficie como uma
grandeza, que sera medida
por meio da area de outra
superficie, que servira
como unidade de medida
(quadradinho ou metade de
quadradinho).

Saiba ler horas em relégios
diversos, e utilizar em
situagdes cotidianas a
relacdo entre hora e minuto
e a relagdo entre minuto e
segundo e entre dia e hora,
participando de situagdes
problemas que envolvam a
marcacao do inicio e término
de uma tarefa, bem como a
sua duracao.
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

210

Grandezas e medidas
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componente curricular

+ Medidas de temperatura
em grau Celsius:
construgdo de graficos
para indicar a variagao
da temperatura (minima
e maxima) medida em
um dado dia ou em uma
semana

(EFo4MA23) Reconhecer
temperatura como grandeza e
o grau Celsius como unidade
de medida a ela associada e
utiliza-lo em comparagdes
de temperaturas em
diferentes regides do Brasil
ou no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam
problemas relacionados ao
aquecimento global.

(EFosMA24) Registrar as
temperaturas maxima e
minima diérias, em locais
do seu cotidiano, e elaborar
graficos de colunas com

as variacdes diarias da
temperatura, utilizando,
inclusive, planilhas
eletrénicas.

(EFosMA25) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam situagées de
compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos
como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

que o aluno

» Compreenda que, além das
grandezas ja estudadas, existe
uma outra grandeza cuja
medigado é realizada por um
termometro e que sua unidade
de medida é o grau Celsius;

- Identifique situagdes em
que se usa o grau Celsius
e o termometro para fazer
medigdes, ler temperaturas,
expressa-las por escrito,
realizando comparagdes entre
diferentes temperaturas,
incluindo localidades brasileiras
e as questdes ambientais de
aquecimento global.

* Registre as temperaturas
maxima e minima diarias de
sua localidade, elaborando
graficos de colunas, utilizando
planilhas eletrénicas

+ Conheca o valor das notas
e moedas, da representagdo
decimal de valores
monetarios, a comparagao
desses valores e, também,
sltuagoes reais em que o
poder de compra do dinheiro
é utilizado, participando de
situagdes problemas.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

Probabilidade e estatistica

componente curricular

« Andalise de chances de
eventos aleatérios

+ Leltura, interpretagao e
representacao de dados em
tabelas de dupla entrada,
graficos de colunas simples
e agrupadas, graficos de
barras e colunas e graficos
pictoricos

Diferenciagdo entre
variaveis categoricas e
variaveis Numeéricas
Coleta, classificacdo e
representagao de dados de
pesquisa realizada

(EFo4MA26) Identificar,
entre eventos aleatérios
cotidianos, aqueles que tém
maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas
de resultados mais provaveis,
sem utilizar fragdes.

(EFosMA27) Analisar dados
apresentados em tabelas
simples ou de dupla entrada
e em graficos de colunas

ou pictéricos, com base em
informacdes das diferentes
areas do conhecimento, e
produzir texto com a sintese
de sua analise.

(EFo4MA28) Realizar
pesquisa envolvendo
variaveis categoricas e
numeéricas e organizar dados
coletados por meio de tabelas
e graficos de colunas simples
ou agrupadas, com e sem uso
de tecnologias digitais.

que o aluno

« Identifique, em eventos
familiares aleatérios, todos
os resultados possiveis de
ocorrer. (Assim, por exemplo,
ao jogar dois dados e anotar
a soma dos numeros das
faces, os resultados possiveis
{2,3,4,5,6,7, 8,910, 11,

12}, verifica-se que entre as
36 possibilidades (6x6=36)
algumas dessas somas sdo
mais provaveis que outras.)

« Analise dados apresentados
em tabelas, simples ou de
dupla entrada, e em graficos
de colunas, pictéricos
ou ndo, com base em
informacdes das diferentes
areas do conhecimento,
produzindo texto com a
sintese de sua analise.

« Identifique que as variaveis
nos estudos estatisticos sdo
os valores que assumem
dentro de uma pesquisa;

- Organize os dados coletados
por meio de tabelas e
graficos de colunas simples
ou agrupadas, com e sem o
uso de tecnologias digitais.
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A Area de Ciéncias da Natureza

O conhecimento cientifico e tecnoldgico
intervém no modo de vida e na forma como a
sociedade se organiza contemporaneamente.

Isto exige investir na formagdo de um sujeito
transformador do seu meio, que reflita, proponha,
argumente e aja com base em fundamentos
cientificos e tecnoldgicos, de modo intencional e
consciente, em todos os d&mbitos da vida humana.
Portanto, ao longo do Ensino Fundamental, a area
de Ciéncias da Natureza tem um compromisso com
o desenvolvimento do Letramento Cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar
o mundo (natural, social e tecnolégico), mas
também de transforma-lo com base nos aportes
tedricos e processuais das ciéncias.

Nessa perspectiva, por meio de um olhar
articulado de diversos campos do saber, a area
pretende assegurar aos estudantes o acesso
a diversidade de conhecimentos cientificos
produzidos ao longo da histéria, bem como a
aproximacdo gradativa aos principais processos,

praticas e procedimentos da Investigagdo Cientifica.

No Curriculo da Cidade de Guararema,
em consonancia com o Curriculo Paulista, as
habilidades da area estdo relacionadas de modo
a construir e consolidar conhecimentos, desde a
Educacao Infantil até o Ensino Fundamental —
Anos Iniciais, com vistas ao Letramento Cientifico,
na perspectiva anteriormente explicitada.

Para o desenvolvimento dessas habilidades,
alguns principios sdo fundamentais. O primeiro
deles ressalta a necessidade de considerar o
contexto das aprendizagens da area. A construgdo
e a consolidacdo do conhecimento cientifico
devem, sempre que possivel, estabelecer relagao
com as experiéncias vivenciadas pelos estudantes
nos diversos espagos que constituem sua vida

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

e seu cotidiano. Isso implica a necessidade de
fundamentar e correlacionar os conhecimentos
construidos ao conhecimento cientifico, de modo
que os estudantes possam constituir estruturas
explicativas importantes para significar aquilo
que aprendem e criar condi¢des para que possam
validar o conhecimento cientifico envolvido em
sua experiéncia escolar. E necessario, ainda que
progressivamente, que possam apropriar-se da
Linguagem Cientifica.

Na area de Ciéncias da Natureza, valorizar
a experiéncia de aprendizagem de cada
estudante implica conceber o ensino por meio
da investigacdo. Trata-se de desenvolver as
aprendizagens, recorrendo aos procedimentos de
investigagdo em todos os anos da Educagdo Basica,
sendo este outro principio orientador da area.

A investigagdo pressupde a observacgao, a
anélise de evidéncias e proposicdo de hipoteses
na definicdo de um problema, a experimentacao,
a construgdo de modelos, entre outros processos e
métodos.

Nesse exercicio investigativo podem ser
desenvolvidos o pensamento critico, a criatividade,
a responsabilidade e a autonomia, bem como
aprofundar as relagdes interpessoais. O estudante
experimenta, pesquisa, levanta hipéteses
cientificas, testa essas hipéteses, aprende a
problematizar, argumentar e olhar criticamente
para todos os fenémenos (naturais ou sociais), para
si mesmo e para o outro.

Cabe ressaltar que, segundo a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), adotar
os procedimentos de investigagdo nao significa
realizar atividades seguindo, necessariamente,
um conjunto de etapas predefinidas, tampouco
restringe-se a mera manipulagdo de objetos ou



realizacdo de experimentos em laboratério. E imprescindivel que Dessa maneira, os estudantes podem consolidar e ampliar

os estudantes sejam progressivamente estimulados e apoiados na as concepcdes sobre fatos e fendmenos da natureza de modo a
proposicdo de situagdes a serem investigadas, no planejamento e compreender melhor o ambiente, numa perspectiva ecoldgica e

na realizagdo colaborativa de atividades investigativas, bem como social, considerando os aspectos econémicos e politicos que se

no compartilhamento e na comunicacao dos resultados dessas articulam e se manifestam no ambito local e global. Da mesma
investigagdes. Além disso, é desejavel que aprendam a valorizar erros forma, podem avaliar os impactos ambientais nas areas do trabalho,
e acertos desses processos, assim como possam propor intervencdes da tecnologia, da produgdo de energia, da sustentabilidade,
orientadas pelos resultados obtidos, com foco na melhoria da da urbanizacao e do campo. Sendo assim, em relacdo aos

qualidade de vida individual e coletiva, da satide, da sustentabilidade procedimentos de investigagdo, o ensino de Ciéncias deve promover
e/ou na resolucdo de problemas cotidianos. situag®es nas quais os estudantes possam:

Procedimentos de Investigacdo

» Observar o mundo a sua volta e fazer perguntas;
- Analisar demandas, delinear problemas e planejar investigacdes;
« Propor hipéteses.

Definicdo de
problemas

« Planejar e realizar atividades de campo (experimentos, observagdes, leituras, visitas, ambientes virtuais etc.);
« Desenvolver e utilizar ferramentas, inclusive digitais, para coleta, anélise e representacdo de dados (imagens,
esquemas, tabelas, graficos, quadros, diagramas, mapas, modelos, representagdes de sistemas, fluxogramas,
- mapas conceituais, simulag¢des, aplicativos etc.);
Levantamento, Analise « Avaliar a informacao (validade, coeréncia e adequagao ao problema formulado);

e Representacao » Elaborar explicagdes e/ou modelos;
« Associar explica¢des e/ou modelos a evolugao histérica dos conhecimentos cientificos envolvidos;
» Selecionar e construir argumentos com base em evidéncias, modelos e/ou conhecimentos cientificos;
- Aprimorar seus saberes e incorporar, gradualmente, e de modo significativo, o conhecimento cientifico;
« Desenvolver solugdes para problemas cotidianos usando diferentes ferramentas, inclusive digitais

« Organizar e/ou extrapolar conclusdes;

» Relatar informacdes de forma oral, escrita ou multimodal;

Comunicagao - Apresentar, de forma sistematica, dados e resultados de investigagdes;

- Participar de discussdes de carater cientifico com colegas, professores, familiares e comunidade em geral;
- Considerar contra-argumentos para rever processos investigativos e conclusdes.

- Implementar solugdes e avaliar sua eficicia para resolver problemas cotidianos;
Intervencio « Desenvolver agdes de intervengdo para melhorar a qualidade de vida individual, coletiva e socioambiental.
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Os procedimentos de investigagdo devem considerar também o
modo como o conhecimento cientifico foi construido ao longo do
tempo, sendo produto de relagées histéricas, sociais e culturais -
outro principio orientador da area.

Conhecer a Histéria das Ciéncias permite compreender
diferentes narrativas, perspectivas e atores, valorizando as
multiplas experiéncias humanas em uma reflexdo que considere
o contexto dos fenémenos, fatos, evidéncias e registros,
desmistificando estereétipos e valorizando a construcdo do
conhecimento em sua temporalidade.

Considerando que o Curriculo da Cidade de Guararema, em
consonancia com o Curriculo Paulista referencia-se na Educacao
Integral - que busca o desenvolvimento pleno do estudante - as
situagdes de aprendizagem da area de Ciéncias da Natureza devem
mobilizar conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio
da cidadania e do mundo do trabalho.

Sendo indissociaveis o desenvolvimento cognitivo e o
socioemocional, é desejavel que a pratica pedagdgica contemple
esses aspectos de maneira integrada. Nesse sentido, o
desenvolvimento dos procedimentos de investigagdo, descritos no
quadro anterior, por meio de metodologias ativas que promovam
situagdes de interagdo, autoria e protagonismo, representam
oportunidades para o desenvolvimento das habilidades
pretendidas.

Vale ressaltar que a perspectiva da Educagdo Integral, com
vistas ao desenvolvimento pleno, requer novos olhares sobre a
pratica pedagégica, de modo que o conhecimento seja tratado de
maneira relacional e vinculado ao contexto do estudante. Isto s6 é
possivel a partir de mediagdes comprometidas com a construcao
coletiva do conhecimento, em espacos de interagdo, debate
expressdo de ideias e acdes que permitam a experimentagao e a
significagdo de conceitos, valores e atitudes.

Nessa diregdo, na area de Ciéncias da Natureza, os objetos de
conhecimento, em sua especificidade, sdo tratados em didlogo com
as atitudes e valores condizentes com os principios defendidos
no Curriculo Paulista, conforme se observa nas competéncias, a
seguir.
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Competéncias Especificas de Ciéncias Humanas para o Ensino Fundamental

1. Compreender as Ciéncias da Natureza
como empreendimento humano, e o
conhecimento cientifico como provisério,
cultural e histérico.

2. Compreender conceitos fundamentais
e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza, bem como dominar processos,
praticas e procedimentos da investigagao
cientifica, de modo a sentir seguranga no
debate de questdes cientificas, tecnoldgicas,
socioambientais e do mundo do trabalho,
continuar aprendendo e colaborar para
a construgdo de uma sociedade justa,
democrética e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar
caracteristicas, fendmenos e processos
relativos ao mundo natural, social e
tecnolégico (incluindo o digital), como
também as relacdes que se estabelecem entre
eles, exercitando a curiosidade para fazer
perguntas, buscar respostas e criar solugdes
(inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

4. Avaliar aplicacées e implicagdes
politicas, socioambientais e culturais da
Ciéncia e de suas tecnologias para propor
alternativas aos desafios do mundo
contemporaneo, incluindo aqueles relativos
ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em
dados, evidéncias e informacdes confidveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista
que promovam a consciéncia socioambiental
e o respeito a si préprio e ao outro, acolhendo
e valorizando a diversidade de individuos
e de grupos sociais, sem preconceitos de

qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e
tecnologias digitais de informacao e
comunicagao para se comunicar, acessar
e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas das
Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do
seu corpo e bem-estar, compreendendo-se
na diversidade humana, fazendo-se respeitar
e respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e
as suas tecnologias.

8. Agir pessoal e coletivamente com
respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo,
recorrendo aos conhecimentos das
Ciéncias da Natureza para tomar decisdes
frente a questdes cientifico-tecnoldgicas
e socicambientais e a respeito da satude
individual e coletiva, com base em principios
éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 365-371
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Ciencias

Desenvolver competéncias especificas e
habilidades de Ciéncias na formacao de criancas
e jovens cidaddos é forméa-los para investigar
e compreender fendmenos e processos e para
se posicionarem de modo critico-reflexivo,
possibilitando-lhes intervirem e atuarem em um
mundo em constante mudanga.

Nesse sentido, ensinar e aprender Ciéncias
na contemporaneidade implica considerar
os diversos processos de transformacao dos
fendmenos naturais e os decorrentes da
agdo humana, ao longo do tempo, aprimorar
e ampliar as habilidades/conhecimentos
dos estudantes, mobilizando-as para o
enfrentamento adequado desse contexto em
transformacao.

No Ensino Fundamental os conhecimentos
estdo organizados em torno de situagdes e
questdes problematizadoras, que se relacionam
com o contexto do estudante, tendo como ponto
de partida o conhecimento de si e do mundo
em diferentes perspectivas. A curiosidade,

a indagacdo, a interatividade na busca de
solugdes e/ou respostas a diversas situagées e
diferentes contextos — sempre considerando as
vivéncias dos estudantes - sdo fundamentais
para a construgdo do conhecimento cientifico.
Prevalece o entendimento de Ciéncia ndo neutra,
que influencia e é influenciada por aspectos

de constituicdo das identidades humanas, nas
dimensdes histéricas, econdmicas, sociais e
culturais.

O professor de Ciéncias, no Ensino
Fundamental, deve estimular o estudante
a assumir uma posigao reflexiva frente as
situagées do cotidiano, para que possa construir
argumentos, defender e negociar pontos de vista,
de maneira ética e empatica, e fundamentando-
se no conhecimento cientifico, com base em
fatos, evidéncias e informacdes conhaveis.

Nesse sentido, para orientar a agdo do
professor, o Curriculo da Cidade de Guararema,
em consonancia com o Curriculo Paulista
de Ciéncias privilegia o desenvolvimento
de procedimentos e atitudes, expressas nas
habilidades, que permitam ao estudante
interpretar os fendmenos de forma que
ultrapasse as explicagdes do senso comum,
sem deixar de valorizar as experiéncias
pessoais, fomentando o respeito, a autonomia, a
responsabilidade, a flexibilidade, a resiliéncia e a
determinacdo.



As habilidades e os objetos de conhecimento

O Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com o Curriculo
Paulista de Ciéncias organiza as habilidades e os objetos de conhecimento
em trés unidades tematicas que se repetem ao longo do Ensino
Fundamental: Matéria e energia, Vida e evolucdo e Terra e Universo.

A unidade temaética Matéria e energia promove o
desenvolvimento de habilidades que tém como objeto os
conhecimentos sobre os materiais e suas transformacdes, a
exploracdo de diferentes fontes e tipos de utilizacdo da energia
e suas implicagdes na vida cotidiana, a natureza da matéria e as
diferentes matrizes e usos da energia, envolvendo as caracteristicas
que demarcam a constitui¢do do territério. Os fendmenos
devem ser compreendidos em diferentes escalas, com a devida
contextualizagdo. Vale salientar que, durante os Anos Iniciais, os
estudantes experimentam o meio onde vivem e os objetos que
utilizam cotidianamente, o que permite explorar os conhecimentos
na interagdo com este ambiente mais préximo.

Na unidade tematica Vida e evolucdo, os objetos de conhecimento
relacionam-se a vida como fenémeno natural e social, de modo
que os estudantes possam compreender processos associados a
manutencdo da vida e a biodiversidade no planeta Terra, assim
como a fundamentacdo cientifica desses fenémenos a luz da
evolugdo. Desse modo, sdo organizadas habilidades associadas
ao estudo dos seres vivos - incluindo os seres humanos -, dos
ecossistemnas, das interagdes entre seres vivos e entre estes e o
ambiente e da interferéncia dos seres humanos nessas relacoes.

A unidade, também, organiza habilidades associadas ao estudo

do corpo humano, que promovem a percepgao sobre o corpo - a
partir de si e dos outros -, bem como a compreensdo da integragao
entre os sistemas que o compdem, e de que sua manutengao e
funcionamento dependem desse conjunto. A Satide é contemplada
no conjunto de habilidades, na perspectiva da promocao e
manutencao da satde individual e coletiva.

Nos Anos Iniciais, na abordagem dessa unidade tematica,
valoriza-se o cuidado com o corpo, a manutencdo da saude
individual e coletiva, apoiando-se nas ideias e representagdes
construidas na Educacgdo Infantil, para ampliar conhecimentos e
desenvolver atitudes de respeito e acolhimento as diferencas.

As habilidades a serem desenvolvidas na unidade tematica
Terra e Universo, estdo associadas a compreensdo do sistema Terra,
Sol, Lua e de suas caracteristicas, assim como as de outros corpos
celestes, envolvendo a construgdo de descrigées e explicagdes sobre
suas dimensdes, composi¢do, localizagdo e movimentos e forgas
que atuam entre e sobre eles. A unidade prevé o desenvolvimento
de habilidades associadas ao estudo do céu, do planeta Terra e dos
fendmenos celestes e da manutencao da vida nas zonas habitaveis.
Os conhecimentos que as distintas culturas construiram sobre a
Terra e o céu, devem ser reconhecidos enquanto manifestagoes,
representagdes e narrativas de outros povos, reconhecendo outras
formas de conceber o mundo, de modo a valorizar a pluralidade de
conhecimentos.

Nos Anos Iniciais, a curiosidade dos estudantes pelos fenémenos
celestes pode ser o ponto de partida para explorar atividades de
observacdo do céu, a im de estimular o desenvolvimento do
pensamento espacial, que serd ampliado e aprofundado nos Anos Finais
com o uso de modelos explicativos e discussdes acerca da posigdo do
nosso planeta e do papel da espécie humana no Universo.

E importante que o professor esteja atento a proposigao de
situagdes problematizadoras que permitam o desenvolvimento de
processos cognitivos de diferentes graus de complexidade, segundo as
caracteristicas dos estudantes e do ano que cursam. O estudante pode
estar em diferentes estagios de desenvolvimento em relagdo ao previsto
para o ano ou em relagdo a sua turma. Isso requer o planejamento de
atividades que promovam a progressdo, incluindo meios de apoiar
aqueles que ainda ndo conseguiram o dominio esperado da habilidade.

Cabe ainda lembrar que ndo ha desenvolvimento das habilidades sem
objetos de conhecimento, tradicionalmente expressos em contetidos.
No caso do Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com
o Curriculo Paulista de Ciéncias, esse desenvolvimento deve se dar
pelo viés da investigacdo cujos procedimentos foram aqui explicitados.
Destaque-se, ainda, a necessidade de acompanhamento continuo dessas
aprendizagens, segundo um processo de avaliagdo critica e reflexiva
que ofereca elementos que permitam a revisdo da pratica docente e a
consolidacdo da aprendizagem de todos os estudantes.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 375 — 379
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Unidades Tematicas Objetos de conhecimento Habilidades Praticas de trabalho

Conteudo do Aprendizagens essenciais Propor situactes em
componente curricular que o aluno
« Misturas (EFo4Clo1) Identificar + Observe e reconheca as
- Transformagdes reversiveis misturas na vida diéria, com caracteristicas fisicas e
e ndo reversiveis base em suas propriedades observaveis de uma mistura,

fisicas observaveis, identificando sua composigao
reconhecendo sua e investigando, por meio
Ccomposigao. de procedimentos como a

separagao das misturas, com
base na solubilidade de seus
componentes, a partir de
atividades préaticas.

+ (EFo4Cl02) Testar e * Registre transformacdes

relatar transformacoes em materiais do cotidiano,
Matéria e Energia nos materiais do dia a considerando determinadas

dia quando expostos condigdes e variaveis,
a diferentes condic¢des participando de experiéncias
(aquecimento, mediadas pelo professor
resfriamento, luz e e/ou assistindo a videos
umidade). explicativos.

+ (EFo4CIo3) Concluir + Classifique, por meio de
que algumas mudancas experimentos, as mudancgas
causadas por aquecimento ocasionadas pela alteragdo da
ou resfriamento sdo temperatura como reversiveis
reversiveis (como as ou nao reversiveis .

mudancas de estado fisico
da 4gua) e outras nao
(como o cozimento do ovo,
a queima do papel etc.).
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Unidades Tematicas

Vida e evolugio

Objetos de conhecimento
Contetudo do
componente curricular

« Cadeias alimentares
simples
+ Microrganismos

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4Clos) Analisar e construir
cadeias alimentares simples,
reconhecendo a posigao
ocupada pelos seres vivos
nessas cadeias e o papel do Sol
como fonte primaria de energia
na produgao de alimentos.

(EFo4ClIos) Descrever e
destacar semelhancas e
diferencas entre o ciclo da
matéria e o fluxo de energia
entre os componentes vivos e
ndo vivos de um ecossistema.

(EFo4CIo6) Relacionar a
participacdo de fungos e
bactérias no processo de
decomposigédo, reconhecendo
a importancia ambiental desse
processo.

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

« Identifique, compreenda e
explique os elementos e as
relagBes que se estabelecem
em uma cadeia alimentar;

* Realize pesquisas para analise
da fonte de energia e do
estabelecimento de relacdes
que indiquem o papel da
radiagdo solar, no inicio do
ciclo, e dos microrganismos
decompositores, ao final, mas
mantendo a concepgdo de
circularidade e transformacao
dessa energia.

«Identifique , compreenda e
analise o ciclo da matéria e
o fluxo de energia em um
ecossistema para destacar
semelhancas e diferencas
entre eles;

- Identifique as etapas do ciclo
da matéria, em meios abiético
e bidtico;

+ Reconheca o fluxo de energia
entre os seres vivos das
cadeias alimentares, indicando
semelhancas e diferencas
entre os dois processos,
em uma perspectiva
ecossistémica.

« Identifique, reconheca e
compreenda o papel de fungos
e bactérias no processo de
decomposicdo da matéria.
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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Vida e evolugido
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componente curricular

» Cadeias alimentares
simples
+ Microrganismos

(EFo4Clo7) Verificar

a participacdo de
microrganismos na produgao
de alimentos, combustiveis,
medicamentos, entre outros.

(EFo4CI08) Propor, a partir
do conhecimento das formas
de transmissdo de alguns
microrganismos (virus,
bactérias e protozoarios),
atitudes e medidas
adequadas para prevencdo de
doencas a eles associadas.

que o aluno

- Identifique, aprecie e avalie
o papel dos microrganismos
na producdo de alimentos,
farmacos, combustiveis e
outros produtos, realizando
pesquisas em variadas
fontes.

« Identifique, compreenda
e analise formas
de transmissdo de
doencas relacionadas
a IMICrorganismos,
formulando medidas de
prevencao a essas doengas;
« Exemplifique as praticas
de higiene pessoal e do
ambiente, reconhecendo
o uso de vacinas na
prevencgao de doencas e
na promogao da saude,
relacionando a alimentacdo
e o sistema imunoldgico
do organismo, além da
relagdo com gestdo de
residuos, manejamento dos
vetores e a importancia do
saneamento basico.



Unidades Tematicas

Terra e Universo

Objetos de conhecimento
Contetudo do
componente curricular

« Pontos cardeais
« Calendarios, fenémenos
ciclicos e cultura

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4Clog) Identificar os
pontos cardeais, com base
no registro de diferentes
posigdes relativas do Sol

e da sombra de uma vara
(gnémon).

(EFo4Cho) Comparar as
indicagdes dos pontos
cardeais resultantes da
observacdo das sombras de
uma vara (gnémon) com
aquelas obtidas por meio de
uma bussola.

(EFo4CIn1) Associar os
movimentos ciclicos da Lua
e da Terra a periodos de
tempo regulares e ao uso
desse conhecimento para a
construcao de calendarios
em diferentes culturas.

Praticas de trabalho

Propor situacoes em
que o aluno

+ Reconheca os pontos
cardeais a partir da anélise
e compreensdo de dados
experimentais, por meio
de atividades praticas de
observagdo da projecao
da sombra e dos pontos
cardeais, tendo o Sol como
referéncia.

« Analise, categorize e
estabeleca correspondéncia
sobre as informacdes
a respeito dos pontos
cardeais, obtidas pelo uso
de uma bussola para sua
localizagdo ou orientagdes
no ambiente, ou ainda pela
observacdo das sombras
obtidas pelo uso de
gnomon.

Compreenda os
movimentos ciclicos da
Lua e da Terra e analise,
compare e defina a
correspondéncia entre tais
movimentos e diferentes
escalas de tempo,
considerando a marcagdo
do tempo e a construgdo
de calendarios em diversas
culturas e em diferentes
momentos historicos.
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A Area de Ciéncias Humanas

A area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas no Curriculo
da Cidade de Guararema, em consonancia com o Curriculo Paulista
engloba os componentes de Geografia e Histéria. Nessa area, o
estudante terd a oportunidade de compreender as relagdes entre o
tempo, 0 espacgo, a sociedade e a natureza, de forma contextualizada
e significativa.

Na Educacdo Bésica, o ensino das Ciéncias Humanas indica
caminhos para o desenvolvimento de exploragdes sociocognitivas,
afetivas e lidicas, procedimentos de investigagdo, pensamento ético,
criativo e critico, resolugdo de problemas e interfaces com diferentes
linguagens (oral, escrita, cartografica, estética, técnica, entre outras),
de modo a propiciar aos estudantes possibilidades para interpretar
o mundo, compreender processos e fendmenos sociais, politicos,
econdmicos, culturais e ambientais e propor agdes de intervencgado a
partir da sua realidade.

Assim, essa area visa contribuir para a formacao integral dos
estudantes, para que possam reconhecer suas responsabilidades
na producao do espaco social, politico, cultural e geografico, e no
cuidado consigo, com o outro e com o planeta.

Desse modo, o Curriculo da Cidade de Guararema retoma as
diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), da area de
Ciéncias Humanas, destacando alguns pontos fundamentais.

A area de Ciéncias Humanas contribui para que os alunos
desenvolvam a cognigdo in situ, ou seja, sem prescindir da
contextualizagdo marcada pelas no¢des de tempo e espaco, conceitos
fundamentais da area. Cognicdo e contexto sdo, assim, categorias
elaboradas conjuntamente, em meio a circunstancias histéricas
especificas, nas quais a diversidade humana deve ganhar especial
destaque, com vistas ao acolhimento da diferenca. O raciocinio
espago-temporal baseia-se na ideia de que o ser humano produz
0 espago em que vive, apropriando-se dele em determinada
circunsténcia histérica. A capacidade de identificacido dessa
circunstdncia impde-se como condi¢do para que o ser humano
compreenda, interprete e avalie os significados das a¢des realizadas
no passado ou no presente, o que o torna responsavel tanto pelo
saber produzido quanto pelo controle dos fenémenos naturais e
histéricos dos quais é agente. (BRASIL, 2017, p.351)
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Essa area pretende dialogar com a realidade da comunidade local,
regional e global, a luz das caracteristicas demograficas, naturais,
temporais, politicas, econdmicas, socioculturais e com os temas
contemporaneos.

Na elaboracao do Curriculo foram considerados os seguintes
temas transversais:

« Direitos da Crianca e do Adolescente;

« Educacdo para o Transito;

+ Educacdo Ambiental;

+ Educacdo Alimentar e Nutricional;

« Processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo do idoso;

+ Educacdo em Direitos Hpmanos;

« Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena;

« Desenvolvimento Sustentavel dos povos e comunidades
tradicionais;

« Satude, vida familiar e social:

« Educacdo para o Consumo;

« Educacdo Financeira e Fiscal, trabalho, ciéncia e tecnologia e
diversidade cultural;

« Educacdo para Reducdo de Riscos e Desastres;

» Relacdes de trabalho.

Essas tematicas sdo contempladas na area de Ciéncias Humanas
e em habilidades de componentes curriculares de outras areas
do conhecimento, cabendo as escolas, de acordo com suas
especificidades, trata-las de forma contextualizada. Nesse sentido, o
trabalho com temas transversais é fundamental para que o estudante
compreenda criticamente o mundo em que vive, propondo agdes
de intervencdo para o desenvolvimento de uma sociedade justa,
democratica, igualitaria, inclusiva e sustentavel.

Ao longo da Educagdo Basica, a area de Ciéncias Humanas
contribui para que, de forma gradativa, os estudantes ampliem
o repertério de leitura do mundo social e natural, tendo como
ponto de partida (Anos Iniciais) a reflexdo sobre a sua insergdo
singular e as suas relagdes no seu lugar de vivéncia, considerando,
posteriormente, as conexdes com tempos e espagos mais amplos
(Anos Finais).



Na érea de Ciéncias Humanas, os objetos de conhecimento das
unidades tematicas de Geografia e Histéria possuem alinhamento
tedrico-metodoldgico ao longo do Ensino Fundamental. Podemos
observar que nos Anos Iniciais a unidade tematica de Geografia “O
sujeito e o seu lugar no mundo” e as unidades temaéticas de Historia
“Mundo pessoal: meu lugar no mundo”, “Mundo pessoal: eu, meu
grupo social e meu tempo” e “O lugar em que vive”; priorizam seus
estudos a partir do lugar de vivéncia do estudante.

As competéncias especificas da area de Ciéncias Humanas
asseguram, para os seus componentes, os direitos fundamentais
de aprendizagem de modo pormenorizado que levam ao

desenvolvimento das competéncias gerais previstas pela BNCC para

toda a Educacdo Basica.
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Competéncias Especificas de Ciéncias Humanas para o Ensino Fundamental

1. Compreender a si e ao outro como
identidades diferentes, de forma a exercitar o
respeito a diferenca em uma sociedade plural
e promover os direitos humanos.

2. Analisar o mundo social, cultural
e digital e 0 meio técnico- -cientifico-
informacional com base nos conhecimentos
das Ciéncias Humanas, considerando
suas variagdes de significado no tempo e
no espago, para intervir em situagdes do
cotidiano e se posicionar diante de problemas
do mundo contemporaneo.

3. Identificar, comparar e explicar a
intervencdo do ser humano na natureza e
na sociedade, exercitando a curiosidade,

a autonomia, 0 senso critico e a ética,
propondo ideias e agdes que contribuam para
a transformacdo espacial, ambiental, social

e cultural de modo a participar efetivamente
das dindmicas da vida social.

4. Interpretar e expressar sentimentos,
crencas e duvidas com relacdo a si mesmo,
aos outros e as diferentes culturas, com
base nos instrumentos de investigagdo
das Ciéncias Humanas, promovendo
o acolhimento e a valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas
e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

5. Comparar eventos ocorridos
simultaneamente no mesmo espago e em
espacos variados, e eventos ocorridos em
tempos diferentes no mesmo espago e em
espacos variados.

6. Construir argumentos, com base nos
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conhecimentos das Ciéncias Humanas, para
negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos
e a consciéncia socioambiental, exercitando
a responsabilidade e o protagonismo voltados
para o bem comum e a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

7. Utilizar as linguagens cartografica,
grafica e iconografica e diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informagao
e comunicac¢do no desenvolvimento do
raciocinio espago-temporal relacionado
a localizacdo, distancia, direcdo, duracao,
simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 399 — 403
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Geograha

A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) estabelece
para o componente de
Geografia os conhecimentos,
as competéncias e as
habilidades que se espera que
os estudantes desenvolvam
no decorrer do Ensino
Fundamental, e os propésitos
que direcionam a educagdo
brasileira para a formacao
humana integral e para a
construcado de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

O contato intencional
e orientado com os
conhecimentos geograficos
é uma oportunidade para
compreender o mundo em que
se vive, na medida em que
esse componente curricular
aborda as acdes humanas
construidas nas distintas
sociedades existentes nas
diversas regides do planeta.
Para fazer a leitura do mundo
em que vivem, com base nas
aprendizagens em Geografia,
os estudantes precisam
ser estimulados a pensar
espacialmente, desenvolvendo
o raciocinio geografico.

Na Educacdo Bésica,
a Geograha permite ao
estudante ler e interpretar o
espago geografico por meio
das formas, dos processos, das
dindmicas e dos fenémenos e
a entender as relagdes entre
as sociedades e a natureza em
um mundo complexo e em
constante transformacao.

[.] a Geografia,
entendida como uma
ciéncia social, que estuda
0 espaco construido pelo
homem, a partir das
relagdes que estes mantém
entre si e com a natureza,
quer dizer, as questdes da
sociedade, com uma “visdo
espacial”, é por exceléncia
uma disciplina formativa,
capaz de instrumentalizar
o0 aluno para que exerca de
fato a sua cidadania. [.. |
Um cidaddo que reconheca
o mundo em que vive,
que se compreenda como
individuo social capaz de
ENSINO FUNDAMENTAL
408 construir a sua
histéria, a sua sociedade, o
seu espago, e que consiga
ter os mecanismos e os
instrumentos para tanto.
(CALLAI 2001, p.134)

E Importante
reconhecer que o ensino
de Geograha passou por
crises e renovacoes. As
tensdes, contradicdes e
inspiragdes advindas de
diferentes concepgdes do
pensamento geografico,
por meio da Geografia
Classica ou Tradicional, a
Geografia Neopositivista
- ou Positivismo Logico
ou Geografia Teérico-
Quantitativa -, a Geograha
Critica e a Geografia
Humanista e Cultural, entre
outras, contribuiram para a
consolidagdo da Geografia
Escolar, refletindo-se
no processo de ensino-
aprendizagem e na construgao
de politicas publicas
educacionais. Dessa forma,
no ensino de Geograha,
observa-se uma expressiva
pluralidade de concepc¢des
tedrico-metodologicas que
orientam a pratica docente e
fundamentam a elaboracao de
propostas curriculares.

As transformacoes
observadas apresentam pontos



importantes para a reflexdo sobre os contetidos, as metodologias e
as estratégias de avaliagdo e, sobretudo os caminhos para superar
a dicotomia historicamente construida entre a Geograha Fisica e

a Humana, que ainda persiste nos dias atuais, nas universidades

e especialmente na Educacdo Basica. No entanto, apesar do
reconhecimento das diferentes contribuicdes, o Curriculo Paulista
apresenta tematicas e abordagens préximas da Geograha

Critica, Humanista e Cultural, quando se opta por enfatizar a
relacdo sociedade e natureza e a necessidade de se refletir, agir e fazer
escolhas sustentaveis diante dos desafios contemporaneos. O Curriculo
Paulista de Geografia do Ensino Fundamental esta organizado com
base nos principios e conceitos da Geografia contemporanea. Ressalta-
se que, embora o espaco seja o conceito mais amplo e complexo da
Geografia, é necessario que os estudantes dominem outros conceitos
operacionais, que expressam aspectos diferentes do espago geografico:
territério, lugar, regido, natureza e paisagem.

Diante da complexidade do espago geografico, o ensino de
Geografia, na contemporaneidade, tem o desafio de articular teorias,
pressupostos éticos e politicos da educagdo, bem como caminhos
metodolégicos; para que os estudantes aprendam a pensar e a
reconhecer o espago por meio de diferentes escalas e tempos,
desenvolvendo raciocinios geograficos, o pensamento espacial e
construindo novos conhecimentos.

Pensar espacialmente, compreendendo os conteudos e conceitos
eograficos e suas representagoes, também envolve o raciocinio,
efinido pelas habilidades que desenvolvemos para compreender,

a estrutura e a fungdo de um espago e descrever sua organizagao e
relacdo a outros espacos, portanto, analisar a ordem, a relagdo e o
padrao dos objetos espaciais. (CASTELLAR, 2017, p.164)

O raciocinio geografico esté relacionado com uma maneira
de exercitar o pensamento espacial, por meio de principios
fundamentais:

Analogia: um fenémeno geografico sempre é comparavel a outros.
A identificacdo das semelhancas entre fendomenos geograficos é o
inicio da compreensdo da unidade terrestre;

Conexdo: um fenémeno geografico nunca acontece isoladamente,
mas sempre em interagdo com outros fenémenos proximos ou distantes;

Diferenciacdo: é a variacio dos fendémenos de interesse da

geograha pela superficie terrestre (por exemplo, o clima), resultando
na diferenga entre areas;

Distribuigdo: exprime como os objetos se repartem pelo espago;

Extensdo: espaco finito e continuo delimitado pela ocorréncia do
fenémeno geografico;

Localizagdo: posigao particular de um objeto na superficie
terrestre. A localizacdo pode ser absoluta (definida por um sistema de
coordenadas geograficas) ou relativa (expressa por meio de relagdes
espaciais topoldgicas ou por interagdes espaciais);

Ordem: ordem ou arranjo espacial é o principio geografico de
maior complexidade. Refere-se ao modo de estruturagdo do espaco
de acordo com as regras da propria sociedade que o produziu.

O ensino de Geografia mobiliza competéncias e habilidades
por meio de diferentes linguagens, de principios e dos conceitos
estruturantes espago geografico, paisagem, lugar, territério e regido
e outras categorias que contemplam a natureza, a sociedade, o
tempo, a cultura, o trabalho e as redes, entre outros, considerando
as suas diversas escalas. Outro conceito estruturante refere-se a
educacgdo cartografica, que deve perpassar todos os anos do Ensino
Fundamental. Quanto as categorias, especialmente no que se refere
a natureza e sociedade, é necessario aprofundar o estudo sobre os
fundamentos do pensamento cientifico e filoséfico.

Para entender o ensino, a pratica do ensino de Geografia,
é preciso pensar, pois, nas bases da ciéncia de referéncia. Na
atualidade, a ciéncia geografica tem passado por algumas
mudangas. A Geogra%a € um campo do conhecimento cientifico
multidimensional, sempre buscou compreender as relagdes que se
estabelecem entre o homem e a natureza e como essas relagdes vém
constituindo diferentes espagos ao longo da histéria. Hoje, mais do
que nunca, essa busca leva ao surgimento de uma pluraﬂidade de
caminhos. As relagdes sociais, as praticas sociais geram e sio geradas
por espacialidades complexas, que demandam diferentes olhares,
ampliando consideravelmente o campo tematico e os problemas
tratados pela Geografia. E o ensino dessa disciplina, o que tem a
ver com essa realidade? As preocupacdes que orientam a producdo
cientifica da Geografia no ambito académico sdo as mesmas que
norteiam a estruturacdo da disciplina escolar? Sim e ndo. Sim, porque
as duas tém a mesma base epistemoldgica; ndo, porque na escola
existemn influéncias diversas que ddo um contorno peculiar a essa
area do conhecimento. O que valida a geografia escolar é a sua base,
sua ciéncia de referéncia. (CAVALCANTI, 2012, p.90)
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O foco do ensino de Geografia hoje esta
no estudo do espacgo geografico, conceito
que pode ser entendido como produto das
relag®es sociais, econdémicas, politicas,
culturais, simbélicas e ambientais que
nele se estabelecem. Nessa perspectiva,
as relacées definidas entre os elementos
naturais e os construidos pela atividade
humana, sdo regulados pelo “tempo da
natureza” (processos bioquimicos e fisicos,
responsaveis pela producdo e interagdo dos
objetos naturais) e pelo “tempo histérico”
(marcas acumuladas pela atividade humana
como produtora de artefatos sociais). O
espaco geografico ainda pode ser entendido
como resultado da trama entre objetos
técnicos e informacionais, fluxos de matéria
e informacdo, que se manifestam e atuam
sobre uma base fisica. Para Santos (2008), a
natureza do espago é a soma do resultado
material acumulado das a¢des humanas
através do tempo e, de outro, animado
pelas agdes atuais que lhe atribuem um
dinamismo e uma funcionalidade.

A paisagem tem sido tomada como um
primeiro foco de anélise, como ponto de
partida para aproximagdo de seu objeto de
estudo que é o espago geografico. Pode ser
definida como a unidade visivel do real e
que incorpora todos os fatores resultantes
da construcdo natural, social e cultural.
Para Santos (1997), a paisagem pressupde,
também, um conjunto de formas e fungdes
em constante transformacao, seus aspectos
“visiveis”, mas, por outro lado, as formas e
as fungdes indicam a estrutura espacial, em
principio, “invisivel”, e resulta sempre do
casamento da paisagem com a sociedade. Ja
para Vitte (2007), o conceito de paisagem se
manifesta como polissémico e resultado de
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uma representacgdo filoséfica e social; cada
sociedade, por meio de sua cultura, imprime
uma particular plasticidade a natureza que
é produzida pela intencionalidade social.
Ja para Ab'Saber (2003), as paisagens tém
sempre o carater de heranga de processos
(hsiograficos e bioldgicos), de atuagdo antiga,
remodelados e modificados por processos
de atuacao recente. S3o uma heranca,
um patriménio coletivo dos povos que,
historicamente, os modificaram ao longo do
tempo e do espaco.

A definicdo de lugar esta cada vez
mais complexa, global e dindmica.
O lugar pode ser entendido como
0 espago que se torna proximo do
individuo, constituindo-se como o
lugar do pertencimento, encontros,
experiéncia, dimensdo afetiva, identidade,
subjetividade e lugar do simbélico. No
contexto atual, a sociedade depara-se
com um conjunto de acontecimentos que
ultrapassam as fronteiras do local, pois
sdo eventos globais, mas sua repercussdo
se materializa no lugar. Alids, o lugar é o
depositario final dos eventos, de acordo
com Santos (2003). Ainda para o autor
(2008), o lugar abarca uma permanente
mudanga, decorrente da prépria logica da
sociedade e das inovagdes técnicas que
estdo sempre transformando o espago
geografico.

Com relagdo ao territério, pode
ser considerado sinénimo de espaco
vivido, apropriado, usado, delimitado,
que configura os aspectos politicos,
econdmicos, ambientais e culturais. O
territério ndo é apenas a configuragdo
politica de um Estado-Nacgdo, mas sim o
espaco construido pela formagdo social.

Segundo Raffestin (1993), o territério ndo
poderia ser nada mais que o produto dos
atores sociais. Sdo eles que produzem o
territério, partindo da realidade inicial
dada, que é o espaco. Ainda para o autor,
o territério é definido com base em
um sistema composto por noés e redes,
que constrdi uma estrutura conceitual,
como limite, fronteiras, vizinhanca,
territorialidade, entre outros. Ja para
Haesbaert (2007), o territério é sempre
multiplo, diverso, complexo e imerso
em relagdes de dominacgdo e/ou de
apropriacdo sociedade-espaco, desdobra-
se da dominac&o politico-econémica mais
concreta e funcional a apropriagdo mais
subjetiva e/ou cultural-simbdlica.

Segundo Corréa (1998), o conceito de
regido, tradicionalmente, é entendido
como uma parte da superficie da
Terra, dimensionada segundo escalas
territoriais diversificadas, caracterizada
pelos elementos da natureza ou como
uma paisagem e sua extensdo territorial,
na qual se entrelagam os componentes
humanos e a natureza. Ao longo da
histéria, o conceito foi reformulado
e esté associado a ideia de territério
amplo, regionalizagdo, divisdo do espago,
localizacdo, extensdo de um fendémeno,
entre outros.

Outro conceito estruturante refere-
se a educagdo cartografica, visto que a
linguagem cartografica tem um papel
importante no processo de aprendizagem
em Geografia, no sentido de contribuir
para o desenvolvimento de habilidades
necessarias para o entendimento das
interacdes, dindmicas, relacdes e dos
fenémenos geograficos em diferentes



escalas e para a formacgdo da cidadania e da criticidade e
autonomia do estudante

A cartografa escolar vem se estabelecendo como um
conhecimento construido nas interfaces entre Cartografia, Educacao
e Geograha. No entanto, a cartografia escolar abrange conhecimentos
e préaticas para o ensino de contetudos originados na prépria
cartografia, mas que se caracteriza por langar mao de visdes de
diversas areas. Em seu estado atuaﬁgpode referir-se a formas de se
apresentar conteudos relativos ao espago-tempo social, a concepgdes
tedricas de diferentes areas de conhecimento a ela relacionadas,

a experiéncias em diversos contextos culturais e a praticas com
tecnologias da informacao e comunicagdo. (ALMEIDA, 2011, p. 07)

Para Castellar (2005), a cartografia é considerada uma linguagem,
um sistema de cédigo de comunicagdo imprescindivel em todas as
esferas da aprendizagem em Geografia, articulando fatos e conceitos.
Ressalta-se que também pode ser entendida como técnica e pode
se tornar uma metodologia inovadora, na medida em que permite
relacionar contetudos, conceitos e fatos. As pesquisas desenvolvidas
pela autora (2011 e 2017) revelam que a alfabetizacdo cartografica,
ao ensinar a ler em Geografia, cria condi¢des para que o estudante
leia o espaco vivido e escreva sobre um determinado fenémeno
observado. Ao apropriar-se da leitura, o estudante compreende a
realidade vivida, consegue interpretar os conceitos implicitos no
mapa e relaciona-los com o real, aplicando o pensamento espacial e
o raciocinio geografico.

Esse processo de alfabetizacdo cartografica ocorre de forma
gradual, em fungdo da complexidade das relagdes, dindmicas e dos
fendmenos estudados, da faixa etaria do estudante e da necessidade
de construgdo de referenciais espaciais. Na infancia, o estudante
experimenta o grafismo como forma de expressdo e o desenho pode
ser considerado uma das primeiras manifestagdes do processo de
alfabetizagdo. Em seguida, com um repertério ampliado, representa
cartograficamente o espaco, tendo como base elementos presentes
no seu lugar de vivéncia. Desse modo, ao reconhecer os elementos
constituintes do espago e as inter-relagdes com outros espagos,

o estudante amplia o seu repertério conceitual e metodolégico,
construindo os conhecimentos geograficos e cartograficos no
decorrer do Ensino Fundamental e, posteriormente, no Ensino
Meédio.

As tecnologias no ensino de Geografia apresentam formas de
observar o espago em diversas escalas, subsidiando a compreensao
das relagdes ambientais, sociais, econdmicas, politicas e culturais em
diferentes tempos. As Geotecnologias revelam potencial didatico-
pedagdgico e tém possibilitado cada vez mais que o estudante
tenha acesso a diferentes dados e representagdes graficas e
cartograficas produzidas pelo Sensoriamento Remoto, por Sistemas
de Informagdes Geograficas (SIG), pelo Sistema de Posicionamento
Global (GPS) e pela Cartografia Digital.

Nesse conjunto de possibilidades para o fortalecimento do ensino
de Geografia no Ensino Fundamental, destaca-se a contribuigdo
da Cartografia Inclusiva para o processo de aprendizagem dos
estudantes. Carmo e Sena (2018) em suas pesquisas apontam que os
principios da cartografia tatil que, originalmente, foram pensados
para estudantes com deficiéncia visual, mas que, com o uso nas salas
regulares, se mostraram interessantes para todos os estudantes.

Considerando os pontos destacados, a educagdo cartografica
contribui para a educagdo para a cidadania, por meio de uma
aprendizagem significativa, contextualizada e inclusiva, em que
os estudantes mobilizam diversas competéncias, habilidades e
conhecimentos para ler e interpretar o espago geografico.

Diante do exposto, é imprescindivel que o professor se reconheca
como mediador no processo de ensino- -aprendizagem, de forma
que possa contribuir para a formacdo de cidaddos reflexivos,
criticos, auténomos e transformadores da realidade local, regional e
global, para a ampliagdo de repertério teérico-metodoldgico e para
a formacdo integral dos estudantes. Para que ocorra, é importante
a apropriagdo de novos caminhos metodoldgicos para um processo
de ensino-aprendizagem mais dinamico, criativo e interessante.

Nos dias atuais, as metodologias ativas (aprendizagem baseada

em projetos, aprendizagem baseada em problemas, ensino hibrido,
gamificagdo, entre outras) sdo possibilidades para o fortalecimento
do ensino de Geografia, uma vez que apresentam estratégias para

o desenvolvimento das competéncias especificas do componente,
da area de Ciéncias Humanas e de enfoques interdisciplinares

e transversais. Para o desenvolvimento dessas estratégias, é
imprescindivel que o professor busque aprimoramento constante da
sua formacdo, de forma a consolidar a autonomia docente.

Ao mesmo tempo, é preciso que o estudante se reconheca como
um sujeito que vive em um mundo contraditério e desafiador bem
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como suas responsabilidades na construgdo de uma sociedade justa,
igualitaria e sustentavel. Assim, os seus conhecimentos prévios,
experiéncias, percepgdes e memérias individuais e coletivas sdo
essenciais para a construcdo dos conhecimentos geograficos.

O desenvolvimento de contetdos e tematicas relacionadas, por
exemplo, a crise socioambiental, ao desenvolvimento econdémico, as
relagGes internacionais, a globalizagdo, a diversidade cultural, aos
desastres naturais, aos conflitos, ao agronegocio, as politicas publicas
territoriais, as correntes migratorias, as mudancas climaticas,
aproximam os estudantes de outras escalas de andlise e fendmenos
geograficos. Assim sendo, ampliam o seu repertério de leitura de
mundo e sdo estimulados a pensar espacialmente - tendo como
referéncia os espacos cotidianos, espacos fisicos e sociais - e a
desenvolver os raciocinios geograficos baseados nos principios da
analogia, conexdo, diferenciacdo, distribuigdo, extensdo, localizagdo e
ordem.

Partindo desses pressupostos, é fundamental o desenvolvimento
de atividades no decorrer do Ensino Fundamental que favoregam a
realizagdo de estudos no entorno da escola e em outros lugares de
referéncia para o estudante. O trabalho de campo e/ou atividades
extraclasse, por exemplo, consistem em atividades curriculares que
visam estimular a pesquisa e que contribuem para a construgdo de
significados para o estudante acerca dos arredores da sua escola,
residéncia e de lugares de vivéncia do seu municipio e/ou regido.
Os estudantes tém a oportunidade de vivenciar experiéncias
pedagdgicas significativas e dinamicas, de forma a compreender na
pratica um contetudo e/ou tematica desenvolvido na sala de aula,
por meio da investigacdo, reflexdo, interacdo e da construgdo de
conhecimentos. Dessa forma, cabe a equipe gestora e ao professor
planejar, com os estudantes, os roteiros dessas atividades. Assim, o
trabalho de campo é uma proposta metodolégica interdisciplinar e
transversal, e ndo uma metodologia exclusiva da Geograha. Sendo
assim, é imprescindivel que a atividade seja desenvolvida de forma
integrada com outros componentes e areas de conhecimento.

O Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com
o Curriculo Paulista objetiva conversar com a realidade da
comunidade, a luz de aspectos demograficos, naturais, politicos e
econdmicos e elementos socioculturais e com temas contemporaneos
em escala local, regional e global. Um dos caminhos para trabalhar
com os temas contemporadneos e atender a legislagdo vigente tem



como foco a incorporagdo da Agenda 2030 para o Desenvolvimento
Sustentavel - um conjunto de programas, agdes e diretrizes que
orientardo os trabalhos das Nag¢des Unidas e de seus paises membros
rumo ao desenvolvimento sustentavel econémico, social e ambiental.
A Agenda 2030 (ONU, 2015), a ser implementada no periodo 2016-
2030, propde 17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

e 169 metas correspondentes. Sendo assim, é de suma importancia
que o professor incorpore em seu planejamento pedagdgico os temas
transversais e a Agenda 2030, para garantir uma formacgdo integral
dos estudantes.

A Geograha possibilita o desenvolvimento do dominio da
espacialidade, o reconhecimento dos principios e leis que regem
os tempos da natureza e o tempo social, das conexdes entre os
componentes fisico-naturais e, destes, com as agdes antropicas, a
compreensdo das relagdes entre os eventos geograficos em diferentes
escalas, a utilizagdo de conhecimentos geograficos para agir de forma
ética e solidaria, o reconhecimento da diversidade e das diferencas
e a investigacdo e resolugdo de problemas da vida cotidiana,
consolidando um processo de alfabetizagdo cientifica e cartografica
em articulacdo com diferentes areas do conhecimento e temas
transversais.

No contexto da aprendizagem do Ensino Fundamental — Anos
Iniciais em Geografia, serd necessario considerar o que os estudantes
aprenderam na Educacdo Infantil, em articulagdo com os saberes
de outros componentes curriculares e areas de conhecimento, no
sentido de consolidagdo do processo de alfabetizacao e letramento
e de desenvolvimento de diferentes raciocinios. E importante,
na faixa etaria associada a essa fase do Ensino Fundamental,

o desenvolvimento da capacidade de leitura por meio de fotos,
desenhos, plantas, maquetes e as mais diversas representagdes.
Assim, a partir dos lugares de vivéncia, os estudantes desenvolvem
a percepgdo e o dominio do espago, nogées de pertencimento,
localizagdo, orientacdo e organizagdo das experiéncias e vivéncias
em diferentes locais, sendo que os conceitos articuladores, como
paisagem, regido e territério, vao se integrando e ampliando as
escalas de anélise.

Considerando as diretrizes da BNCC, do Curriculo Paulista
e do Curriculo da Cidade de Guararema, o ensino de Geografia
requer materiais pedagdgicos especificos no desenvolvimento das
atividades, como: mapas - Mundo e Brasil, exemplos: politico-

administrativo, agricultura, industria, biomas, clima, demografia,
geomorfologia, geologia, hidrogeologia, urbanizagao, solos, terras
indigenas, unidades de conservagdo, uso da terra, entre outros,
incluindo mapas (tateis/Braille e no formato digital); globo
terrestre - politico e fisico, incluindo globo (tatil /Braille); maquetes
(incluindo tatil); bussola; atlas geografico escolar; jogos (incluindo
os em formato digital); GPS; mostruario de rochas, minerais e
solos; lupa; termdmetros; pluviémetros; camera fotografica; filmes
e documentarios; livros, revistas e jornais; equipamentos de
multimidia (datashow, notebook, tablets e ferramentas de realidade
aumentada); programas de geoprocessamento e cartografia digital;
microcontroladores (arduino e sensores de temperatura, umidade e
pressdo atmosférica) entre outros.
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Competéncias Especificas de Geografia para o Ensino Fundamental

1. Utilizar os conhecimentos geograficos
para entender a interagdo sociedade/
natureza e exercitar o interesse e o
espirito de investigagdo e de resolugdo de
problemas;

2. Estabelecer conexdes entre diferentes
temas do conhecimento geografico,
reconhecendo a importancia dos objetos
técnicos para a compreensao das formas
como os seres humanos fazem uso dos
recursos da natureza ao longo da histéria;

3. Desenvolver autonomia e senso critico
para compreensdo e aplicagado do raciocinio
geografico na anélise da ocupagdo humana
e producdo do espaco, envolvendo
os principios de analogia, conexao,
diferenciacao, distribuicdo, extensao,
localizacdo e ordem;

4. Desenvolver o pensamento espacial,
fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconograficas, de diferentes géneros textuais
e das geotecnologias para a resolugdo de
problemas que envolvam informagdes
geograficas;

5. Desenvolver e utilizar processos,
praticas e procedimentos de investigacao
para compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-
cientifico e informacional, avaliar acées
e propor perguntas e solugdes (inclusive
tecnoldgicas) para questdes que requerem
conhecimentos cientificos da Geograha;

6. Construir argumentos com base em
informagdes geograficas, debater e defender
ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

o respeito a biodiversidade e ao outro, sem
preconceitos de qualquer natureza;

7. Agir pessoal e coletivamente com
respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao,
propondo ag¢bes sobre as questdes
socioambientais, com base em principios
éticos, democraticos, sustentaveis e
solidérios.

O Curriculo da Cidade de Guararema,
em consonancia com o Curriculo Paulista
de Geograha apresenta cinco unidades
tematicas para o Ensino Fundamental: “O
sujeito e seu lugar no mundo”, “Conexdes
e escalas”, “Mundo do trabalho”, “Formas
de representacdo e pensamento espacial” e
“Natureza, ambientes e qualidade de vida”.

Para tanto, a abordagem dessas
unidades tematicas deve ser realizada
integradamente, uma vez que a situagdo
geografica ndo é apenas um pedago do
territério, uma area continua, mas um
conjunto de relagdes. Portanto, a andlise de
situacdo resulta da busca de caracteristicas
fundamentais de um lugar na sua
relagdo com outros lugares. Assim, ao se
estudarem os objetos de aprendizagem de
Geografia, a énfase do aprendizado é na
posicao relativa dos objetos no espago e
no tempo, o que exige a compreensdo das
caracteristicas de um lugar (localizacao,
extensdo, conectividade, entre outras),
resultantes das relagdes com outros lugares.
Por causa disso, o entendimento da

situagdo geografica, pela sua natureza, é o
procedimento para o estudo dos objetos de
aprendizagem pelos alunos. Em uma mesma
atividade a ser desenvolvida pelo professor,
os alunos podem mobilizar, ao mesmo
tempo, diversas habilidades de diferentes
unidades tematicas. (BRASIL, 2017, p.363)
As cinco unidades tematicas para o
Ensino Fundamental foram organizadas
visando a construgdo progressiva dos
conhecimentos geograficos, segundo um
processo pautado na investigagdo e na
resolucdo de problemas, com énfase na
aprendizagem dos conceitos e principios
geograficos a partir de diferentes linguagens.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 407 — 424



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em

O sujeito
e seu lugar no mundo

componente curricular

« Territério e diversidade
cultural

(EFo4GEO1) Selecionar, em
seus lugares de vivéncia e em
suas histérias familiares e/ou
da comunidade, elementos
de distintas culturas
(indigenas, afro-brasileiras,
de outras regides do

pais, latino-americanas,
europeias, asiaticas etc.),
valorizando o que é proprio
em cada uma delas e sua
contribuigdo para a formagao
da cultura local, regional e
brasileira.

que o aluno

+ Reconheca e valorize a
diversidade de influéncias
na cultura brasileira, local
ou regional;

+ Selecione, com os colegas
e o professor, elementos
das culturas indigenas,
afro-brasileiras, de outras
regides do pais, latino-
americanas, europeias,
asiaticas etc. que
participam do cotidiano das
familias e da escola (como
em hébitos ou comidas
tipicas, por exemplo), e que
sdo parte da cultural local,
regional e brasileira;

« Pesquise as origens das
familias, de grupos sociais
presentes no bairro
de entorno da escola
e 0s principais grupos
formadores da cidade de
Guararema.
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Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
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O sujeito
e seu lugar no mundo

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

componente curricular

« Processos migratérios no
Brasil

(EFo4GE02) Descrever
processos migratorios e
suas contribui¢ées para
a formacao da sociedade
brasileira.

que o aluno

« Compreenda a dindmica
interna de migragdo no
Brasil, associando-a ao
crescimento das cidades
e a ocupacao de novas
fronteiras agricolas;

* Reconheca os tragos da
migracdo de diversos
locais a partir dos seus
héabitos, com perguntas
como: de onde vieram
seus avos? Quais os tragos
familiares que podem
ser reconhecidos dos
antepassados?

« Compreenda as
contribuicGes que a
migracgao trouxe para
formar o povo e a cultura
do Brasil, com habitos,
palavras, ritmos musicais,
comidas, festas e padrdes
de moradias;

« Compreenda a relagdo
das influéncias dos povos
que ajudaram a formar o
Brasil de hoje por meio
de atividades, jogos e
brincadeiras de origem
desses mesmos grupos.



Unidades Tematicas

Objetos de conhecimento
Contetudo do
componente curricular

Habilidades

Aprendizagens essenciais

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

O sujeito
e seu lugar no mundo

- Instancias do poder
publico e canais de
- participacgdo social

(EFo4GEo3) Distinguir
fungdes e papéis dos 6rgaos
do poder publico municipal e
canais de participagdo social
na gestdo do Municipio,
incluindo a Camara de
Vereadores e Conselhos
Municipais.

« Conheca a organizagdo
politico-administrativa do
municipio de Guararema
e distinga o papel de cada
6rgao publico, além de
identificar a atuacao dos
gestores municipais frente
a organizagdo e solugdo de
problemas no municipio.

49 ANO
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Unidades Tematicas

Conexoes e escalas
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Objetos de conhecimento

Contetdo do
componente curricular

+ Relagdo campo e cidade

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4GE04) Reconhecer
especificidades e analisar a
interdependéncia do campo
e da cidade, considerando
fluxos econémicos, de
informacdes, de ideias e de
pessoas.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em
que o aluno

Entenda que a cidade e 0
campo formam o municipio
e possuem caracteristicas
diferentes, porém,
complementares;
Compreenda que a
producéo de alimentos

e a industria, sdo
correlacionadas e podem
ser pensadas a partir do
consumo;

Reconheca as
especificidades e analise

a interdependéncia entre
o campo e a cidade,
considerando fluxos
econdmicos, de produgdo,
circulagdo da produgéo e
dinidmica de informacdes,
de ideias e de pessoas;
Compare as caracteristicas
do trabalho no campo

e na cidade, a partir da
escala local e regional,
para discutir o processo de
producdo (transformacgao
de matérias-primas),
circulacdo e consumo de
diferentes produtos.



Unidades Tematicas

Conexdes e escalas

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

+ Unidades politico-
administrativas do Brasil

« Territérios étnico-culturais

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4GEo05) Distinguir
unidades politico-
administrativas oficiais
nacionais (Distrito,
Municipio, Unidade da
Federagdo e grande regido),
suas fronteiras e sua
hierarquia, localizando seus
lugares de vivéncia.

(EFo4GEo06) Identificar

e descrever territérios
étnico-culturais existentes
no Brasil, tais como terras
indigenas e de comunidades
remanescentes de quilombos,
reconhecendo a legitimidade
da demarcacgdo desses
territorios.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em
que o aluno

+ Conheca o Atlas de Geografia
do Brasil, apresentando o
Brasil politico, a divisdo
regional e a base municipal.
(Além disso, algumas
questdes podem nortear o
debate: Como é formado e
administrado um municipio?
Quem sdo os funcionarios
e quals sao 0s cargos que
ocupam os representantes?);

- Distinga fungdes e papéis
dos drgaos do poder publico
municipal, executivo,
judiciario e legislativo.

» Saiba onde estdo e como
sdo formados os territérios
indigenas e quilombolas do
Brasil para poder descrever
suas caracteristicas e
distinguir os territérios;

» Aprenda a histéria da
formagdo dos quilombos no
Brasil;

* Reconheca os territérios
étnicos como simbolo de
resisténcia;

+ Conheca as diferentes etnias,
grupos e troncos indigenas
presentes no Brasil.
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Unidades Tematicas

Mundo do trabalho

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

« Trabalho no campo e na

cidade

« Producao, circulagdo e
Consumo

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4GE07) Comparar as
caracteristicas do trabalho no
campo e na cidade.

(EFo4GE08) Descrever

e discutir o processo de
produgao (transformacdo de
matérias-primas), circulagao
e consumo de diferentes
produtos.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em
que o aluno

+ Conheca algumas atividades
realizadas no campo e na
cidade, contemplando
habilidades relativas as
especificidades de trabalho
que o campo tecnolégico
possui na atualidade;

« Analise a interdependéncia
entre o rural e o urbano,
considerando fluxos
econdmicos, de produgdo,
circulagdo da producéo,
dinidmica de informacdes, de
ideias e de pessoas, a partir da
escala local e regional

« Discuta o processo de
produgdo (transformacao de
matérias-primas), circulagdo
e consumo de diferentes
produtos;

« Descreva a presenca da
produgao agropecuaria,
extrativa e industrial a partir
do cotidiano, reconhecendo
diferentes produtos e
processos de producao
(desde os materiais didaticos,
alimentos, vestuarios, casas
etc.).



Unidades Tematicas

Formas de representacdo e
pensamento espacial

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

» Sistema de orientacao

+ Elementos constitutivos
dos mapas

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4GEog) Utilizar as
direcdes cardeais na
localizagdo de componentes
fisicos e humanos nas
paisagens rurais e urbanas.

(EFo4GE10) Comparar

tipos variados de mapas,
identificando suas
caracteristicas, elaboradores,
finalidades, diferencas e
semelhancas.

Praticas de trabalho

Propor situacdes em
que o aluno

+ Desenvolva habilidade relativa
a compreensdo de que os
pontos cardeais sdo meios
de orientagdo no espago
terrestre utilizados em diversos
nstrumentos, tais como as
bussolas e os mapas;

« Perceba, a partir dos pontos
cardeais, a correta consciéncia
do lugar que ocupa no espago
e da sua posicdo relativa em
relacdo a ele;

« Localize, utilizando os pontos
cardeais, casas, escola,
estabelecimentos comerciais,
entre outros componentes
fisicos, a partir de um mapa
simples do bairro.

« Compare tipos variados de
mapas, identificando suas
caracteristicas, finalidades,
diferencas e semelhancas;

« Identifique elementos em
outros materiais, como plantas
dos bairros ou regides de sua
vivéncia, para o exercicio
da localizagdo de elementos
da paisagem e também
para introduzir o sistema de
orientacao, associado a leitura
de mapas.
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Unidades Tematicas

Natureza, ambientes e
qualidade de vida

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento

Contetdo do
componente curricular

« Conservagao e degradagao
da natureza

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4GEnN) Identificar as
caracteristicas das paisagens
naturais e antrépicas (relevo,
cobertura vegetal, rios etc.)
no ambiente em que vive,
bem como a agdo humana na
conservagdo ou degradacdo
dessas areas.

Praticas de trabalho

Propor situagdes em
que o aluno

« Identifique as caracteristicas
das paisagens a partir
dos elementos naturais e
antrépicos (relevo, cobertura
vegetal, rios etc));

+ Observe e distinga, no entorno,
as diferentes paisagens e os
efeitos da acdo humana sobre
elas;

« Identifique diferentes feicdes
de relevo: depressdo, planicie,
montanha, planalto, e
reconheca as caracteristicas
da cobertura vegetal de sua

localidade.
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(COMPONENTE CURRICULAR)

Historia




Historia

O saber histérico na sala de
aula tem se caracterizado por
um duplo movimento. De um
lado, tenta-se compreender
aspectos do presente por meio
do passado’. De outro, busca-
se reelaborar a histéria a partir
de novos questionamentos.
Com tal processo, pretende-se
contribuir para a construgao
das identidades dos diferentes
grupos que constituem a
sociedade.

Os velhos marcos histéricos
estdo sendo revistos, mesmo
que paulatinamente, podendo-
se introduzir uma histéria da
Antiguidade pelas sociedades
indigenas, pela diversidade
de uma histéria econémica
da agricultura ou por uma
histéria social pelo trabalho
escravo criador das riquezas
que sustentam o sistema
capitalista do mercantilismo
ao neoliberalismo, de uma
histéria das sociedades

constituidas antes do
aparecimento da escrita, da
formacédo de uma civilizacao
americana miscigenada.
(BITTENCOURT, 2018, p.127)
E preciso lembrar que,
apesar de na tradigao
historiogréfica e académica
a historia factual ja estar
superada ha quase um século,
héa ainda remanescentes desse
factualismo no ensino de
Histéria. E preciso considerar
que o professor ndo é um
transmissor de conhecimento
e os estudantes, seres passivos
que apenas absorvem o saber.
Na BNCC, e mesmo antes
dela, com os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN),
o professor é considerado o
mediador do conhecimento e
o estudante é um ser ativo, no

seu processo de aprendizagem.

Essa forma de aprender e
ensinar contribui para a
formacéo do estudante como

protagonista.

A aprendizagem de Histéria
é um exercicio importante de
humanizacdo e socializacao,
pois nos coloca em contato
com o outro por meio do
conhecimento de outras
experiéncias humanas, em
lugares e épocas distintas.

Na BNCC, um dos
principais objetivos do
componente curricular é
estimular a autonomia de
pensamento por intermédio do
reconhecimento de diferentes
sujeitos, histérias, condutas,
modos de ser, agir e pensar
sobre o mundo. Tal percepgao
estimula o pensamento critico,
pois ajuda a compreender que
os individuos agem de acordo
com a época e o lugar nos
quals vivem, O que sintetiza
uma operacao fundamental na
construcao do conhecimento
histérico, qual seja, a
contextualizacdo. Rusen (2001)

7 Desde os Annales se entende que o historiador é também fruto do seu tempo e que toda investigacdo histérica e, consequentemente, toda narrativa
histérica é fruto de perguntas realizadas por um ser social que sé as pensou gragas aos paradigmas do tempo presente. O manual metodologico que organizou
essas praticas historiograficas foi o livro Apologia da Histéria, de Marc Bloch. Décadas depois, o historiador Michel de Certeau recupera a necessidade de
considerar que, mesmo tratando do passado, o texto fatidicamente traz elementos do presente de quem o escreveu. Chamado por Certeau de “operacao
historiografica”, esse processo € a juncdo da “relagdo entre um lugar (um recrutamento, um meio, uma profissdo, etc.), procedimentos de analise (uma
disciplina) e a construgdo de um texto (uma literatura)” (CERTEAU, 1982).



corrobora com essa ideia quando afirma que “a resisténcia dos homens a
perda de si e seu esforco de auto-afirmacado constituem-se como identidade
mediante representacées de continuidade, com as quais relacionam as
experiéncias do tempo com as intengdes do tempo” (p.66).

Um dos desafios que se coloca no Ensino Fundamental é a necessidade
de estudantes e professores assumirem uma “atitude historiadora”, dando
destaque ao uso das fontes histéricas em suas diferentes linguagens,
realizando progressivas operagdes cognitivas com as fontes para descrevé-
las, analisa-las, compara-las, questiona-las, produzir um discurso sobre
o passado e compara-lo com outros discursos ja produzidos. E desejavel
também ir a campo com os estudantes: observar contextos, entrevistar
pessoas, consultar arquivos, bibliotecas, centros de documentacao, visitar
os lugares de memoria, os museus, explorar acervos digitais, coletar
e analisar materiais e, por fim, criar seus proprios registros (como, por
exemplo, até mesmo centros de memoéria na prépria escola).

O termo “atitude historiadora”, no Curriculo Paulista, refere-se
ao movimento que professores e estudantes devem realizar para se
posicionarem como sujeitos frente ao processo de ensino e aprendizagem,
fazendo uso da comparacdo, contextualizacdo e interpretacdo das fontes,
refletindo historicamente sobre a sociedade na qual vivem, analisando e
propondo solugdes.

Também, assume-se a atitude historiadora quando se parte do cotidiano
do estudante para o passado como desdobramento da “consciéncia
histérica”. Essa “consciéncia” seria inerente ao ser humano e um resultado
das suas interagdes com o tempo: portanto, o contato de todos com a
Histéria se daria antes mesmo do conhecimento sobre os fatos histéricos,
como decorréncia de um processo de existéncia e sobrevivéncia humana.
Para Rusen (2001),

[..] A consciéncia histérica é, pois, guiada pela intengao de
dominar o tempo que é experimentado pelo homem como ameaca de
erder-se na transtormagdo do mundo e dele mesmo. O pensamento

istérico é, por conseguinte, ganho de tempo, e o conhecimento
histérico é tempo ganho (RUSEN, 2001, p.60).

A aprendizagem de Histéria, enquanto componente da area de Ciéncias
Humanas no Ensino Fundamental, alinha-se as propostas e caminhos
do componente de Geografia, o que demanda um trabalho articulado nas
escolas, por meio de métodos investigativos em comum e de temaéticas
semelhantes. (Re)conhecer, identificar, pesquisar, classificar, comparar,
diferenciar, interpretar, compreender, analisar, refletir criticamente, criar/

produzir conhecimento a respeito das sociedades humanas em diferentes
tempos e espacos, mobilizando varias linguagens (textuais, iconograficas,
cartograficas, materiais, orais, sonoras e audiovisuais) sdo propostas dos
dois componentes.

O Curriculo da Cidade de Guararema, em consonancia com o Curriculo
Paulista propde que estudantes e professores se coloquem como produtores
de conhecimento e que respeitem a diversidade humana. Desse modo, 0s
estudantes também devem assumir o papel de protagonistas no processo
de aprendizagem que tem inicio nos Anos Iniciais de escolarizagdo e
aperfeicoa-se ao longo da vida, para se tornarem agentes de transformacoes
no meio social. Todo esse processo contribui para a forma do estudante.

O Organizador Curricular de Histéria esta estruturado ano a ano, em
unidades tematicas, habilidades e objetos do conhecimento. O conjunto
de habilidades permite o desenvolvimento progressivo das competéncias
especificas de Histéria, da area das Ciéncias Humanas e das competéncias
gerais da BNCC.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a escala de observacao
movimenta-se do particular para o geral. Assim, no ciclo de alfabetizacdo
(12 e 22 ano), propde-se o estudo do contexto do estudante: o conhecimento
de si, do outro, da familia, da escola e da comunidade, em continuidade
aos saberes desenvolvidos na Educacao Infantil, por meio do campo de
experiéncia: “O eu, o outro, o nés”. No 3¢ ano, amplia-se o objetivo para o
estudo da trajetéria do municipio e dos grupos que o formaram.

No 4° e 52 ano hd uma alteragdo significativa, tendo em vista o que
tradicionalmente é aprendido nesta fase, em que a Histéria se desloca
do particular e da localidade onde se vive para tempos e espagos mais
longinquos. Tal mudanca apresenta-se como possibilidade de melhorar
a articulacdo com os Anos Finais do Ensino Fundamental, diminuindo
o descompasso entre essas duas fases da escolarizagdo. Assim, alguns
temas geralmente trabalhados no 6° ano migraram para o 4° e 5°, como
o surgimento dos seres humanos e o nomadismo, tendo como ponto de
partida o tempo presente marcado por intensos e sucessivos movimentos
migratérios. Outros objetos de conhecimento — como o aparecimento da
escrita, da agricultura e de outras tecnologias - também podem garantir esta
progressdo. No Curriculo da Cidade de Guararema, algumas habilidades
foram criadas com o objetivo de desenvolver aprendizagens sobre o
percurso histérico da cidade e da sua populacao.
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Competéncias Especificas de Histéria para o Ensino Fundamental

1. Compreender acontecimentos
histéricos, relagdes de poder e processos e
mecanismos de transformacdo e manutengao
das estruturas sociais, politicas, econdémicas
e culturais ao longo do tempo e em diferentes
espagos para analisar, posicionar-se e
intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo
e no espaco, relacionando acontecimentos e
processos de transformacgdo e manutengao
das estruturas sociais, politicas, econémicas
e culturais, bem como problematizar os
significados das l6gicas de organizagao
cronolégica.

3. Elaborar questionamentos, hipoteses,
argumentos e proposicdes em relagdo a
documentos, interpretagdes e contextos
histéricos especificos, recorrendo a diferentes
linguagens e midias, exercitando a empatia,

o didlogo, a resolugdo de conflitos, a
cooperagao e o respeito.

4. Identificar interpretagdes que
expressam visdes de diferentes sujeitos,
culturas e povos com relagdo a um
mesmo contexto histérico, e posicionar-se
criticamente com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

5. Analisar e compreender o movimento
de populagdes e mercadorias no tempo e no
espaco e seus significados histéricos, levando
em conta o respeito e a solidariedade com as
diferentes populacdes.

6. Compreender e problematizar os
conceitos e procedimentos da produgdo
historiogréafica.

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias
digitais de informacado e comunicagdo,
posicionando-se de modo critico, ético
e responsavel, compreendendo seus
significados para os diferentes grupos ou
estratos sociais.

8. Compreender a histéria e a cultura
africana, afro-brasileira, imigrante e indigena,
bem como suas contribuig¢des para o
desenvolvimento social, cultural, econémico,
cientifico, tecnoldgico e politico e tratar com
equidade as diferentes culturas.

9. Compreender, identificar e respeitar
as diversidades e os movimentos sociais,
contribuindo para a formacdo de uma
sociedade igualitaria, empatica, que preze
pelos valores da convivéncia humana e que
garanta direitos.

Fonte: Curriculo Paulista, p. 453 — 461
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Unidades Tematicas

Transformacdes e
permanéncias nas
trajetérias dos grupos
humanos

Objetos de conhecimento
Conteudo do
componente curricular

A agdo das pessoas, grupos
sociais e comunidades

no tempo e no espago:
nomadismo, agricultura,
escrita, navegagoes,
industria, entre outras

A acdo das pessoas, grupos
sociais e comunidades

Nno tempo e no espago:
nomadismo, agricultura,
escrita, navegagoes,
industria, entre outras

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4HIo1) Reconhecer a
histéria como resultado da
agdo do ser humano no tempo
e no espago, com base na
identificacdo de mudancas

e permanéncias ao longo do
tempo.

(EFo4HIo2) Identificar
mudangas e permanéncias ao
longo do tempo, discutindo os
sentidos dos grandes marcos
da histéria da humanidade
(nomadismo, desenvolvimento
da agricultura e do pastoreio,
criagdo da industria etc.).

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

+ Identifique, por meio

de imagens, a escala do
desenvolvimento da espécie
humana: do homem primitivo
ao Homo sapiens;

Perceba diferentes etnias e
povos como membros da
raca humana, considerando
suas diversidades fisicas e
culturais como resultados
das influéncias do meio
fisico e da capacidade de
adaptabilidade;

Reconheca os primeiros
agrupamentos sociais,
fazendo distingdo entre os
grupos némades e povos
sedentéarios.

Identifique o surgimento da
agricultura, do pastoreio e
da industria como exemplos
de importantes marcos
histéricos resultantes da
atuacdo humana;
Discuta o sentido destes
acontecimentos para a
histéria ocidental, pois sdo
criagdes humanas, mas
tam%ém modificaram as
%eragées posteriores;
articipe de um jogo de
perguntas do tipo: “se ndo
existisse tal coisa, o que vocé
faria?”. (A cada resposta o
professor retira os objetos
citados até sobrar somente
o homem e a natureza. Este
exercicio ajuda a avaliar
a importancia de algumas
descobertas.)
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Unidades Tematicas

Transformacdes e
permanéncias nas
trajetérias dos grupos
humanos

Circulagdo de pessoas,
produtos e culturas

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

+ O passado e o presente: a
nogdo de permanéncia e
as lentas transformagées
sociais e culturais

« A circulacdo de pessoas e
as transformagdes no meio
natural

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4HIo3) Identificar as
transformacdes ocorridas na
cidade ao longo do tempo e
discutir suas interferéncias
nos modos de vida de seus
habitantes, tomando como
ponto de partida o presente.

(EFo4HIoy) Identificar as
relagdes entre os individuos
e a natureza e discutir o
significado do nomadismo
e da fixacdo das primeiras
comunidades humanas.

(EFo4HIos) Relacionar
0s processos de ocupagao
do campo a intervencdes
na natureza, avaliando

os resultados dessas
intervencgoes.

Praticas de trabalho

Propor situacoes em
que o aluno

« Perceba que as mudangas
ocorrem em ritmos diferentes:
algumas mais rapidas (como
a tecnologia e a moda) e
outras, mais lentas (habitos e
costumes).

+ Relacione como a
necessidade de sobrevivéncia
levou os grupos humanos
a interferirem na natureza
por meios diversos (caga,
coleta, pesca, derrubada
da mata, plantio,
irrigacdo, domesticagao
de animais, construgdo
de aldeias, palicadas etc.),
compreendendo que o
nomadismo e o sedentarismo
foram alternativas para a
sobrevivéncia humana e que
ambos provocaram mudancas
no meio natural.

« Compreenda e explique
como as ocupagdes do
campo interferiram no
meio natural e verifique os
efeitos dessas intervencoes,
compreendendo que toda
acdo humana na natureza
deixa marcas e provoca
alteracdes ambientais.



Unidades Tematicas

Circulagdo de pessoas,
produtos e culturas

Objetos de conhecimento
Conteudo do
componente curricular

+ A invengdo do comércio e
a circulagdo de produtos

+ As rotas terrestres,
fluviais e maritimas e
seus impactos para a
formacdo de cidades e as
transformacdes do meio
natural

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4HIo6) Identificar as
transformacdes ocorridas nos
processos de deslocamento
das pessoas e mercadorias,
analisando as formas de
adaptagdo ou marginalizagao.

(EFo4HIo7) Identificar e
descrever a importéncia dos
caminhos terrestres, fluviais
e maritimos para a dindmica
da vida comercial.

Praticas de trabalho
Propor situacoes em
que o aluno

« Perceba que a circulagdo
de pessoas e mercadorias
propiciada, entre outras
coisas, pelo comércio, é
fator de mudangas no meio
natural (na paisagem e na
ocupagdo dos espagos) e
social (interagdo e trocas de
culturas);

+ Analise as formas de
adaptagdo ou marginalizagdo,
coletando dados e
observando-os criticamente.

« Explique a importancia das
vias de circulagdo e meios de
transporte na formagao das
cidades, no desenvolvimento
do comércio e nas
transformagdes do meio
natural;

» Identifique os diversos
tipos de caminhos (trilhas,
estradas, hidrovias, ferrovias,
aéreo) e transportes (muares,
caminhdo, balsa, barco,
navio, trem e avido) pelos
quais as mercadorias e as
pessoas chegam a sua cidade
ou regido.
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Unidades Tematicas

Circulacdo de pessoas,
produtos e culturas

As questdes histéricas
relativas as migragdes

CURRICULO DA CIDADE DE GUARAREMA

Objetos de conhecimento
Contetdo do
componente curricular

+ O mundo da tecnologia:
a integracao de pessoas
e as exclusdes sociais e
culturais

+ O surgimento da espécie
humana no continente
africano e sua expansao
pelo mundo

Habilidades

Aprendizagens essenciais

(EFo4HIo8) Identificar as
transformacdes ocorridas

nos meios de comunicacao
(cultura oral, imprensa, radio,
televisdo, cinema, internet e
demais tecnologias digitais de
informacdo e comunicagao)

e discutir seus significados
para os diferentes grupos ou
estratos sociais.

(EFo4HIog) Identificar as
motivagdes dos processos
migratorios em diferentes
tempos e espagos e avaliar
o papel desempenhado pela
migragdo nas regides de
destino.

Praticas de trabalho

Propor situacoes em
que o aluno

« Distinga os diversos meios
de comunicagdes (da
oralidade as tecnologias
digitais de informagao),
entendendo e explicando
sua evolugdo ao longo
do tempo, avaliando sua
importancia para integrar
e/ou excluir as pessoas de
diferentes grupos sociais.

- Identifique as causas que
levam os grupos humanos
a migrarem, desde o
surgimento da espécie
humana na Africa, e os
efeitos provocados nas
regides onde se fixam;

+ Compreenda que os
deslocamentos sdo inerentes
a histéria da humanidade e
que isso levou a ocupacgao
dos continentes, incluindo a
América.



Unidades Tematicas Objetos de conhecimento Habilidades Praticas de trabalho
Conteudo do Aprendizagens essenciais Eeppon S Eoes e
componente curricular que o aluno
» Os processos migratorios (EFo4HTI10) Analisar diferentes « Reflita sobre a natureza
para a formacgo do Brasil: fluxos populacionais e suas miscigenada e multicultural
os grupos indigenas, a contribui¢des para a formacao da sociedade brasileira;
presencga portuguesa e da sociedade brasileira. + Identifique as contribuicdes
a diaspora forgada dos dos fluxos populacionais que
africanos formaram a nossa sociedade:
+ Os processos migratérios os indigenas nativos,
do final do século XIX africanos, portugueses e
+ e inicio do século XX no outros europeus, asiaticos
Brasil entre outros, materializadas na
« As dinamicas internas de lingua, nos valores, costumes,
migracdo no Brasil a partir hébitos alimentares etc:;
dos anos 1960 - Analise aspectos do

cotidiano, ou ainda participe
de visitas a comunidades
ou museus de imigrantes
e etnolégicos a partir dos

As questdes histéricas quais pode-se avaliar estas

relativas as migragdes contribuigdes.
(EFo4HIn) Analisar, na « Avalie, apés a realizagéo
sociedade em que vive, de pesquisas em variadas
a existéncia ou ndo de fontes, se a migragdo
mudangas associadas a ocorrida na sociedade em
migragdo (interna e que vive provocou ou nao
internacional). mudancas no espago e nas

relagGes sociais de seu lugar
de vivéncia.
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Ficha técnica

Comité Organizador

Aline Amorim Marques

Gilcilene Ceragioli Franco Rodrigues
Michele Gongalves Fonseca

Projeto Grafico, Diagramacdo e Capa
Jason Santos
Maria Francisca de Jesus Nascimento

Créditos Institucionais
Curriculo Paulista
Curriculo da Cidade de Sdo Paulo

GRUPOS DE TRABALHO

Educacio Infantil

Alessandra Fatima Cyrino dos Santos
Andreza Aparecida Machado

Anita Lunardini

Beatriz Aparecida Moreira Teodoro
Agular

Cintia Prado da Mota Cruz

Cristiane Tavares Sampaulo

Elaine Soares

Elizabete Tavares dos Santos

Erica Cruz Gasperini

Ester Restivo Perez Roth

Lacyr Maria Pereira de Matos

Léa Fatima Pires Pinto Cerqueira
Lucimara Barbosa Machado

Michele Ferreira de Carvalho Augusto
Misley Gongalves Fonseca

Naiara Fiorda

Noemia Corbani Siqueira de Campos Lima

Rosa Maria Donato

Rubens Costa

Sénia Regina Eufrasio Silva

Orlandia da Conceicdo Pedro Moraes
Maria Luzia Silva de Souza e Souza

Ensino Fundamental

Alana Teixeira Dias

Alexsandra Marques Loth

Ana Karla Fioratti Cavinatti

Bruna Bianca Gimenes Albisst
Conceigdo Ap. Cardoso Pinto De Rose
Nogueira

Daniele Fernanda Lopes dos Santos
Débora de Jesus Reis

Edilene Aparecida da Silva

Eliana Silva Oliveira

Gilmara Custédia dos Santos e Santos
Gislaine de Oliveira

Giorgio Lunardini Guimaraes
Iracema Aparecida Cardoso de Almeida
Jacqueline Souza Santos

Kéatia Guedes Souza

Licia Mara de Souza Bueno Alves
Luciliane de Paula Santos

Lucimar Aparecida Martins de Oliveira
Marlene Elias Almeida

Maria Francisca da Silva Braga

Marly de Siqueira do Prado

Moénica Murciano Cidade Gongalves
Paula Oliveira Ferrianci

Rosemeire Aparecida Martinelli
Pintande

Sabrina Barreto

Selene Sakai Parreira Guedes

Solange Aparecida Silva

Sueli Aparecida Franco dos Santos
Thaisa Mickaelly de Oliveira Portela
Valéria Lima da Silva

Vivian Regina Teixeira Alves Veiga

PROFESSORES ESPECIALISTAS

Arte

Jussara Silva de Sousa Silva

Ivani de Melo

Josiane da Conceicdo Marins de Oliveira
Pamela Kaori Kabaya

Lingua Inglesa
Clarice Corbani dos Santos Siqueira

Educacdo Fisica

Elaine do Prado Pires da Silva
Fabio Alexandre de Moraes

Fabiola das Gracas Maciel Ribeiro da
Costa

Francisco de Assis Pires dos Santos
Junior

Maria Carla Zinezi

Maria Cristina Ribeiro Guerra
Roberto Egidio da Silva Mello
Rodrigo de Sousa Siqueira

Sidney Massaroti Chammas
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